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Resumen

El mundo de las conexiones esta en constante avance, siendo la optimizacién del tiempo uno de
los mayores desafios. La descarga y almacenamiento de archivos se esta quedando en el pasado

dando paso a una nueva técnica, el Streaming.

Esta tecnologia nos permite ver un archivo multimedia, de audio o video directamente desde
internet ya sea desde una pagina o alguna aplicacion sin tener la necesidad de descargar
previamente los archivos en cuestién, ya que estos pueden ser utilizados mientras se van
descargando. Ademads, los archivos que son descargados mediante streaming no queda
almacenada en el host. Esto es posible mediante la conexiéon con un servidor que envia los
archivos para ser almacenados en un buffer que construye el cliente, el cual va reproduciendo los

archivos que han sido acumulados en el buffer.

En este trabajo se abordaran temas que son importantes, para el final de este trabajo se podra
entender como funciona el servicio de streaming y de que se compone, los temas a tratar son los
siguiente: ;Qué es el servicio de streaming?, ;C6mo funciona? y qué pasa con los datos y archivos
que circulan por la internet y nuestros computadores, otro tema son los componentes utilizados
en el servicio de Streaming, como lo son los codecs, los formatos de audio y video utilizados, las
secuencias de bits, donde se contienen y se ensamblan estos codecs, se nombraran algunos
protocolos usados por el servicio de streaming como el protocolo de transporte TCP, se nombra
también la precarga (almacenamiento en un buffer de los datos guardados) entre otros
componentes, por ultimo un ejemplo de un servicio de streaming, como lo es hoy en dia Netflix.
Con toda esta informacidon se logrard una idea global de Servicio de Streaming, con tal de

entender su funcionamiento.



Introduccién

El Streaming se ha apoderado del negocio de la entretencién multimedia, pero este no es su
Unico proposito. Ya sea para ver alguna pelicula o serie en las populares aplicaciones (Netflix,
Hulu, Amazon Fire TV, etc), revisar alguna transmision en vivo que proporcionan los canales
mediante sus versiones digitales e incluso para hacer alguna transmisién uno mismo mediante

Instagram por ejemplo, el Streaming esta presente.

Es por esto que mediante este informe usted podra aprender lo que es un Streaming, como
funciona, sus propiedades y protocolos. Ademas de revisar su envio de paquetes y la seguridad
impuesto en ellos.

;Que es el streaming?

El streaming, o retransmisién en espafiol, es la distribucién de contenido multimedia a través de
Internet, de forma que el usuario pueda utilizar el producto a la vez que se descarga. La palabra
streaming se refiere a una corriente continua que fluye sin interrupcién, y generalmente a la
difusién de audio o video. Una transmisiéon de streaming nunca queda almacenada en nuestro
computador, lo cual nos permite ahorrar espacio ya que generalmente los videos y audios tienen
un peso considerable, ademas de poder acceder al contenido mas rapidamente, ya que no

debemos esperara que se descargue completamente a nuestro equipo.

¢Como funciona el Streaming?

En primer lugar estan los cédecs , que son una serie de funciones algoritmicas que se necesitan
para comprimir un archivo, esta compresion sirve para reducir el volumen de datos que
representan una informacién empleando una menor cantidad de espacio, justamente a este
proceso de compresion se le llama codificacion y el proceso inverso se denomina decodificacion.
Por ejemplo se suelen emplear formatos de archivos de audio y video como MP3, Vorbis, MP4,
AAC(audio) y H.264, H.265 o VP8 (video), el MP3 por ejemplo usa un algoritmo con pérdida para
conseguir un menor tamafio de archivo, y no siempre la calidad se mantiene si no que se baja

alguna veces.
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que se van actualizando y van apareciendo mejores, un caso especial es el de FLV(flash video)
que en su tiempo Apple no quiso utilizarlo porque este contenedor estaba cerrado a aportes de
terceros, tenia problemas de seguridad, usaba decodificaciéon por hardware lo que aumentaba el
uso de un 100% de la bateria en sus dispositivos moviles y el formato de video era menos
moderno, hoy en dia este se vio reemplazado por algunos navegadores por el HTML5 que

otorgaba una mejor calidad de audio y video.

Protocolos:

° Protocolo RTSP

Es un protocolo de nivel de aplicacidon, es utilizado para controlar la sesion, utiliza TCP como
protocolo de transporte para el envio de datos ya que se requiere seguridad en la transmision de
archivos y asi no presentar problemas al momento de la reproduccidn, aunque en algunos casos
también puede ser utilizado UDP. RTSP establece y controla uno o varios flujos sincronizados de

medios (audio y video).

En el caso de una interaccién con una interfaz web también se utiliza el protocolo HTTP para
realizar los request necesarios a la hora de seleccionar alguna pelicula o series para ver como
ejemplo. En general esta aplicacion presenta dos sub-capas, presentacion y sesion:

- Presentacion: Se genera el socket que permite la comunicacién entre host y aplicacidn.
Encripta y comprime los paquetes a través del protocolo TLSv1.2 (Transport Layer Security:
Protocolo criptografico que agrega seguridad a los paquetes).

- Sesidn: Establece, comienza y termina la conexion del usuario. También utiliza TSLv1.2.



° Protocolos IP vy ARP

Protocolos utilizados por la capa de red, estos se encargan de encontrar la ruta mas éptima para
el envio de los paquetes.

° Protocolo de Ethernet

En la capa de enlace se empaquetan los paquetes en tramas y luego se busca el método
apropiado para la transmisién en redes con alto trafico ocasional o esporadico (CSMA/CD por
ejemplo).

Por ultimo nombrar la_precarga, que juega un papel fundamental dentro del Streaming, ya que a
diario la entrega de datos puede estar sujeta a demoras conocida como retardo o lag en inglés
que se produce cuando los datos escasean debido a interrupciones en la conexién o sobrecarga
en el ancho de banda.

Es por esto que los reproductores multimedia realizan una precarga o en otras palabras
almacenan en un buffer una cola de informacién donde se guardan los datos y asi disponer de

una reserva de datos y evitar que las reproducciones se detengan.
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En la imagen se muestran los paquetes TCP, los cuales se encuentran encriptados por TSLV1.2,

por lo cual no se puede observar la informacién contenida en estos.



Conclusiones

Podemos decir que en general las generaciones de hoy en dia ocupan muchas aplicaciones y
servidores web que utilizan el servicio de streaming y en este informe hemos podido resolver la
duda(;como funciona este servicio?) que teniamos en mente a través de la investigacion hecha

Hemos entonces desarrollado este informe de tal manera que se pueda entender los procesos y
partes fundamentales del servicio,ha quedado claro que el streaming es la distribucién digital de
contenido multimedia a través de una red de computadoras de manera que el usuario utiliza el
producto a la vez que se descarga, este tipo de tecnologia funciona mediante un bufer de datos
que va almacenando el flujo de descarga en la estacién del usuario para inmediatamente
mostrarle el material descargado. Esto se contrapone al mecanismo descarga de archivos que
requiere que el usuario descargue los archivos por completo para poder acceder al contenido.

Vimos al final en la parte practica que Netflix definitivamente ocupaba un protocolo TCP, para
enviar los paquetes de datos ya que como hemos estudiado durante el curso, este entrega

confiabilidad en la entrega.

Se crearan muchas posibilidades en cuanto al servicio, creemos que el servicio de streaming sera
necesario para la comunicaciéon, vemos que a futuro(hoy) no sera necesario estar frente a
personas para comunicarnos con ellos, los servicios como Netflix se multiplicaran en unos afos
mas y se convertira en la nueva television, donde podremos elegir los programas a nuestro
gusto, descargarlos, verlos en el celular, computador, todos los dispositivos habidos y por
haber.La calidad de video y audio sera cada vez mejor, podremos obtener mejores servicios cada
afio que pase, las tecnologias del futuro no pararan de desarrollarse y nos llevaran a la ctispide
de la comunicacién entre personas. En resumen, todo sera mas facil y asequible y para entonces
tendremos la mejor tecnologia en nuestras manos, las plataformas de streaming seran el futuro

de la entretencion, el aprendizaje, la cultura y muchas cosas mas.

“El nuevo usuario digital ha experimentado de igual forma una evolucion hasta llegar al estado
always on que se considera que es en la actualidad, una de las propiedades mas sobresalientes

del consumo de lo audiovisual en red”!


http://obs.obercom.pt/index.php/obs/article/viewFile/590/552
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