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1. Resumen

En 2005 nacié YouTube, el sitio web que hoy en dia cuenta con mas de 1800 millones de usuarios
activos alrededor de todo el mundo. Es posible ver como en la sociedad actual, si bien no sustancial,
la aplicacion se ha vuelto de uso cotidiano y se ocupa como una herramienta de transmisién de

todo tipo de informacién tal como musica, tutoriales, educacion, noticias, entre otros.

Dado que la aplicacion se ha vuelto tan ttil para diversas materias es que se han buscado métodos
cada vez mas efectivos para poder usar YouTube sin necesidad de ingresar directamente al sitio.
Para este objetivo lo mas usado por aplicaciones y sitios web externos a YouTube es a través de

la interfaz de programacién de aplicaciones, o por sus siglas en inglés, API.

Es por esto que en el presente informe se abordara de manera acotada el funcionamiento de API,

e indagara y analizara el uso de esta para conectar aplicaciones a YouTube.

2. Introduccion

API es un conjunto de protocolos que se utilizan para la comunicacion entre una péagina web o

aplicacion, con una segunda aplicacion.

Debido a que API funciona como un socket y cumple la tarea de ”traducir.®*tre ambas partes,
el cliente envia una solicitud con cierta estructura en particular y esto determina cémo responde el
software del proveedor, en este sentido API ofrece seguridad ya que dicha comunicacién funciona
de tal manera que el cliente no tiene necesidad de saber la estructura interna de la contraparte.

Sin embargo, ;Que tan eficiente es en comparacién a una conexion directa con el servidor?
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3. Youtube, API y aplicaciones.

3.1. Funcionamiento de youtube

El modelo que usa YouTube es de cliente-servidor, basicamente un usuario se puede conectar a
la pagina web desde cualquier aparato con conexién a internet y acceso a la plataforma a través
del uso del protocolo TCP (capa de transporte), esto debido a que al tener una gran cantidad de
usuarios simultaneos se requiere un protocolo que no genere “congestiones” en el intercambio de
paquetes. Mientras que para la transmision de videos ocupa UDP, ya que a pesar tener una mayor

tasa de perdida de paquetes es més rapido y facil de aplicar.

Es crucial notar que la pérdida de paquetes no es tan importante en este aspecto, ya que como se
vio en clases se considera que la informacién total perdida es despreciable para el entendimiento

del video.

3.2. Youtube API

Las API, mas alld de cumplir una funcién de comunicacion pueden ser utilizadas por los progra-
madores para construir sus aplicaciones sin necesidad de volver a programar funciones ya hechas

por otros, reutilizando cédigo que se sabe que esta probado y que funciona correctamente.
En la web, las API dan la posibilidad de acceder a contenido que un sitio provee.

Ya que YouTube usa un reproductor en linea basado en HTML5, los enlaces a videos de YouTube
pueden ser también insertados en blogs y sitios electronicos personales usando API o incrustando

cierto cédigo HTML.

De esta manera API se aplica a YouTube para expandir sus fronteras a paginas web y aplicaciones
de terceros. Esto sucede ya que en ocasiones ingresar a YouTube por un video en especifico puede

resultar ineficiente, como es el caso para la aplicaciéon escogida para este proyecto, llamada Discord.
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3.3. Discord

Discord es una plataforma de llamadas online disenada para juegos en linea. Bésicamente un
usuario puede crear un servidor y mandar una invitacién virtual de este a cualquier otra persona

con un perfil existente.

De esta manera se pueden comunicar ocupando protocolo UDP por chat, video, o solo audio

mientras hacen uso de varias funciones del programa, como por ejemplo los Bot.

Un Bot es por definicién un usuario automatizado, el cual puede cumplir tantas funciones como
el usuario sea capaz de programar. Entre ellas la mas usada es el Bot de musica, el cual registra

los comentarios del chat buscando un comando que le indica que titulo buscar en YouTube o

SoundCloud.

Después de identificar el comando, el programa realiza la conexiéon con el servidor respectivo
haciendo uso de API, para que luego el Bot empieza a transmitir musica como si fuera la lectura

de audio de un usuario conectado al servidor.

En este proyecto se planea realizar una comparacién practica entre ingresar a YouTube directa-

mente con un navegador web (Google Chrome), y realizar la conexién a través de Discord.

4. Resultado de parte practica

Tal cual se menciond previamente, YouTube envia paquetes UDP para la transmisiéon de datos

audiovisuales (fig. 1).

Segun lo contemplado en la prueba, el tiempo promedio desde que se hace clic en el video hasta

que se empieza a reproducir la musica es de 1.6 segundos.

Para este caso el tiempo promedio desde que se envia el comando en el chat y se empieza a

reproducir la musica es de 2.0 segundos.

Se considera prudente destacar que dichos tiempos pueden verse afectados por la capacidad de
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Figura 2: Conexién indirecta

procesamiento del computador y la velocidad de internet que se esté ocupando.

5. Conclusiéon

Es posible decir que discord cumple su funcién como aplicacién dedicada a conservar la mayoria
de los recursos del computador para el juego en linea. El estar atento a un navegador web, que

por si solo ya conlleva una carga para el procesador del equipo, cada vez que se desee cambiar una
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cancion puede resultar en una molestia para el jugador.

Desde el punto de vista practico, API en discord se demora mas que la conexién directa, sin
embargo, bajo el contexto dado se puede decir que este es mas eficiente, y que el tiempo de atraso

es despreciable.

Por otro lado, es posible que aplicado en otras instancias este método pueda resultar menos o mas

eficiente. Considerando que API ademaés puede extender su uso a paginas web.

6. Referencias

https://gabrieltanner.org/blog/dicord-music-bot
https://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz_de_programaci %C3 %B3n_de_aplicaciones
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