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Aplicaciones moviles...
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Aplicaciones “illimitadas”
Celular estandar a partir del 2007
(fusion PDA-Celular)



Modos de Comunicacion

Voz y Datos (wap) via red = $3$3$

153 - _— SMS, MMS via red = $$$
, | i“ Infrarrojo (30cm)
Ko Bluetooth (10m)

802.11x “Wifi” (L00m)




“El transductor ideal”

Camara

_— Microfono
- i Lector Codigo Barras 1D, 2D
Lector RFID
Interesante area de

desarrollo electréonico = SEensores: temp, humedad,

Etc...

E). Mosquitos



Tipos de Aplicaciones

e “En el servidor™:

e Descargas: ringtones, fondos, fotos...

e Remotas: Wap
e Procesamiento de SMS

e “En el movil"; «—
e |Juegos, agendas, navegadores
e Enred: viared (GRE
e Uso de periféerigos (camara, m

[a SMS,

via Bluetooth..
. etc.



Demo: Colorimetro

e Captura Imagen
e Decodifica formato y obtiene bandas RGB
e Extrae region central de la imagen

e Obtiene color promedio.

1F:
2R-G-B>delta then play(C’rojo.wav’)
2G-R-B>delta then play(C’verde.wav™)
2B-R-G>delta then play(C’azul .wav™)



ldea:
colorimetro
portatil de bajo costo

e Industria Salmonera
e $salmon proporcional al color.

e Determinacion objetiva y clasificacion por color => etapa
critica del proceso.

e Sistema visual humano “tiende” a error en el tiempo...
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ldea: aplicaciones
para no videntes 1

DETECTOR DE SEMAFOROS
e Captura

e Procesamiento de Imagenes

e Deteccidon automatica de la zona
de interés.

e Determinacion de probable
estado del semaforo.

e Deteccion de cambio de estado.
e Mensaje “audible”.




ldea: aplicaciones
para no videntes 2

DETECTOR DE PERSONAS
e Captura

e Procesamiento de Imagenes

e Deteccidon automatica de
“objetos” en movimiento.

e Determinacion de numero
probable de personas.

e Estimacion de fisonomia de las

personas: alto, bajo, gordo, flaco..

e Mensaje “audible” codificado.




ldea: Sistema telefénico
alternativo




Realidad Aumentada
(Augmented Reality)

Figure 2. Using the Augmented Reality Interface. Figure 4. Virtual Shared White Board.

Vallino (1998)
ARToolKit (Kato, 1999)

Figure 3. Remote user representation in the AR interface.



Aplicacion Clasica de AR

Figure 1: Video see-through example on a consumer cell-phone.

Mohring 2004



+ “Usabilidad”

Figure 1: The camera-based interface.

Hachet 2003

Figure 4: Large map visualization.



Demostracion

e Juegos “virtuales”
Dado un patron de referencia
Captura de imagen
Procesamiento de imagenes
Determinacion de posicion XYZ del movil
Superposicion de objeto virtual

VER DEMO: Virtual Pong



Realidad Aumentada
y Colaborativa

Henrysson 2005




Figure 3: Face to Face condition



“Tren invisible”
(Juego colaborativo, realidad aumentada)

ver VIDEO Wagner 2005




Aplicaciones Utiles de A.R.

Museos interactivos




Decodificacion...
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ldea: El “entrenador virtual”

Apoyo ala “capacitacion” (industria) y a la educacion




El “entrenador virtual”

Apoyo ala “capacitacion” (industria) y a la educacion

Cada digito RGB=» 0,1,2
f Total 9 digitos base 3 =512 indices
Numero mas grande 222 222 222, =511
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POS TEXT
(60,60) “Control de Escala de Voltaje”
(40,70) “Control de Escala de Tiempo”




Imitadas...
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El mercado global ...

e 2009 habra 2.600 millones de celulares en el
mundo. Cerca del 50% de la poblacion y
mucho mas de la mitad de la poblacion
adulta

e 2006 cerca de 500 millones de celulares con
camara...

e “n” muy grande...



Cuando el “n” es grande...

(hasta los proyectos especializados son rentables)

Ej. Pob. “no vidente” 0.7%

Suposicion: porcentaje de uso 10%respecto de la poblacion
general = 0.07%

“No videntes” con celular=2600MM*0.07%=1.82MM
Mercado accesible (occidente): 30% = 546M
Mercado capturado: 5% =» 27.300

Valor Producto $2000 = $ 54.600.000

Los productos “masivos” generan numeros insospechados.

Porcentajes (chile): $1000 para la compaiia principal, $500
para el distribuidor, $500 para el programador.



Chile...

e 2006 cerca de 12 millones de celulares...

e Productos: SMS, ringtones, juegos, MMS,
WAP...

e “Industria nacional”: Tl Chile, AndinaTech,
Movix, MZZO, Psychoworld...
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PROYECTO DE TESIS

e Basado en:

el proyecto “ODUst” (Agustin Gonzalez): Sistema
para compartir aplicaciones
(Java=>»Interoperabilidad)

e Propuesta actual:

Sistema para compartir aplicaciones (0
simplemente ventanas) entre dispositivos moviles



PROYECTO DE TESIS

e Caracteristicas:

Utiliza codificacion wavelets de las imagenes
=>» mejor tasa refresco
=>» mejor control del tipo de compresion

Utiliza J2ME =¥ interoperabilidad en eq. Moviles

Uso de Bluetooth como canal de comunicacion



Escenario de uso

e LoOs equipos moviles son
un recurso masivo

e LoOs equipos moviles son
considerados entre los 25
Inventos de la humanidad.

e NoO se vislumbra un
cambio cultural cercano
respecto al uso de estos
equipos. Por el contrario
el aumento es sostenido.



Escenario de uso

e Estos equipos se utilizan cada vez mas como
herramientas de trabajo.

e La informacion contenida (o desplegada)
usualmente se desea compartir con otras
personas.

e EXiste una barrea infranqueable que es el
tamafo de la pantalla, disefiada para uso
personal, no grupal.
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Escenario actual

mmm... N0
veo nada...

“miren, esta
informacion...




Escenario de uso

“por favor sefiore \
sincronicemos

nuestros moviles,
pues les quiero

mostrar un gréfico/




Reqguerimientos

e Sistema interoperable (diferentes marcas de celulares)

e Sistema autoconfigurable (diferentes resoluciones en
tamana y color)

e Tasa de refresco “en tiempo real”

e Posibilidad de tomar el control de la aplicacion
compartida...

DEMO Tx IMAGENES via BLUETOOTH
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Sistema de apoyo a la craneotomia

e Situacion actual




Sistema de apoyo a la craneotomia

¢ Dificultad para tener una adecuada ubicacion
espacial




Propuesta

e Realidad Aumentada




Propuesta 2

e Realidad Aumentada

e Transmision
progresiva de
Imagenes médicas




Esquema general

Images DB | oSdi

Systems for
Surgical Planning

Wireless Channel

€3 Bluetooth

Mobile Device




Continua...



