Disefio y Programacion Orientados a Objetos 24 de abril de 2006

Primer Certamen
Todas |as preguntas tienen igual puntaje.

1. &) Un disefiador propone crear la clase Punto como clase heredada de Circulo de radio cero. Dé dos
razones por la que éste seriaun mal disefio.
b) Indique dos semegjanzas y dos diferencias entre crear una clase abstractay crear unainterfaz.
) ¢Qué esligado dindmico? Dé un gjemplo.

a) i) Esun mal disefio porque no cumple el principio de sustitucién de buena forma. Si
cunado esperamos un circulo y por sustitucién pasamos un punto (dado que en este disefio un
punto esun circulo), podriamos cambiar el radio del circulo; sin embargo por tratarse un
punto probablemente esto no ocurririay no entenderiamos por qué nuestro cambio deradio
no se efectla.

i) Esun mal disefio porque no hace buen uso de memoria. Para almacenar un punto solo se
requiere definir dosvalores en R2, s heredamos de circulo estar emos usando mas memoria
quelanecesaria.

b) Semejanzas: i) En ambos casos aplica € principio de sustitucién tanto para quienes hereden
delaclase o implementen la interfaz. ii) En ambos casos tenemos métodos que deben ser
implementados.
Diferencias: i) Se pude heredar silo de una clase abstracta, pero se puede implementar
multiplesinterfaces. Esdecir s queremosusar € principio de substitucién paralaclase
abstracta en una clase que ya hereda de otra clase, estamos mal. Esto no crea problemasen €
caso deinterfaces. ii) Lainterfaz no puedeincorporar atributos no estaticosy constantes, la
clase abstracta si.

¢) Ligado dinamico esla definicion en tiempo de g ecucién del cédigo asociado a un cierto
Ilamado o invocacion. Seliga el nombre delainvocacion con el método especifico allamar en
tiempo de g ecucion y no de compilacion.
Ejemplo: Como €l visto en clases 0 alguno similar.

abstract class Animal

{

abstract void print();

}

class Cat extends Animal {
private int catNumber;
Cat(int i) {
catNumber = i;

}
void print() {
System.out.println("Cat #" + catNumber);
}
}

class Dog extends Animal{
private int dogNumber;
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Dog(int i) {
dogNumber = i;

}
void print() {
System.out.println("Dog #" + dogNumber);
}
}

public class CatsAndDogsV2 {
public static void main(String[] args) {
ArrayList animals = new ArraylList();
for(int 1 = 0; i < 7; i++)
animals.add(new Cat(i));
// Not a problem to add a dog to cats:
animals.add(new Dog(7));
for(int 1 = 0; i < animals.size(); i++)
((Animal)animals.get(i)).print();

2. a) ¢Si € archivo que contiene € siguiente programa se llama pl.java, con qué comando de consola
lo compilaria?
b) ¢Con qué comando lo gjecutaria?
) ¢Qué se muestra por pantallatan pronto se € ecuta?
d) ¢Qué hace el programa?
€) ¢Re-escribala parte que corresponda para eliminar toda clase interna o anénima.
i mport java.awt.*;
i mport java.awt.event.*;
i mport javax.sw ng.*;
i mport javax.sw ng.event.*;

class Mmic extends JFrane {

M m cGUJl gui

public Mmc() {
gui =new M m cGUl (t his);
setTitle("Mmc");
set Si ze( 250, 100);
set Def aul t Cl oseQperati on(JFrane. EXI T_ON_CLOSE)
get Cont ent Pane() . add(gui ) ;
set Vi si bl e(true);

public static void main( String[] args) {
Mmic mimc = new Mnic();

}
}
class MmicGU extends JPanel {
private JLabel |abel = new JLabel (" Echo appears here");

private JTextField quote = new JTextFi el d( 20);
private JFrame frane
public MmcGUJ (JFrane f) {

frame=f;

add(quote);

add( | abel ) ;

quot e. addAct i onLi st ener (

new ActionLi stener() {
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public void actionPerformed( ActionEvent e) {
frane.setTitl e(l abel . get Text());
| abel . set Text (quot e. get Text ());

}

a) % javac pl.java
b) % java mimic
c)

Echo appears here

d) Cada vez que € usuario escribe en el campo de texto y presiona enter, € texto del label o
rétulo es copiado como nombre del framey e nuevo texto ingresado en e campo de texto es
copiado en € label. El valor del campo de texto no es borrado. Al presionar la x del frame se
cierralaaplicacion.

€) Laversion sin clases anonimas ni inter nas de este programa es:
i mport java.awt.*;

i mport java.awt.event.*;

i mport javax.sw ng.*;

i mport javax.sw ng.event.*;

class Mmc extends JFrame { // aqui no hay clases internas
MmcGUJ gui;
public Mmc() {
gui =new M nmi cCUI (t his);
setTitle("Mmc");
set Si ze( 250, 100);
set Def aul t Gl oseQperati on(JFranme. EXI T_ON_CLOSE) ;
get Cont ent Pane() . add(gui ) ;
set Vi si bl e(true);
}
public static void main( String[] args) {
Mmc mmc = new Mmc();

}
}
class MnmicGUJ extends JPanel ({
private JLabel |abel = new JLabel (" Echo appears here");

private JTextField quote = new JTextField( 20);
private JFrame frane;
public MmcGU (JFrane f) {
franme=f;
add(quote);
add( | abel ) ;
quot e. addAct i onLi st ener (new Text oActi onLi stener (frane, | abel , quote));

}

/1 Aqui esta la diferencia. Una clase anéni na se hace explicita.
cl ass Text oActionLi stener inplenments ActionListener {
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private JFranme nyFrane;

private JLabel nylLabel;

private JTextField nyQuote;

public TextoActionListener(JFrame frame, JlLabel |abel, JTextField quote) ({

nyFrane = frane;
nyLabel = | abel;
myQuot e = quot e;

public void actionPerformed( ActionEvent e) {
nyFrane. set Titl e(myLabel . get Text ());
nyLabel . set Text (myQuot e. get Text () ) ;

}
}

3. Escriba una aplicacién Java que permita dibujar rayas rectas con €
mouse. Cada vez que se presiona el mouse se agrega a lo ya hecho
unalineaentre el Ultimo punto y € actual.

l.-.: [ RavacTest VW P B

i mport java.awt.*;

i mport java.awt.event.*;
i mport java.util.*;

i mport java.awt.geom *;
i mport javax.sw ng. *;

public class RayasTest

public static void main(String[] args)

{
RayasFrane frame = new RayasFranme()
frane. set Def aul t O oseQperati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE)
franme. show();
}
}
cl ass RayasFrane extends JFrame
{
publ i c RayasFrane()
{
setTitl e("RayasTest");
set Si ze(250, 150);
RayasPanel panel = new RayasPanel ();
Cont ai ner cont ent Pane = get Cont ent Pane() ;
cont ent Pane. add( panel ) ;
}
}

cl ass RayasPanel extends JPanel

publ i ¢ RayasPanel ()
{

puntos = new Arraylist();
addMouseli st ener (new MouseHandl er());

public void pai nt Conponent (G aphi cs Q)
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{
super . pai nt Conrponent (g) ;

G aphi cs2D g2 = (G aphi cs2D)g;

for (int i =0; i < puntos.size()-1; i++)
g2. draw( new Li ne2D. Doubl e( ( Poi nt) punt os. get (i),
(Poi nt) puntos. get(i+1)));
}

private Arrayli st puntos;
private class MuseHandl er extends MuseAdapt er

public void noused icked(MuseEvent event)

{
punt os. add(event. getPoint());
repaint();



