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¿Qué es Qt?
¿Qué es Qt?

Qt (pronunciado como çute”) es un framework de desarrollo de
aplicaciones con múltiples bibliotecas

Creado por Haavard Nord y Erick Chambe-Eng en 1995 (primer
release)

Desarrollado sobre C++ inicialmente, pero en la actualidad es
posible utilizarlo en otros lenguajes (Ej: PyQt para Python).

Provee mejoras a las bibliotecas nativas de C++ y permite que
códigos desarrollados sobre estas bibliotecas sean compatibles
con múltiples plataformas (mismo concepto que se aplicaba en
Java).

Algunas de las plataformas compatibles con Qt

Windows
Linux
Unix
MacOS
Mobile (iOS, Windows Phone, Android)

Última versión lanzada el Dic. 2017: Qt 5.10
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¿Qué es Qt?
Licencias de desarrollo

Dependiendo del tipo de producto que se desee desarrollar, Qt se
puede usar bajo diferentes licencias de desarrollo.

Existen dos tipos de licencias de desarrollo:

Licencia comercial: Utilizada para desarrollo de aplicaciones de
código cerrado
Licencia GNU Lesser General Public License (LGPL) v3: Licencia
utilizada para desarrollo de aplicaciones de código abierto.
Ojo ¡Que sean de código abierto no quiere decir que no se
puedan comercializar!

Qt además contiene códigos con licencias espećıficas asociadas
al autor del mismo. Cuando se desarrollan aplicaciones con fines
comerciales, es cŕıtico revisar las licencias de las bibliotecas
utilizadas (esto bajo cualquier contexto de desarrollo)
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¿Qué es Qt?
Arquitectura

El código se construye sobre bibliotecas Qt y sus distintas
herramietas de desarrollo

Éstas a su vez generan una abstracción para ejecución
multiplataforma
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Elementos de Qt
Módulos Qt

Existen dos tipos de módulos en Qt:

Módulos Core-Essential: Son los dan forma a Qt. Son parte del
desarrollo de estas bibliotecas.
Ejemplos de módulos core-essential: QtCore, QtGui, QtWidgets,
etc.

Módulos add-ons (agregados): Son códigos externos al desarrollo
de Qt. Depende de las contribuciones de usuarios externos
activos en el proyecto.
Ejemplo de módulos add-ons: Qt3D, QtBluetooth, QtSensors,
etc.



[ELO329]
Desarrollo en Qt

Agust́ın González
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Elementos de Qt
Qt Creator

Qt al ser un conjunto de bibliotecas, pueden ser integradas en
cualquier IDE que lo permita. Incluso, es posible compilar
programas Qt sin IDE.

Qt Creator es un IDE multiplataforma para desarrollo de
programas en C++ creado por el equipo de desarrollo de Qt.
Está orientado principalmente a crear aplicaciones gráficas
fácilmente utilizando las bibliotecas de desarrollo que provee Qt.
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Elementos de Qt
Qt Creator

Qt Creator está compuesto por:

Editor de texto: Este posee varias funcionalidades, como
autocompletado, revisión de sintaxis, identación automática, etc.

Qt Designer: Para creación de interfaces gráficas de forma
sencilla.

Otras funcionalidades (Ej: Debug, conexión con sistemas de
versionamiento (GIT, SVN, otros), etc.)
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Elementos de Qt
Qt Creator: Creando un proyecto

Un proyecto Qt está compuesto por los siguientes elementos:

Headers: Conjunto de archivos con extensión .h que contienen
las definiciones de las clases utilizadas en la aplicación.

Sources: Conjunto de archivos con extensión .cpp que contienen
las implementaciones de los métodos de clase y funciones
utilizadas en el proyecto.

Forms: Conjunto de archivos con extensión .ui. Son archivos con
formato XML que contienen las caracteŕısticas y disposición de
los distintos elementos gráficos de cada pantalla del programa.
Estos archivos pueden ser modificados utilizando el Qt Designer
de forma gráfica o modificando directamente los archivos .ui.

Archivo .pro: Es el archivo que contiene las directivas de
compilación para el comando qmake, comando encargado de
generar makefiles para desarrollos en Qt.



[ELO329]
Desarrollo en Qt

Agust́ın González
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Programa: HelloWorld
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

HelloWorld.pro
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Headers/mainwindow.h
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Sources/main.cpp
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Sources/mainwindow.cpp
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Forms/mainwindow.ui
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Desarrollando en Qt
Ejemplo: Hola Mundo!

Forms/mainwindow.ui
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Desarrollando en Qt
Signal y Slots

Permiten la comunicación entre objetos/clases de tipo QObject.

Una señal (signal) es emitida por una clase cuando un
evento/cambio de estado particular ocurre.

Una ranura (slot) es un método que es llamado en respuesta a
una señal particular.

Una clase puede tener tanto signals como slots.
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Desarrollando en Qt
Signal y Slots

Signal

Son funciones de acceso público que no deben ser
implementadas y no retornan valores

Señales son emitidas por un objeto cuando su estado cambia

Slot

Son funciones/métodos que pueden ser llamados normalmente.
Su única diferencia es que se pueden conectar con signals.

Un slot es llamado cuando la señal o señales a las que está
conectado son emitidas
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Desarrollando en Qt
Signals y Slots

Ejemplo de uso de Signal y Slot
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Desarrollando en Qt
Creando GUI

Qt Widgets

Equivalente a Swing de Java

Permite acceder a los elementos gráficos incluidos en las
bibliotecas Qt, tanto layouts como definición de ventanas, etc.

Algunos elementos gráficos que heredan de QWidget:

QLabel
QPushButton
QGraphicsLayout
etc
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Desarrollando en Qt
Creando GUI

Clase QPainter

Permite realizar pintados de bajo nivel de elementos gráficos,
generalmente sobre widgets.

Su uso común es dentro del método paintEvent de un widget.
paintEvent le dice a la clase qué debe hacer cuando se pinta el
widget.
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Creando GUI

Ejemplo clase QPainter: Pintar un rectángulo

Headers/widget.h
Sources/widget.cpp
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Desarrollando en Qt
Creando GUI

QGraphicsView y QGraphicsScene

QPainter es una clase que permite dibujar a muy bajo nivel, por
lo que no permite crear elementos gráficos con muchas
propiedades.

Podemos crear elementos gráficos con mayor autonoḿıa al
crearlos sobre una vista.

QGraphicsView es donde se muestran los elementos gráficos.

QGraphicsScene es la clase que controla cómo se desplegarán.

Una QGraphicsView tiene asociada una QGraphicsScene que la
controla.

A la vista se le pueden agregar distintos elementos gráficos
(QGraphicsItem) a través de la QGraphicsScene.

Los QGraphicsItem agregados pueden ser los que provee Qt o
personalizados heredando de QGraphicsItem.
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Ejemplo QGraphicsScene: Pintar un elemento personalizado

Headers/dialog.h

Sources/dialog.cpp
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Animaciones

Método advance

El método advance es un método slot de la clase
QGraphicsScene y está asociado con la actualización de items en
la escena.

La actualización se hace en dos etapas:

En la primera etapa se notifica a todos los elementos de la
escena que esta va a cambiar (phase=0)
En la segunda etapa, se notifica a los items de la escena que se
pueden mover (phase=1).

El método advance, al ser llamado, llama a todos los métodos
advance de cada uno de los elementos QGraphicsItem de la
escena
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Interfaces QML
Qt Quick

QtQuick es el término utilizado para una tecnoloǵıa de creación
de interfaces de usuario utilizada en Qt

Es alternativo a QWidget

Se utiliza principalmente en el desarrollo de aplicaciones móviles

Está compuesto principalmente por

Archivos QML: Archivos de etiquetado tipo JSON para
definición de la interfaz
JavaScript: Para acciones producidas por la interfaz
Qt C++: Código detrás de la lógica del programa
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