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Resumen
En este trabajo queremos aprender un nuevo lenguaje sus herramientas y la utilidad de

éste, en las paginas Web’s.

El lenguaje Perl no es nuevo pero sea potencializado con modificaciones para el mejor
manejo de este lenguaje como es utilizar el concepto de programacion orientada a objetos.
Infelizmente en este trabajo no veremos esa “cara” del lenguaje.

En cambio veremos una de las mayormente utilizadas para este lenguaje que es el
manejo de formularios, pero antes deberemos entender su sintaxis ya que utiliza mucho de

otros lenguajes, que yo mismo no conocia.



Capitulo I: Introduccion

PERL que significa "Practical Extraction and Report Language"(algo asi como
“lenguaje practico de extraccion y de informes™) es un lenguaje de programacion
medianamente nuevo, el cual surgid de otras herramientas de UNIX como son: sed, grep, awk,
c-shell. En realidad, puede hacer todo lo que hace cualquiera de ellos y todos ellos juntos, y la
mayoria de las veces de forma mas simple, comprensible y facil de depurar.

Principalmente sirve para labores de procesamiento de texto, lo cual lo hace en una
forma facil y clara, no como es en C o Pascal; también sirve para la programacion de software
desistemas; y Ultimamente ha encontrado su aplicacion en la escritura de CGI (common gateway
interface), o scripts ejecutados desde paginas de la World Wide Web, por ejemplo un programa
que ponga en pantalla las notas de un alumno dada su matricula, etc.

La mayoria de los programas que se encuentra uno para procesar formularios en la
Internet llevan la extension . pl, lo cual denota que estan escritos en PERL.

PERL es un lenguaje interpretado, aunque internamente funciona como un compilador. Por
eso se habla de scripts, y no de programas, concepto referido principalmente a programas
compilados al lenguaje maquina propio del computador y sistema operativo en el que se
ejecuta.

En general, los programas en PERL se ejecutan en el servidor, como todos los
programas CGl, a diferencia de otros programas ejecutados por el cliente (generalmente un
navegador como el Internet Explorer de Microsoft o el Navigator), como aquellos escritos en
JavaScript o Java.

Sin embargo, existen actividades en las cuales PERL, no es la solucion masadecuada,
por ejemplo: sistemas de tiempo real, desarrollo de bajo nivel del sistema operativo que
trabajen con los dispositivos del sistema de computo, aplicaciones de memoria compartida de

procesos o aplicaciones extremadamente largas.



Capitulo I1: Datos Escalares

Ejemplo practico:

1:

a R @ N

#!/usr/ 1 ocal / bin/perl

print ("Cual es tu nombre?");

$nonbr e=<STDI N>;

chop($nonbre); # esto es un conmentario
print "Hola, $nonmbre!\n";

La primera linea lo que hace es llamar al compilador de PERL.

En la segunda linea se imprime un mensaje, los paréntesis ‘()’ son opcionales.

En la tercera linea se introducen el concepto de variable ($nombre), que se vera mas
adelante; <STDIN> indica que se leera una linea desde laentradastandard.

En la cuarta linea la funcion chop() lo que hace es sacarle el ltimo caracter a $nombre, es
decir le quitael Enter.

Y finalmente en la tltima linea lo saludamos, en esta vemos que $nombre toma el valor

que se le ingreso.

Los datos pueden ser nimeros y string, al igual que en C. Para sefialar los strings hay dos

formas de hacerlo: comillas simples y dobles.

Estos se interpretan de la misma forma que en la linea de comando Shell. Para mas detalles

ver el anexo: Uso de comillas

Operadores

a) Operadores de comparacion: Es idéntico a programacién en Shell

NuUmeros Strings

== eq

I= ne

It

> gt

<= le

>= ge

Numeros : Los operadores son los mismos que en C, lo nuevo seria el siguiente
operador: 2**3 #38

Strings :

a) Concatenacion(.):
Ej : "Hol a". "mundo" # "Hol anundo”

"juan"." "."pedro" # "juan pedro"



b) Operador de repeticion de strings(x) :

Ej:"juan"x3 # "juanjuanjuan"

En PERL existen tres tiposdevaraibles: escalares ,arreglos y hash

1-Escalares

» Lasvariables de escalares empiezan por $
$a = 5;
$b ="xxx";
» Lasinstrucciones terminan en punto y coma...
* Un escal ar puede tener nunmeros, strings u otras cosas nas

conpl i cadas conp referencias y descriptores.
Ej : $a, $nonbre

Interpolacion de variables escalares en strings

Siuna variable es puesta en un string comillas dobles () se interpola el valor de la
variable.
Y si una variable se pone entre comilla simple (') no se interpola el valor de la variable.

En los strings existen también algunos modificadores: \U,\u,\L
Ej : $juan="juan"; $mayjuan="\US$juan"; # $mayj uan="JUAN"
$capj uan="\u$j uan"; # $capj uan=Juan
$pedr o="\ LPEDRO'; # $pedro="pedro"

El valor undef (indefinido)

Si usamos una variable antes de darle un valor se asignara como cero si es nimero o " "
(vacio) si es como string.
Ej: $a=3;
$b=%a+$c; # $b=3
$x="hol a";
$y=%$x. $z; # $y="hol a"



2- Arreglos
. las variables tipo arreglos empiezan por @
@ = (95, 7, '"fff' );
print $a[2]; # imprime el tercer elenmento: fff

print @ # inmprime: 957fff ...todo junto

los elementos de un arreglo son escalares que empiezan por $

los subindices empiezan por 0 como en C, el primer elemento del arreglo @a es $a[0]

el escalar $a no tiene que ver nada con $af |

Obs.: En Perl hay mucha flexibilidad para escribir los argumentos
print ( $a, $b ); # con paréntesis

print $a, $b; # sin paréntesis

Los valores de los elementos pueden ser de distinto tipo.
Ej: (1,273)
("juan", 4.5)
($b+$c+17, $d+%e)
El largo de un arreglo ( ej : @a ) queda guardado en $#a.

. Si uno accesa un elemento del arreglo més alla del fin del arreglo el valor undef es
retornado.

. Asignar un valor a un elemento mas alla del fin del arreglo, lo que hace es agrandar el

arreglo poniendo undef a los valores intermedios.

Ej:@=(1, "yo",3);

@=0, # copia el arreglo @ en @

$d=$a[ $#a]; # $d=3

$b=%$a[ 0] ; # asigna 1 a $b

$a[ 1] =5; # ahora @ es (1,5,3)

$a[ 2] ++; # suma uno al tercer valor de @ siendo ahora (1,5,4)
$b=%$a[ 7] ; # $b es 0 o "" , dependi endo del contexto

$a[ 6] ="chao"; # @ es ahora (1,5, 4, undef, undef, "chao")

Para més operaciones sobre arreglos ver el anexo: mas sobre arreglos

3- Hashes o arreglos asociativos

»  Lasvariables de tipo hash empiezan por %
» Paracrear un elemento de un hash se requiere una lista de 2 valores
» El primer elemento es la clave y el segundo es el valor

% = ( 'x', 5, 'y', 3); # llena 2 el ementos del hash



print $a{'x'}; # inprine: 5
print $a{'y'}; # inprine: 3
» Silaclave es un string sencillo se puede omitir lascomillas
$a{x} es lo msno que $a{' x'}
» Sise reasigna un elemento se pierde el valor viejo
% = ('x', 5 'y, 3);
$a{x}=7;
print $a{x}; # inprime: 7
» Loselementos se accesan por claves y no hay claves duplicadas

Paramas sobre hash’s ver el anexo: mas sobre Hash

Estructuras de control

Aligual que en la mayoria de los lenguajes de programacion , en PERL existenestructuras

como if, for, while. La sintaxis del if , for y while es la misma que en C, por lo que no se veran.
uUntil

La forma del until es ;

until ( condicion) {
sentenci a;

}

A diferencia del while el until se ejecuta al menos una vez, y se sigue mientras la condicion

seafalso.

Foreach

El foreach recibe una lista de valores y asigna cada uno de los valores de la lista a una
variable de lectura . La estructura del foreach es:
foreach $a ( @lguna_lista ) {

sent enci a;

“Todas las estructuras de control necesitaban de llaves, aunque solo fuera una
instruccion”



Capitulo I11: Archivos
En este capitulo veremos archivos y también algo de Entrada Standar y del paso de

parametros a un programa.

Entradaestandar

Como vimos en el primer ejemplo, para leer una linea desde la entrada estandar se debe

asignar unavariable escalara <STDIN>
Ej: $a=<STDIN>; # guarda en $a la linea |leida
chop(%$a); # le sacanps el enter que tienen todas |las |ineas por su

i ngreso

Lectura de parametros pasados a un programa

Dentro de un programa en PERL los argumentos que se le pasan quedan guardados en

el arreglo @ARGV.
E.: #!/usr/ | ocal / bin/perl
print "Tu ingresaste |l as palabras:\n";
for ($x=0; $X<$#ARGV; $X++)
{
print "$ARGV[ $x]\n";
}
%progl. pl hola mundo chao #esto es |la ejecucion
% Tu ingresaste |las pal abras:
% hol a
%>nmundo

%>chao

Procesamiento de archivos

Como en todo lenguaje en PERL se puede trabajar con archivos.

Abrir: Para abrir un archivo podemos usar el siguiente ejemplo:
Ej . open(FILE "filel");
while ( $a=<FILE> ){
...sentencia..;

}
cl ose(FILE);



Lo que hicimos en la 12 linea es abrir el archivo de nombre filel y a ese archivo le
asignamos el “file handler” : FILE ( debe ser cualquier nombre pero en MAYUSCULA). Luego
con el while leemos linea a linea ( también podriamos haberlo hecho con <STDIN> de asignar
una variable de tipo arreglo a <FILE>y habriamos leido el archivo de una pasada). Finalmente
algo muy importante, es cerrar el archivo.

Escritura: Para escribir ver el siguiente ejemplo.
Ej:
$file="hola.c';
open (A ">$file"); # Abrinps para solo escritura el archivo
hol a. c
print A "hola\n";

cl ose(A);

Append: Esto corresponde a escribir pero afiadiendo al archivo:

Ej:

@=("a,"\n","b","\n");

open(G, ">>/user/jperez/d.txt"); # Abrinps para escritura pero

#sin borrar el contenido sol o afadi endo al archivo
print G @;

close (Q;

Una forma mas elegante seria usando la “funcion” die:

Ej . open (A, "file") || die "No se puede abrir\n";

En este ejemplo, en caso de no poder abrir el archivo ‘file se
ejecutara la sentencia die, que una vez que nuestre el nensaje term na
el programa conp una excepci 6n(se term na i nmedi atanente).

Ej.: Un programa que sinula 'cp'

$#ARGV != 2 || die "use copiar.pl <origen> <destino>";

open (A "$ARGV[O0]")|]|die("No se puede |eer el origen");

open (B,">$ARGV[1]")||die("No se puede escribir en el destino");
while( )

print B || die "No se pudo escribir";

}
Inclusion de archivos

Aligual que en C, uno puede incluir otro archivo con ¢6digo PERL.
Con require incluimos un archivo, el cual no necesariamente tiene que tener un ‘main’,
es decir pueden ser solo subrutinas.

E.: #!/usr/local/bin/perl
require "otroarchiv.pl"; # sirve para agregar el co6digo que
#esta en él archivo otroarchiv. pl
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Capitulo 1V: Expresiones regulares
Es una forma general de describir un patron de caracteres que queremos buscar en un
string. En PERL se usa la misma notacion para expresiones regulares de sed y grep :
cuantificadores

Se usan para indicar que algunas letras se repiten

.(un punto) : Cualquiera excepto el caracter de linea nueva.

+ : Uno o maés del caracter anterior(que lo precede).

? : Ninguno o uno del caracter anterior.

* : Ninguno o mas del caracter anterior.

A : Busca la coincidencia solo al comienzo de la linea.
$ : Busca la coincidencia s6lo al final de la linea.

Para dar una expresién regular se pasan en'/'. Y para aplicarla a una variable se usa el
operador '=~",

Sianteponemos \ (back slash) a cualquier comodin nos referimos al caracter mismo.
E enpl os : $a="hol a nundo";

$e="chao";
$b= ($a =~ /"*he/); # $b vale true =1
$c= ( "chao" =~ /ah/ ) ; # $c=0

$d= ( "$e" =~ /ah/ ); # $d=0
if ( $a=~ /0%/ )
{ print "Correcto\n"; } # inprine Correcto
El operador '=~"tiene una opcion que lo que hace es como el sed, reemplazar un trozo
de texto por otro, esa opciénesla’s':
El formato es $x =~ s/expant/expnueva/ ;
E: $cual ="este es un test";

$cual =~ s/test/pruebal/; #S$cual ="este es un prueba”

Mas detdles ver € anexo:  ExpReg
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Split() y Join()

Split() lo que hace es dado un separador, separa un string en un arreglo :

Ej: $linea="nvargas::117:10: Juan";
@=split(/:/,%line); # @=("nvargas","","117","10", "Juan")

Join() hace lo inverso de Split(), dado un arreglo lo junta en un string, separado por un

delimitadorespecificado.
Ej : @anmpos=(1, 2, "hol a");
$salida=join(".", @anpos); # $salida="1.2.hola"

Capitulo V: Interfaz con Unix
Aligual que en c-shell o C dentro de un programa en C se puede ejecutar un comando
UNIX, o un programa propio en cualquier lenguaje, esto se hace con system(), y de otra forma

con''(comillainvertida).

Ej: #!/usr/local/bin/perl
print "En el archivo |listado dejarenps la |ista de archivos\n";
system("ls -1 > listado");
Ej . #!/usr/local/bin/perl
$num="we -c listado ; # En la var. $numdeja el ndnero de caracteres
#que tiene el archivo |istado

™

Obs.: Es importante decir que dentro de "'y system son expandidos los valores de las

variables.

Ej: $a="direct1";
@="Ils -la %$a’;

Aqui introducimos un nuevo concepto, resulta que después de la ejecucion de estas
lineas en el arreglo @a quedan guardadas las lineas de salida del comando Is -ladirect1.
Existe otra forma de ejecutar comandos Unix, es con el open, el cual también tiene las

funcionalidadesdel popen de C, es decir podemos abrir para escribir o leer, un comando:

Ej : open(FD,"I's |");
@ar chi vos=
cl ose(FD);
# |l o que hizo fue guardar todo |o que retorno el Is
# en el arreglo @rchivos, un nonbre de archivo en
# cada casilla del arreglo



12

Capitulo VI: Subrutinas
Al igual que la mayoria de los lenguajes de Programacion, PERL soportasubrutinas,
también conocidas como procedimientos o funciones.
Con ejemplos, veremos como se construyen.
Ejemplo 1

sub suma {
| ocal ($x,%y)=@; # En @ se reciben |os paranetros (es por valor)
return($x+$y) ;

}
$f =8;
$c=&suma( 4, $f); # Oira opci 6n seria: $c=&umm(4, $f, ' hola'); no se ve
# af ect ado
# $c=12
Ej enpl o 2
sub duplica() {
$x*=2;
}
$x=8;
&duplicar(); # $x=16, ya que no | o decl aranps conp

# local en la subrutina => duplica a x
Como vimos el paso de parametros es por referencia, pero al igual que en C, los

parametros se pueden modificar, via punteros:
Ej enpl 03

$st="uno: 1, dos: 2,tres: 3';

&crea($st,*a); # cuando la funcion term na: $a{'uno'}=1, $a{'dos'}=2,
$a{'tres'}=3

sub crea {

| ocal ($pal , *g)=@;

| ocal ( $x, $a, $b);

| ocal (@ux);

@ux=split(/,/, $pal);

for ($x=0; $x<=$#aux; $x++)

{

($a, $b)=split(/:/, $aux[ $x]);
$9{ $a} =$b;

}
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Capitulo VII: CGl y Perl

CGI (CGl, Interfaz de pasarela comdn) es como la puerta de acceso que hay entre una
pagina Web y el servidor de Internet donde la pagina reside. En adelante vamos a ver por qué
Perl es importante en la programacién CGI.

Sabemos que un explorador, navegador o browser realiza un importante trabajo en la
presentacion de una pagina Web. Pero hay que tener en cuenta también el trabajo que se realiza
en la parte del servidor, porque éste da respuesta en cada momento a las peticiones que realizan
los propios browsers, por ejemplo, cuando piden una pagina nueva, hay que buscarla, prepararla
yempaquetarla para su envio y finalmente enviarla a su destino.

Por otro lado, cuando un explorador desea algo mas que otra pagina Web o un gréfico
desde el servidor, la solicitud va al CGI para poder ser procesada. Por ejemplo, las solicitudes
de busqueda de texto, el procesamiento de datos, los informes de datos, y otros procesamientos
de datos interactivos necesitan un manejo especial.

Los programas CGl realizan el procesamiento, la construccién de los archivos, y el
acceso a las bases de datos para las solicitudesespeciales.

HTML y Perl cruzan sus caminos a través del CGI. Las solicitudes de procesamiento
fluyen desde los documentos HTML a través del CGI, donde los programas Perl reciben las
solicitudes y manejan la informacion. La respuesta usual proporcionada por un programa CGI
de Perl toma la forma de otra pagina HTML, que se construye frecuentemente sobre la marcha
paracumplir las necesidades especificas del solicitante.

Los documentos HTML y los programas CGI para un sitio de la Web estan localizados
usualmente en el mismo servidor. Un ordenador puede tener un nimero de cuentas de sitios de
la Web, cada una con su propio conjunto de directorios independientes en el servidor. Puesto
que los programas CGI deben acceder algunas veces a los archivos del servidor y a otros
recursos, es de la mayor prioridad para los administradores del sistema de la Web aplicar
medidas de seguridad con reglas y procedimientos para la transferencia de los archivos y para la

utilizacion de programas CGlI.
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Capitulo VII: PERL y los formularios

Funcionamiento de un formulario

La idea bésica detras de un formulario es sencilla: pida informacion al visitante, obtenga
lainformacion, después haga algo con la informacion. La parte delicada de tratar con los
formularios se maneja entre bastidores por el cddigo de Perl.

¢Como van los datos de un formulario al servidor?.

Despues de que el visitante rellene un formulario, el explorador envia los datos para ser
procesados o almacenados. Tipicamente, la corriente de los datos del formulario es alimentada
en un programa que cambia todos los datos por un formato mas legible. El programa de
procesamiento puede ser un URL (Universal Resource Locator o Localizador Universal de
Recursos) situado en cualquier parte de Internet.

El programa de procesamiento de los datos es usualmente un script de Perl, un script de
Shell de UNIX, o un programa compilado residente en el servidor que maneja sus paginas Web.

Los datos procedentes de un formulario fluyen en una corriente que utiliza un formato
especialllamado URL encoding (codificacion URL). El término procede del hecho de que los
datos tienen que ser transformados en un formato que pueda viajar por Internet, lo que
originariamente queria decir texto ASCII puro y sencillo que parecia como la direccidn tipica de
la pagina Web; letras y niUmeros.

Desde luego, codificar los datos es solamente la mitad de la batalla, traducir el URL, los
datos codificados en texto legible en el otro lado de la transmision es la otra mitad, y una buena
tarea de Perl.

Cada campo tiene un atributo NAME (nombre, de forma que puede saberse de dénde
proceden los datos) y un atributo VALUE (valor, contenido del campo). La cadena enviada por
el explorador empareja cada NAME del formulario con su VALUE y los conecta con un signo
igual: NAME=VALUE. La pareja NAME/VALUE es la construccion bésica de datos de los
formularios y de los programas de procesamiento de formularios. Los informes CGI mas

sencillos estan realizados con listas de parejas NAME/VALUE.
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Métodos de envio: GET y POST.

El visitante envia al servidor los datos del formulario utilizando uno de los dos métodos:
GET o POST.

El método GET, el explorador empaqueta los datos del formulario y los agrega al final de

una solicitud de aspecto normal para un URL. Por ejemplo, supongamos que en
WWW .arrakis.es en el directorio /cgi-bin tenemos el programa Perl de busqueda (busca.pl) y
que nuestro formulario tiene un campo llamado Buscar con el valor "Blas Infante™, al hacer clic
sobre el boton Entregar (Submit) se enviara lo siguiente:
www.arrakis.es/cgi-bin/busca.pl?buscar=Blas+Infante

Elmétodo POST codificara los datos de la misma forma, pero los envia directamente al
programa CGI a través de STDIN. El método POST usa la variable de entorno
CONTENT_LENGHT (longitud del contenido) para decirle al servidor cuantos bytes debe
leer desde STDIN. La corriente de datos puede ser tan larga como se necesite, cosa que no
ocurre con el método GET que dependiendo del servidor se permitiran cadenas mas o menos
cortas. Esta limitacion h ace que POST sea el método mas utilizado.

Més detalles sobre formularioMés sobre formularios HTML

Ejemplo de formulario: Formulario



Anexos

Uso de comillas

Comi |l as sinmples :

Ej:"hola" # h,o,I1,a
"don\'t' # d,o,n,',t

"hola\n'" # h,o,l,a,\,n
Comi | | as dobl es :

Ej : "hol a nmundo\n" # hol a nundo[ ent er]

"cola\tsprite” # cola[tab]sprite

En los strings con comillas dobles, se reconocen caracteres especiales como \n, \t, etc.
mientras que con comillas simples no, pero tiene la ventaja de poder escribirse literalmente lo

que se pone entre ellos.

Mas sobre arreglos

los subindices positivos recorren los elementos al derecho
@ =('a.."e); # $a[0] es 'a' $a[4] es 'e'

los subindices negativos recorren los elementos al revez
@ =('a.."e); # $a[-1] es '€ $a[-5] es 'a

un arreglo en contexto escalar retorna el nimero de elementos
@ =(a.."e);
$n = @; # aqui $n es 5 equivalente a $n = @ta;

Lo del contexto es una caracteristica de PERL.
PERL evalta una expresion segun el uso que se piensa dar a la expresion: contexto
escalar o contexto de lista subarreglos:
@=(a..'z);
@ = @[3, 0]; # @ = (4d, "a);
@ = @[2..5]; # @=(('c,'d, "e, "f');

16
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Es posible colocar una lista de variables escalares a la izquierda del igual

($a, $b ) = @& # $a queda con el valor de $x[O0]
# $b queda con el valor de $x[1]

Es posible colocar un subarreglo a la izquierda del igual
@[3, 0] = @[O0, 3]; # intercanbia los elementos 0 y 3

Operaciones sobre arreglos

Pushy Pop

Una comun utilizacion de los arreglos es como stacks, donde los nuevos valores son
agregadosy borrados por el lado derecho del arreglo. Push() es utilizado para agregar elementos
y Pop() parasacar.

Ej: @ista=(1, 2, 3);
push(@ista,5); # @ista=(1,2,3,5)
$a=pop(@ista); # $a=5 @=(1, 2, 3)
Shift y Unshift()

Aligual que Popy Push estossacan y meten elementos en un arreglo, pero lo hacen por el

lado izquierdo.

E: @=(1, 2, 3);
unshift (@, 0); # @=(0,1, 2, 3);
$x=shift (@) ; # $x=0 , @=(1,2,3)

unshift(@,5,6,7) # @=(5,6,7,1,2,3)
El operador reverse

Reverse() invierte el orden de los elementos de un arreglo, retornando la lista invertida.
E: @=(1,2,3);
@-=reverse(@); # @=(3,2,1)
Chop

Chop() trabaja igual que en variables escalares, le saca el Ultimo caracter a cada elemento del

arreglo. Se usa para eliminar el retorno de carro de la entrada estandar.
Ej: @=("hol a", "rmundo\n","felices dias");
chop(@) ; # @=("hol","mundo","felices dia")



Splice
Splice permite extraer un subarreglo y modificar a la vez el arreglo original...
@=('a..'e);
@ = splice ( @, 1, 2);
# @ queda con 2 elenentos de @: $a[l] y $a[2];
# ('b', 'c")

# @ queda sin esos 2 elenentos: ( 'a', 'd, 'e' );

Con un argumento mas, sirve para modificar el arreglo original
@=('a.."e);
@ = ( 1..3);
splice ( @, 2, 1, @);
# @ queda con ('a', 'b', 1, 2, 3, 'd, 'e');
' por (1, 2, 3)

# se cambio 'c

También se puede modificar sin eliminar ningln elemento.
@=("'a.."e);
@ =(1.3);
splice ( @, 2, 0, @);
# @ queda con ('a', 'b', 1,2,3, c¢', 'd'", 'e');
M &ssobrehashes
Para que sea mas claro la asignacion a un hash se pueden remplazar algunas comas

por"=>"..,

% = ( 'ope ver', 'nit' => 890900285 );
Asi se ven mejor las parejas clave-valor
En cualquier momento se puede agregar un elemento a un hash

$a{f ac} =3456;

La funcién delete sirve para borrar un elemento
del ete $afope};

La funcidon keys crea un arreglo con las claves de un hash

%a

@

( x == 5, y=>3, z=>"abc' );
keys % # @ queda con ( 'x', 'y', 'z');



La funcion values devuelve un arreglo con los valores del hash

oa

@

( x => 5, y=>3, z =>"abc' );
val ues %a # @ queda con ( 5, 3,

La funcidn exists prueba si existe la clave en el hash

% = ( x => 5, y => 3, z => "abc' );
$b = exists $a{z}; # $b queda con 1
$c = exists $a{w}; # $c queda con ""

ExpReg.:
ExpReg es una abreviatura de expresion regular.
Las ExpReg se utilizan en 2 clases de expresiones
1. match del patrén en un string...
Aqui la ExpReg es una expresion logica.

Devuelve verdad si el string contiene un patron

$a = "abcdef";
$a =~ /bc/; # es verdadero
$a =~ /ba/; # es falso

"=~"se llama el operador de bind...

"I~"es la negacion de la expresion

$a = "abcdef";
$a !~ /bc/; # es falso
$a !~ /bal/; # es verdadero

2. substitucion s///
Ya fue visto anteriormente su explicacion.

***Cuando el escalares $_se omite$ y =~...

$_ = "abcdef";
/bc/; # es verdadero
s/cdl/;

print; # inprinme: abef

cuantificadores
{3,5} : minimo 3 y méaximo 5 del caracter anterior
{3,} : minimo 3 del caracter anterior

{,5} : maximo 5 del caracter anterior

19



clasesdecaracterescomunes
\s : un espacio en blanco , tabulador o salto de linea
\S : un caracter no blanco, no tabulador y no salto de linea
\d : un digito
\D : un no digito
\w : un caracter de palabra: digito letrao _

\W : un caracter que no es de palabra

$_ = "di15";
/\d+$/ ; # es verdadero
clases de caracteresalamedida
[abcef] :uno de esas5 letras
[a-f] :lo mismo que el anterior
[0-9] :eslomismo que \d
[\t\n] :eslomismo que \s

[a-zA-Z ] : es lo mismo que \w

@ = ( 1..10);
foreach ( @ )
{
/A 1-3]/
and
print "$_:"; # i nmprime:
}

Mas sobre ExpReg

Memoria de matchs.

Los paréntesis se usan para almacenar los matchs en las variables $1, $2, $3, hasta $9.

1:2:3:10:

$ = "1995 Renault azul";

s/IM(\w)\s+(\w+)/ $2 $1/; # Intercanbia 1995 y Renaul t
print $_; # Ilnmprinme: renault 1995 azul
print $1; # lnmprime: 1995

También es posible sacar los matchs a un arreglo

$ = "1995 renault azul";
@ = /M(\w)\s+(\w)/;
print "@"; # inprinme: 1995 renaul t
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Las ExpReg. tienen también opciones:

/g indica que haga varios ""match’s"

$ = "fl=abc test=on";

s/i=l | ; # $_ queda con "f1 abc test=on"
$ = "fl=abc test=on";

sl=l Ig ; # $_ queda con "fl abc test on"
$ = "1995 Renault azul";

@ = /"(\w)/g; # @ queda con 3 el enentos

/i ignore mayusculas y minasculas

$ = "Francisco francisco";
s/ franci sco/ pacho/i g; # $_ queda con "pacho pacho"

s///e : ejecuta la segunda expresién y su valor lo utiliza

Para remplazar el patrén.

$_ = "largo= 15",
s/ (\d+)/$1 * 4/ e;
print; # Inprine: |argo= 60

eloperador ir seusaparatraducircaracteres.

Tiene un parecido con la substitucion en ExpReg

$a = "fl=abc test=on";
tr/=l | ; # $a queda "f1l abc test on"

W =split [/ [/, $a; # $x{f1} queda con "abc"
# $x{test} queda con "on";
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Paquetes
Un paguete es un espacio de nombres.

Los espacios de nombres permiten que nosotros utilicemos otros codigo sin que las
variables se confundan con las variables utilizadas en ambos codigos.

package C110; # estanps en el espacio de nonbres C110

$a = 5; # variabl e del paquete C110

funl # funci 6n del paquete C110

{

print "$a\n";

}

package D110; # ahora estanpbs en el espacio de nonbres D110
# ...salinmos del paquete C110

$a = 7; # esta $a es del paquete D110

print $a; # imprime 7

print $Cl110:: a; # inmprime 5

# fijarse conp accesanps el espacio de nombres C110..
# mrar la sintaxis del $ vy los :

Existen tres formas distintas de llamar a la funcién de los paquetes.

Ej: Cl110::funl; # llama a funl de C110...inprime: 5
funl C110; # llama a funl de C110...inprinme: 5
C110- >funi; # llama a funl de C110...inprinme: 5

OBS.: Cuando no usamos "package" estamos trabajando en el espacio de nombres

"main"’.

Como un paquete generalmente se hace para ser reutilizado muchas veces  se guarda
en un archivo libreria de extension .pl como por ejemplo, cgilib.ply los programas que lo
quieren usar lo invocan con requiere: requiere "'cgilib.pl™;

La funcion "requiere" lee el archivo "cgilib.pl" si este no hasido leido antes. El archivo
no tiene que tener "package™ pero si debe devolver verdadero, o sea, que lo mejor es que
termine con: return 1

Las librerias ya no se usan tanto, porque se usan los objetos que en Perl se implementan
con modulos.

OBS.: Parametro adicional que reciben las funciones de un paquete.

package Cl110;
sub fun2

{
print "fun2 recibio @\n";
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}

package D110;

C110: : fun2("xyz"); # llama a fun2...inprime: fun2 recibio xyz

Esta forma de llamar funciones de paquete no se utiliza usualmente porque,
como veremos enseguida, las funciones de paquete se escriben para recibir un parametro
adicional...

C110 >fun2("xyz"); # llama a fun2...inprime: fun2 recibio ClL10 xyz
fun2 C110("xyz"); # equivalente al anterior... Cl110->fun2 ("xyz")
Observar que cuando se llama con C110->fun2, fun2 recibe un pardmetro adicional, el

nombre del paquete, "C110".

Mas adelante veremos otra forma mas de llamar fun2.
$r->fun2()... donde $r es una referencia a un objeto C110. En este caso el pardmetro adicional
que recibe fun2 es la referencia $r.

Un maodulo es un paquete en un archivo de su mismo nombre y extension .pm. Los

nombres de los modulos empiezan por mayuscula.
Ej .: el mddul o CARRO debe estar en el archivo CARRO pm

Para utilizar un modulo en un programa se utiliza la funcion "use™ es como un
"requiere”, pero que ademas ejecuta una funcion del modulo llamada import... que vamos a

ignorar por ahora.

El médulo CGI
este modulo se usa para leer los campos de una forma enviada desde el

Netscape a nuestro programa Perl... a través de un servidor http como el Apache
# programavt6100.pl
use CGil,
$q = new CGl;
# $q es una referencia tipo CGl...
# 0 mas simplemente un objeto CGlI
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$nom = $g->param('nom’);

$art = $o->param (‘art’);

$can = $g->param (‘can’);

# param es una funcion de CGI que nos da el valor de un
# campo de laforma... 'nom’ ‘art' ‘can’ son nombres

# de campos de la forma en una pagina html que muy

# posiblemente salio de nuestro servidor http

# el pgma continda revisando el pedido, aceptandolo si esta ok
# y finalmente, dandole al cliente (con print por supuesto)
# una respuesta adecuada...

la historia completa es esta:
un cliente pide nuestra forma de pedidos... digamos
vt6100.html... vt6100.html es algo como esto:

<h1>pedido</h1>
<formmethod=postaction=http://epg.com.co/cgi-bin/vt6100.pl>
<p>nombre <input name=nom size=30>

<p>codigo del articulo <input name=art size=8>
<p>cantidad<input name=can size=10>

<p><input type=submit value=enviar>

</form>

una vez que el cliente llena la forma y da click en "enviar"
el Netscape del ciente envia los campos de la forma al

servidor...

el servidor ejecuta el programa vt6100.pl (el programa

Perl que se habl6 arriba) y le pasa los campos de la forma...

el programa vt6000.pl lee los campos de la forma usando
el médulo CGI como se explicé arriba
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El modulo DBI
Este médulo se usa para accesar una base de datos comoORACLE...

ejemplo de una operacion de consulta

use DBI,
use CGl;

$qry = new CGl;
$dbh = DBI->connect('dbi:Oracle:’, 'useru’, 'clave'); # $dbh es un objeto de una clase

$sth =$dbh->prepare ("select codemp, nomemp, vinemp from emp where ciaemp=2?");
# esto hace que Oracle compile el "select™...
# $sth es un objeto de otra clase

$cia = $qry->param ("cia");  # lea $cia de la forma del cliente

$sth->execute ( $cia ) ; # esto crea el cursor

while (($cod, $nom, $vin ) = $sth->fetchrow_array ) # aqui se lee el cursor

{
printf "%?5s %30s %3s", $cod, $nom, $vin ;

$sth->finish;  # esto cierra el cursor...
# parece que no es muy necesario... yo ya no los uso

ejemplo de una operacion de actualizacion
use DBI;
$dbh = DBI->connect('dbi:Oracle:', 'usuario’, ‘clave');
$sth = $dbh->prepare ("delete from emp where ciaemp="?");
$sth->execute ( $cia ) ;
$dbh->commmit;

El prepare y execute se pueden hacer simultaneamente con do...
pero "prepare” permite utilizar "placeholders™ (las interrogaciones)
que se llenan en el “execute”...

Informacion sobre el resultado de un prepare o execute
$DBI:err # namero del error... anlogo al sglcode...



# es falso (no definido) si no hay error

$DBI:errstr # texto del error
# es falso (no definido) si no hay error

Informacion que se puede obtener después del execute
$DBI:rows # nro de filas afectadas... puede ser 0
# nosirve en SELECT
Informacion que se puede obtener después del execute de un select
$sth->{NAME} # referencia al arreglo de los nombres de la columnas
# se puede usar aungue no se seleccione ninguna fila

$sth->{TYPE} # referencia al arreglo de los tipos de los campos

$sth->{SCALE} # referencia al arreglo de longitudes de los campos

El mddulo LWP
este modulo se usa para accesar servicios de internet como poner

correo o leer una pagina, sin usar el Netscape

el médulo LWP maneja varios objetos:
LWP::UserAgent : el que se conecta al servidor
HTTP::Request : lo que se pide al servidor
HTTP::Response : lo que se recibe del servidor

ejemplo para enviar correo:
use LWP;

# 1. crear un agente (user-agent )
$wuag = new LWP::UserAgent;

# 2. crear una peticion ( request )
$wreq = new HTTP::Request (
POST => 'mailto:cjara@epg.com.co');
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# 3. llenar el encabezado (header) de la peticion
$wreg->header (

Subject => 'prueba de LWP',

From =>‘alguien');

# 4. llenar el contenido de la peticion

$wreg->content ( "me gusta este tutorial™);
# 5. enviar la peticion con el agente
# y obtener una respuesta "

$wres = $wuag->request ( $wreq );

# 6. examinar la respuesta

$wres->is_success ? print “exito \n": print "error \n";

27



28

Variables de entorno (CGlI)

Las funciones y los procesos de un servidor pasan datos entre si a través de variables de
entorno. Estas variables actian de forma muy parecida a la de una fila de buzones de correo.
Los procesos y las funciones pasan informacion a esas variables y después vuelven a otra parte a
realizar sutarea.

Las variables CGI de mayor importancia generalmente para comprender el proceso de
comunicacion explorador/servidor se describen en la tabla siguiente:

QUERY_STRING - Datos de entrada que se agregan a URL para un método GET.
REQUEST_METHOD - Expresa el método usado: GET o POST.

CONTENT_LENGHT - Numero de bytes de la corriente de datos a leer para una solicitud con
el método POST.

Maés sobre formularios HTML
<FORM>...</FORM>.Define el comienzo y final de un formulario.

ACTION="URL". Es el nombre del archivo del script o del programa que manejara los datos
desde un formulario.

METHOD="GET"0"POST". Asi se indicacomo se mueven los datos desde el formulario
hasta el script que los maneja.

Ejemplo: <FORM ACTION="cgi-bin/formecho.pl/"METHOD="POST">

Elementos de un formulario

<INPUT> Define campos de un formulario. Tiene un atributo NAME para asignar un nombre
al campo y un atributo TYPE para definir el tipo de entrada del campo:

TYPE="TEXT" Texto.

TYPE="PASSWORD" Contrasefa.

TYPE="CHECKBOX" Casilladeverificacion.

TYPE="RADIQ" Botdn de opcion.

TYPE="SUBMIT" Botdn de envio de datos.

TYPE="RESET" Botdn de borrado de formulario.

TYPE="HIDDEN" Campo oculto.
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Otros atributos de INPUT son:

VALUE="Valor" Con las casillas de verificacion y los botones de opcidn especifica la opcion
seleccionada. En el boton SUBMIT personaliza la etiqueta del boton.

SIZE="Tamafo" Longitud en caracteres del cuadro de entrada para los tipos TEXT y
PASSWORD.

MAXLEGHT="Tamafio" Longitud en caracteres maxima del campo para los tipos TEXT y
PASSWORD.

<SELECT></SELECT> Define una lista de elementos para seleccion.

SIZE="1,2" 1=Cuadro emergente 2=Cuadro desplazable >2=Cuadro desplazable con entrada
en blanco.

MULTIPLE Permite seleccionar mas de una opcién al mismo tiempo.

<OPTION> Etiqueta para identificar el texto de un elemento de una lista de opciones.
<OPTION SELECTED> Opcién por defecto.

<TEXTAREA></TEXTAREA> Define un cuadro de texto de varias lineas.
NAME="Nombre" Nombre del campo.

ROWS="Filas" Numero de filas.

COLS="Columnas" Numero de columnas.

Ejemplo Formulario

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Incidencias delos usuarios de PCs.</TITLE>

<BODY BGCOLOR="#35afal" TEXT="#000000">
<H1>Incidenciasdelosusuariosde PCs.</H1>

<H3>Sitiene problemas o n ecesitadelos servicios deldepartamento</H3><P>
<H3>de microrellene y envie este formulario.</H3>

<!siguiente es el lugar donde buscar el formulario>

<FORM ACTION="./cgi-bin/avisos.pl" METHOD="GET">

<PRE>

<INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="AAFormID" VALUE="Avisos">
Nombre: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nombre" SIZE="20" MAXLEGHT="20"><P>
Centro Directivo: <SELECT NAME="Centro" SIZE="0">
<OPTION VALUE="Gabinete Consejera"> Gabinete Consejera
<OPTION VALUE="Viceconsejeria"> Viceconsejeria

<OPTION VALUE="S.G.T."> S.G.T.

<OPTION VALUE="S.G.E."> S.G.E.
<OPTIONVALUE="Presupuestos">Presupuestos

<OPTION VALUE="Patrimonio"> Patrimonio

<OPTION VALUE="Intervencion General"> Intervencion General
<OPTION VALUE="Tesoreria"> Tesoreria

<OPTION VALUE="Fondos Europeos"> Fondos Europeos
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<OPTION VALUE="Tributos"> Tributos
<OPTIONVALUE="Relacionesfinancieras">RelacionesFinancieras

<OPTION VALUE="Informatica"> Informatica

<OPTION VALUE="0Otro departamento"> Otro departamento

</SELECT><P>

Telefono: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Teléfono" SIZE="5" MAXLEGHT="5"><P>
Incidencia: <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tipo" VALUE="Averia" CHECKED> Averia
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tipo" VALUE="Programa"> Programa

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tipo" VALUE="Configuracién"> Configuracién
<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tipo" VALUE="Informacién" > Informacion

<INPUT TYPE="RADIO" NAME="Tipo" VALUE="Otro" > Otros<P>

Descripcion: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="Incidencia" SIZE="40" MAXLEGHT="40"><P>
<INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Enviar al Servicio de Informatica">

<INPUT TYPE="RESET" VALUE="Borrar">

</PRE>

</[FORM>

</BODY>

</HTML>

Ejemplo de analizador de cadenas codificadas URL
Suponiendo que en el formulario anterior hubiéramos tecleado los siguientes datos:

Nombre = "Manuel"
Centro = "Informatica"
Telefono ="64022"
Tipo = "Averia"
Incidencia = "No arranca PC"
La cadena URL que se enviara al servidor después de pulsar sobre el boton "Enviar al

servicio de informatica" sera:
?AAFormID=Avisos&Nombre=Manuel&Centro=Informatica&Telefono=64022
&Tipo=Averia&Incidencia=No%20arranca%20PC
Con este envio y ayudados de un programa en Perl podemos analizar la cadena URL y
crear un formulario que nos presente los datos de una forma mas inteligible, por ejemplo en
HTML para ser visualizado por un navegador (formulal.pl):
# Analizador de cadenas codificadas URL
# Ejecutar perl formulal.pl formulal.txt >formula2.htm
print "<HTML>\n<HEAD><TITLE>Form Data</TITLE></HEAD>\n",
print "<BODY>\n<H3>Form Data</H3>\n";
while (<>) {
if (/AAFormID=/) {
chop();
@url = split(/&/);
foreach (@url) {
tr/+/ 7,
s/=/=1;



s/%(..)/pack("C",hex($1))/ge;
print "$_<BR>\n";

}

print "<P><HR>\n";

}

}

print "</BODY>\n</HTML>\n";

close;
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Conclusiones

Con este trabajo pude aprender un nuevo lenguaje de programacion, Perl, el cual es muy
util para interactuar con una pagina Web, aunque se deba tener permisos “especiales”, como es
usar CGI por estar dentro de una red de computadores.

Este nuevo lenguaje se utiliza mucho en los servidores de paginas Web donde se

interactda con el usuario.
Aunque no se pudo abarcar mas sobre este interesante lenguaje, espero que haya valido

el esfuerzo por aprender este lenguaje y su utilizacion en la interaccion cliente / pagina Web.
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