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Objetivos:
El objetivo de la presente tarea es crear una aplicaciéon capaz de determinar el
tamafo de una pagina web completa pedida por el usuario al programa.

Estructura de la solucion ideada:

La solucién a esta tarea se compone de dos partes; un
programa cliente (alimentador) encargado de conectarse a un programa servidor, corriendo en
una direccion ip y puerto especificado como argumento y solicitar la pagina web deseada por el
usuario (entregada también como argumento); y un programa servidor (ppw), encargado de
solicitar la pagina web pedida por el programa cliente (realizando todas las conexiones
requeridas) a un servidor intermediador proxy ubicado en una maquina del ATMLAB de la red
de electronica en la ip y puerto también entregados como argumento al programa.

A continuacion se describe con mas detalle ambos programas:
1.- Programa Cliente (alimentador):
Sintaxis: alimentador <IP_servidor de pesaje> <Puerto_servidor de pesaje> <URL>

IP_servidor de pesaje: direccién ip de la maquina en la que esta corriendo el programa
servidor (ppw), para la tarea la direccién corresponde a 172.16.0.4 que
es la direccion de aragorn.elo.utfsm.cl, (pero podria ser la direccion de
otra maquina corriendo este programa).

Puerto_servidor de pesaje:  numero de puerto en el cual esta corriendo el programa servidor
(ppw), este puerto queda determinado al correr el programa
servidor explicado mas adelante, y debe ser un puerto no
privilegiado (numero mayor a 1024).

URL: Direccién de la pagina web que se desea pesar, esta no debe comenzar con http://, ya
que de otra manera, el programa funcionaria, pero los directorios creados por el
programa no serian borrados.

El cédigo del programa cliente fue hecho en bash, para simplificar esta parte de la solucion,
primero se setea la variable de entorno http_proxy, usando el comando export y dandole los
valores correspondientes a la direccion ip de la maquina en la cual esta el programa servidor
(ppw) y el puerto en el que esta corriendo, para luego ocupar el comando wget —p que es el
que finalmente solicita la pagina que se desea pesar y la funcién que entabla todas las
conexiones requeridas para bajar exitosamente la pagina, finalmente con el comando rm —rf
se borra la carpeta creada que contiene la pagina web pedida; para un mejor entendimiento
del programa; en la Fig.1 se muestra un diagrama de bloques con el ciclo de este.
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este.

1? Se setea la wanable de entornn 2° Fl comandn weet con la opoion -p
"http_prozy" con los valores se encarga de hajar la pagina weh
cotrespondientes a la direccion ip deseada solicttando al servidor (ppw)
de la maquina en la que esta Mtodas las conexones tiecesatias para
corriendn el programa sermdor, ¥ estn, se crea un directorio con el
tarnhien el puerto ocupado por nombre de la pagina web que ze pidio

con loz eletnentos bajados por weet.

3* mediante el comando rm -rf
se horra el ditectorio que contiene
log archivos bajados por weet,
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Fig.1 Diagrama de bloques programa cliente (alimentador)

2.- Programa servidor (ppw):

Sintaxis: ppw <puerto_local> <IP_proxy> <puerto_proxy>

Puerto_local:

IP_proxy:

Puerto_proxy:

numero del puerto elegido por el usuario para correr el programa servidor;
debe ser un puerto no privilegiado (numero mayor 1024), este mismo
numero de puerto debe ser especificado en el programa cliente
(alimentador) para que este sepa en que puerto esta funcionando el
servidor (ppw).

direcciéon IP de la maquina servidor intermediario (proxy) al que se
conectara el programa servidor (ppw) solicitidndole la pagina web pedida
por el cliente (alimentador); en nuestro caso la direccién es 200.1.28.8
(direccion de la maquina proxy del ATMLAB de la red de electrénica).

numero del puerto en el cual esta corriendo el servidor proxy (y al cual
deberd conectarse el programa servidor) de la maquina a la que se conecta
el programa servidor (ppw) para solicitar las paginas deseadas por el
cliente (alimentador); en nuestro caso este numero es 3128, que es el
numero de puerto en el cual funciona el servidor proxy de la maquina del
ATMLAB de la red de electrénica).
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El cédigo del programa ppw fue escrito en lenguaje C , ppw lo primero que hace es
obtener en una estructura hostent los datos del proxy, luego con estos datos se llenan los
campos de la estructura sockaddr_in llamada proxy, luego se llena la estructura sockaddr_in
llamada server que contiene, por ejemplo, el puerto en que va a funcionar el servidor ppw;
luego se crea el socket S que va a permitir aceptar conexiones desde el alimentador. Con la
funcion bind se asocia la estructura server nombrada anteriormente (puerto y direccion ip)
con el socket S que es por donde se van a aceptar las conexiones con el alimentador.

Una vez definidos los conjuntos de descriptores readfds y readfdsCopy lo primero que se
hace es agregar el socket S antes descrito al conjunto de descriptores readfdsCopy y ademads
agregar el descriptor O (que representa la entrada estandar 6 teclado) también al readfds copy ,
para después dentro del ciclo for infinito, copiar todos los descriptores de readfdsCopy al
conjunto de descriptores readfdsCopy el cual serd monitoreado con la funcién select.

Una vez que se ha usado la funcién select para monitorear el conjunto de descriptores
readfdsCopy y el programa sabe que descriptores son los que tienen actividad, lo primero que
hace el programa es chequear si el socket S tiene actividad, si la tiene es porque el
alimentador solicita crear una nueva conexion; luego de aceptarla con la funcién accept y
agregar el socket retornado por esta funcion al arreglo de socket socklist[] (en donde se van a
guardar todos los socket que genera el accept, es decir, todos los socket con los cuales se
transfieren datos del alimentador al ppw y viceversa), se agrega este socket generado por el
accept al conjunto de descriptores readfdsCopy para que en el préximo ciclo del for infinito,
este también sea monitoreado para ver si tiene actividad.

Inmediatamente después de hacer todo lo mencionado en el parrafo anterior, se crea el
socket SL para conectarse al proxy y se guarda este socket SL (en realidad el descriptor del
socket) en el arreglo proxylist[], (donde se van a guardar todos los socket con los cuales se
van a transferir y recibir datos con el proxy) y se agrega este socket al conjunto de
descriptores readfdsCopy (para que en el proximo ciclo del for este descriptor se monitoreado
por el select).

Luego, se utiliza la funcién connect para establecer la conexidn con el proxy , y se revisa
si el descriptor 0 (6 entrada estdndar) que fue monitoreado ya con la funcién select, tiene
actividad; si es asi es porque en el alimentador el usuario ha presionado ENTER, lo que le
indica al ppw que debe mostrar por pantalla las estadisticas pedidas en las especificaciones de
la tarea (el nimero de conexiones establecidas desde le inicio, el niimero de conexiones
establecidas desde el ultimo ENTER, el nimero de bytes transmitido por el proxy desde el
inicio (peso de la pagina) y el nimero de bytes transmitidos por el proxy desde el ultimo
ENTER).

Finalmente se revisa si hay actividad en los sockets del arreglo socklist y después
proxylist; si la hay, sus requerimientos son atendidos por la funcién manejo; que recibe bytes
desde el alimentador y los envia al proxy o recibe bytes desde el proxy y los envia al
alimentador dependiendo en que orden se le entreguen los pardmetros. Para un mejor
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entendimiento de la tarea se presenta a continuacién un diagrama de bloques explicando el
ciclo realizado por el programa servidor (ppw).

1? 3¢ llenan los datos correspondientes

al proeey et la estructura sockader in
proxvy, ¥los datos correspondientes

al servidor enla estractura sockader in
servet, se crea el socket para aceptar
conexiones del alimentador ¥ se le asorcian
los datos de la estractura server nombrada
atiteriotmetite.

2*8e agrega el socket 3 v la entrada

o estandar 4l conjunto de descriptores
teadfdacopy para monitorear su actividad
cof 1a funcion select.

3%3e espera conla funcion select

hasta que ocura actividad, cuando
ocutre actividad en el descriptor de 3,
S Cted La tueva conexion o socket al

alimentador ¥ se agrega este nuevo desctiptor
del nuewo socket para ser monitoreado
esperstido por actividad en el

4% Be crea el socket L para realizat 1a conexion
al procy v se guarda el descriptor cottespondiente

o et el conjunto de descriptores readfdscopy para

gue sea monitoreado tambien revisando s tiene
actividad por la funcion select

5" 3e realiza el connect para establecer

la conexion con el proxy ¥ se revisa gi

hay actividad enla entrada estandar,

i hay, indica que es usuatio presiono ENTER

67 Fitalimenite ¢ reviza sihay actividad en
los sockets del arreglo socklist v prosoylist,

¥ 51 hay actividad, 1a funcion manejo los atiende,

v ge despliegan las estadisticas encontradas enviando o recibiendo bytes desde v hacia el proxy
por pantalla segu los parametros que se le entreguen ala funcion

Fig. 2 Diagrama de bloques servidor ppw.
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| lalanne@ [Pin danne]§ . /ppu 1234 200.1.28.5 31z28)

FEEEEESE whEH whEEE whEEE

Direccion ip serwidor proxy: 200.1.25.5
Puerto serwidor proxy: 3125

Puerto serwidor PPW: 1234
TEEEEEE whEH whEEE

whEEE
* Para rewvisar bytes transferidos y *
*  conexiones realizadas,presione ENTER *

* Para terminar,presione ControldC ik
TEEEEEE wEET wEEER wEEET

——————————ﬁ' Jalimentador 172.16.0.4 1234 wmw. elo.utfzm. cl

EEE R R R R R R AR R AR R R LT R XL EAEES ETEEEE ETEEEE EFEETET

de conexiones establecidas desde el incio: 10
de conexiones establecidas desde ENTER anterior:
Minero de bytes transferidos desde el inicio: 68585

Minero de bytes transferidos deade ENTER anterior:
FHHHHHEEEAFFTFTRAEAA AN AFAAAFSESSS whEEE whEEE

Mimero

Mimero 10

E55585
EhEEEE

ETEEEE EFEEELEEFEREELS

de conexiones establecidas desde el incio: 11
de conexiones establecidas desde ENTER anterior: 1
de bytes transferidos desde el inicie: 70024

de bytes transferidos desde ENTER anterior: 143%
whEEE whEE whEEE whEEE FEERFFHFHHSESES

TEE ETEEE ETEEEE ETEEEE

Mimero
Mimero
Mimero

Mimero
wTEF

—————4 .falimentador 172.16.0.4 1234 wmmr. crobotica. tk

whEEE KEERTFFFHHESS

de conexiones establecidas desde el incio: 15
de conexiones establecidas desde ENTER anterior: 4
de bytes transferidos desde el inicio: 146517

de bytes transferidos desde ENTER anterior: 76793
TEEEE TEEE TEEEE TEEEE FERRLTELTERES

ThE whEE whEEE whEEE

Mimero
Mimero
Mimero

Minmero
TEL

—

LAfalimentador 172.16.0.4 1234 wyw.elo.utfsn.cl/~miestraelo

wEEET KERRATTEES
conexiones establecidas desde el incio: 16
conexiones establecidas desde ENTER anterior: 1
bytes transferidos desde el inicio: 147582

bytes transferidos desde ENTER anterior: 772
TEEEE TEEE TEEESL TEEESL FERXEETERTE

TEEEEE wEET wEEER wEEER

de
de
de
de

Himero
Wimero
Mmero

Himero
EEEERSL

_| ;

.falimentador 172.16.0.4 1234 mba.ind.utfsm.cl

R R R LT T TR R LR AR LETTRRRRLS ETEEEE ETEEEE EEETEET

conexiones establecidas desde el incio: 15
conexiones establecidas desde ENTER anterior: 2
bytes transferidos desde el inicio: 172068

bytes transferidos desde ENTER anterior: 24479
whEEE whEEE whETFFN

Minero de
Mimero de
Minero de

Minero de
koo o o i o o o o o o o o o

—

.falimentador 172.16.0.4 1234 www. inf.utfsm.cl

Fig. 3 Ejemplo de ejecucion del programa pesando las paginas especificadas en la tarea.
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Problemas:

El tnico problema encontrado en la ejecucion de nuestra solucidn, es que si el
alimentador crea una carpeta (siempre se crea una carpeta donde baja los archivos de la pagina
solicitada, generalmente con el mismo nombre de la url solicitada), de distinto nombre a la url
solicitada, esta no serd borrada, el origen de este problema es el comando ocupado para eliminar
la carpeta creada por el alimentador, este comando (rm —rf $3) fue la mejor solucién encontrada,
también se pensé el borrar todas las carpetas del directorio donde se ejecuta el alimentador, pero
dicha solucién fue descartada por presentar problemas obvios. La mayor cantidad de tiempo
ocupada fue en establecer conexiones entre el alimentador y el ppw, y el ppw y el proxy.

Como ultima observacion, debemos decir que no es necesario reiniciar el servidor ppw después
de pesar una pagina, ya que este servidor entrega las conexiones realizadas desde el ultimo
ENTER vy los bytes transmitidos por el proxy (‘“Peso de la pagina WEB”) también desde el ultimo
ENTER; solo es necesario que la primera pagina baje completamente, para empezar a “pesar” la
otra y mirar los campos mencionados anteriormente, como se muestra en la Fig. 3.




