Capitulo

oooooooooooooooooooooooooooo

Introduccion al
Lenguaje NCL

NCL (Nested Contexto Langugges un lenguaje declarativo, una
aplicacion XML, basado en el modelo conceptual NOWEL ofrece una
clara separacion entre los contenidos multimedi@a structura de una
aplicacion. Un documento de NCL sélo define conmodbjetos multimedia
son estructurados y relacionados en el tiempoegmacio. Como lenguaje
enlazador, no prescribe ni restringe los tipos datenido de objetos
multimedia en una aplicacion.

Este capitulo proporciona una introduccién pasoasopde varios
elementos que componen el perfil NCL 3.0 para i=l@v digital. En esta
introduccion, no hay necesidad de definir cada etémdel lenguaje y cada
uno de sus atributos, esto se llevara a cabo dratte 2 del libro. La
intencién es la de proporcionar al lector la cafst de desarrollar
programas NCL sencillos y capacitarlo para compgend ejercitar los
conceptos presentados en la Parte 2. La introduseidealizara a través de
un Unico ejemplo, construido paulatinamente enasgéulo!

1 Los contenidos de los ejemplos de este capituténedisponibles en clube.ncl.org.br.
“Programando em NCL 3.0, Desenvolvimentos de afiespara o Middleware GINGA, Tv Digital e
WEB' Luiz Fernando Gomes Soares, Simone Diniz, JuingBarbosa. Traduccion a espafiol: Escuela
Politécnica del Ejército, ESPE-ECUADOR, Contacton@alo Olmedo, gfolmedo@espe.edu.ec
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3.1 El primer Joéao

Para introducirnos en la programacion en NCL, vaaiitigar un solo
ejemplo, “El primerJo&o” (Juan en espafiol), que lo construiremos paso a
paso.

El primerJodose basa en un video, una animacioén del mismo regmbr
producida por André Castellano, que a su vez sé baslas cronicas de
Mané Garrincha, escritas por Gerson Soares. Laagidm cuenta porqué
Garrincha pas6 a llamdpéoa todos sus marcadores. La historia tiene lugar
en una cancha de barrio, donde Mané, un preadatespebre, ya hacia su
historia. Al ser marcado fuertemente, Garrinchaasar con dribles
desconcertantes al equipo adversario y principanensu marcador, el
pobre primerJodq dribles que serian repetidos en la gloriosa rardel
idolo brasilefio.

Vamos a dividir nuestra aplicacion en 12 partes.fiddl de este
capitulo tendremos nuestro programa no-linealdstero completo.

3.2 Sincronismo de multimedia sin interactividad

Durante el video de la animacion “El prim@pdo”, Garrincha hace su
famoso drible en que lleva a los marcadores papana, finge que avanza
y vuelve, varias veces, hasta que finalmente @allzdrible y pasa. Ese
drible fue usado por Mané varias veces en partifiomles, inclusive en la

Copa del Mundo para la seleccion brasilefia. En pdrée del video, mas
adelante, aparecen Garrincha y su marcador, caiéb suelo, luego de un
drible desconcertante. Una escena similar sucedionepartido oficial de

Botafogo y Vasco, unos afios después.

Nuestra primera aplicacidn, bien simple, muestrselacillo que en en
NCL introducir varios objetos media sincronizadoset tiempo. Vamos a
afiadir:

1. una musica de fondo llamada “chorinho” (lloro emad®l), que
deberd comenzar después de la presentacion imielavideo e
iniciar la animacién propiamente dicha;
una imagen de fondo, sincronizada con el inicitadmimacion;
otro objeto de video, que se mostrara de forma lgdaray
sincronizada con el famoso “drible del vaivén’ dearid,
representado en la animacion; y también
4. otra imagen, una foto, que se mostrara junto catelanarcador en

el suelo.
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El nuevo video afadido es una réplica, un clon difidle real de
Garrincha, realizado por nifios de la Comunidad 8B&io, en Rio de
Janeiro, producido por el Punto de Cultura CIDS-\d6,esa comunidad.
Muestra nifios descalzos en un campo de tierrgual que Garrincha en la
época en que aplico el drible al prindada El mismo Punto de Cultura es
también responsable por la foto que muestra exacizEa misma situacion
gue sucede en la animacion, cuando el marcadoradén¢ha cae al suelo,
imagen representada por los mismos nifios actores.

el7s foto(photo)

tiempo

Figura 3.1 Vision temporal.

Para definir todos estos objetos de media, NClizatiel elemento
<media>, como se ilustra en el Listado 3.1.



<media id= "background" src= "../media/background.png" />
<media id=" animation" src= "../media/animGar.mp4" />
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" />

<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" />

<media id= "photo" src= "../media/photo.png" />

Listado 3.1 Elementos <media>.

Todo elemento <media> tiene un identificador, ddénpor el atributad,
para que pueda ser refernciado mas luego. Tienkidamun atributo
denominadacsrc, que contiene un URI para la ubicacion del codi@nEn
todos los casos de nuestro ejemplo, los conteredt@n en el directorio
“/media”, hijo del mismo directorio donde se endugrla aplicacion. Es
habitual en aplicaciones para television digitak gl atributcsrc para hacer
referencia a flujos MPEG. No lo vamos a hacer eestia ejemplo, para
facilitar su ejecucion en los dispositivos mas coesuque estan disponibles
para el lector.

Note que todo elemento NCL debe comenzar con attar‘<”. Cuando un
elemento no tiene ningun contenido en sus elemdnjos, debe terminar
siempre con “/>". En caso contrario, la definicidle los atributos del
elemento termina con el caracter “>” y el elemet@tanina repitiendo su
nombre encerrado por los caracteres “</” y “>", fagnte y atras
respectivamente, como se ve a continuacion erdé&fingcion del elemento
<media id="animation”.../>, que en el Listado 3g&presenta el video de
animacién con dos elementos hijos anidados, derzalog<area>.

<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" >
<area id= "segDrible" begin= "11.5s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />

</media>

Listado 3.2 Elementos <area>.

Los elementos <area> delimitan partes (en tiempespacio) del
contenido de su objeto de media padre. En este sasodelimitados el
instante en que, en la animacién, Garrincha iretidrible de vaivén y el
instante, luego de otro drible, en que el marcagmrece en el piso. El
primer instante es delimitado por medio del atobbeginigual a 11,5
segundos y el segundo por el atribbemginigual a 41 segundos. Como no
fue especificado el valor del atribidad se asume por default, que tiene el
mismo valor del final del video de la animaciénagnbos casos. Note que
todo elemento <area> también posee un identificgddbutoid).

Nuestro siguiente paso en el disefio de la aplinaegddefinir en qué
posicién de la pantalla se van a mostrar los diteszobjetos de media. La
Figura 3.2 presenta la vision del layout deseadade&inen regiones para
mostrar la figura de fondo (“backgroundReg”) y daleo de animacion
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(“screenReg”), ambas en pantalla completa, y ugemeparaver el video
del drible y de la foto (“frame&y”).

backgroundReg (100% x 100%)

Figura 3.2 Vision de layout.

La definicién de los espacios de exhibicipuede ser realizada por
elementos groperty>, hijos de los element<media> que representan cada
objeto media de la aplicacipoomo semuestra en el Listado 3.3.

<media id= "background"  src= "../media/background.png" >
<property  name="width"  value= "100%" />
<property  name="height" value= "100%" />
<property = name='"zIndex"  value= "1" />

</media>

<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" >
<area id= "segDrible" begin= "11.5s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<property  name='width"  value= "100%" />
<property  name="height" value= "100%" />
<property = name='"zIndex"  value= "2" />

</media>

<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" />

<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" >
<property  name="left" value= "5%" />

<property  name="top" value= "6.7%" />
<property  name="width"  value= "18.5%" />
<property  name="height" value= "18.5%" />
<property  name="zIndex"  value= "3" />

</media>

<media id= "photo” src= "../media/photo.png" >
<property  name="left" value= "5%" />
<property  name="top" value= "6.7%" />
<property  name="width"  value= "18.5%" />
<property  name="height" value= "18.5%" />
<property  name="zIndex"  value= "3" />
<property  name="explicitDur" value= "5s" />

</media>

Listado 3.3 Elementos <property>.

Todo elemento <propertytiene un identificador valido en el d&mbito
del objeto mediadefinido por statributo name. Por ejemplo “left”, “top”,
“widt”, “height”, “right” y “ botton” son propiedades que definen el area de
presentacion en relaci@on todala pantalla del dispositivo de exhibicion
(valores predeterminados pagstos atribut¢, asi como lo que sucede en el
caso de valores incoherentss trata en la Parte Il del libro). Estas
propiedades se pueden defidie forma absoluta o como un porcentaje,
siempre con respeto a pantalla comple del dispositivo de visualizacién.
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La propiedad zIndex especifica como las regiones selapan (se
sobreposicionan). Una region de mayor valor pangled se sobrepone a
otra de menor valor. Asi es que en el ejemplo, efne@ una region de
exhibicion para ver el video a pantalla completang region de exhibicion
para ver el video del drible y la foto sobrepon@Es®lal video mencionado.

Los elementos <property> se pueden utilizar pafaidesl valor de
cualquier propiedad de un objeto de media, no &doque definen los
espacios de exhibicion. A modo de ejemplo, parahjato de media como
una foto, se puede asociar una duracion de exhibide 3 segundos al
elemento <media> correspondiente por medio dedpi@dad “explicitDur”,
como se muestra en el Listado 3.3.

Para finalizar, podemos definir ahora las relacgode sincronizacion
entre los diferentes objetos de media. En NCL Jexhento <body> agrupa
todos los objetos de un documento y sus relaciones.

El elemento <body> es Unico em um documento NClugdpe tener
uno o mas elementos <port> como hijos. El elemeptrt> indica donde
puede comenzar la exhibicién de un documento. Estru ejemplo, como
se ve en el Listado 3.4, la exhibicion comienzanpi@ por la presentacion
del video de animacién.

Finalmente, podemos ahora definir la relacion dersnizacion entre
los diferentes objetos de multimedia. En NCL, eh#&nto <body> agrupa
todos los objetos de un documento y como elloslseionan.

El elemento <body> es Unico en un documento NCledp tener uno
0 méas elementos <port> como hijo. El elemento <partlica por donde
puede comenzar una exhibicién del documento. Estrauejemplo, como
se ilustrada en el Listado 3.4, la exhibicion comée siempre por la
presentacion del video de la animacion.

<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<l—Aqui se incluyen los diferente elementos <media > >
<l—Aqui se incluyen los elementos <link> del docum ento -->
</body>

Listado 3.4 Los elementos <body> y <port>.



Las relaciones se definen por elementos <link>, ccara ilustra en el
Listado 3.5, para nuestro ejemplo del prirdeéo. La relacién presentada
define que, al iniciarse la exhibicion del videcaaémacion, el audio con un
Chorinho también debe ser iniciado pero 5 segundiespués (como
determinamos en el enunciado del ejemplo, ese mhjet media es
presentado después de los créditos iniciales diglovide animacion, que
duran 5 segundos).

<link id= "IMusic" xconnector=  "onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "choro" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>

</link>

Listado 3.5 Los elementos <link> y <bind>.

Una relacion en NCL se especifica haciendo reféaemta relacion por
el valor URI del atributo xconnector del elementimk>, y por los actores
que ejerceran los roles de la relacion, dados gorelementos <bind>.Un
elemento <bind> especifica la funcién de la relacgbr medio de su
atributo <role>, y la interface que ejecutara ¢ dada por los atributos
component, que selecciona un objeto a relacionatedace, que selecciona
una interface de ese objeto. Por ahora, las Gmtadaces que definimos
fueron por medio de los elementos <area>. Cuandeeraspecifica, el valor
por default de la interfaz - interface - asume tea&ue contiene todo el
contenido del objeto.

En la relacién definida por el elemento <link> “Isd’ del Listado
3.5, la relacion referenciada es definida por einginto <causalConnector>,
hijo del elemento <connectorBase>, como se ilu=tral Listado 3.6. En la
relacion (Listado 3.5), el rol “onBegin” del conecse asocia al componente
“animation”, que, como vimos en el Listado 3.2,as®cia al video de la
animacién, definiendo que al comenzar la exhibicdel video, debe
comenzar rple="start”) a la exhibicion simultanea de la figura fbndo del
audio “chorinho” 5 segundos a partir del videoreio.

<causalConnector id= "onBeginStartDelay" >
<connectorParam  name='delay" />
<simpleCondition role= "onBegin" />
<simpleAction role= "start" delay= "$delay”  max="unbounded"
qualifier= "par" >
</causalConnector>

Listado 3.6 El elemento <cusalConnector> y sus elementos.hijos



La relacion es causal, donde la condicion es dadealpol “onBegin”,
y la accion es “start”, con el parametro “delaytérdo) a ser definido por la
relacion (el elemento<link>), cuando sea necesario. El atributo
max="unbounded” definido en la accion especifica quenamero ilimitado
de actores puede ejercer este rol. Cuando exigedman actor para el rol,
el atributoqualifier define la forma como las acciones deben ser ejdast
sea en paralelo o en secuencia.

La Figura 3.3 presenta una vision estructural deplecacion con todas
las relaciones entre los diferentes objetos deardsfinidos.

Figura 3.3 Visién estructural.

Las bases de conectores son definidas como elefmigmttel elemento
<head> que define, como veremos, las partes rassdel una aplicacion.
Un mismo conector puede ser usado por mas de umeete <link>. El
listado 3.7 presenta la definicion completa delmeleto <head> de la
aplicacion ejemplo.

<head>
<connectorBase>
<causalConnector id= "onBeginStartDelay" >
<connectorParam  name='delay" />
<simpleCondition role= "onBegin" />
<simpleAction role= "start" delay= "$delay"  max="unbounded"
qualifier= "par" />
</causalConnector>
<causalConnector id= "onBeginStart" >
<simpleCondition role= "onBegin" />
<simpleAction role= "start" max="unbounded” qualifier= "par" >
</causalConnector>
<causalConnector id= "onEndStop" >
<simpleCondition role= "onEnd" />
<simpleAction role= "stop" max="unbounded" qualifier= "par" >
</causalConnector>
</connectorBase>
</head>




Listado 3.7 El elemento <head> y sus elementos hijos.

Ahora podemos definir todo el elemento <body> y sijss, para el
ejemplo presentado en el Listado 3.8.

<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png"” >
<property  name='width"  value= "100%" />
<property  name="height" value= "100%" />
<property = name="zindex"  value= "1" />
</media>
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" >
<area id= "segDrible" begin= "11.5s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<property  name="width"  value= "100%" />
<property  name="height" value= "100%" />
<property = name="zIndex"  value= "2" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" >
<property  name="left" value= "5%" />
<property name='"top" value= "6.7%" />
<property  name="width"  value= "18.5%" />
<property  name="height" value= "18.5%" />
<property = name="zIndex"  value= "3" />
</media>
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" >
<property  name="left" value= "5%" />
<property name='"top" value= "6.7%" />
<property  name='width"  value= "18.5%" />
<property  name="height" value= "18.5%" />
<property = name="zindex"  value= "3" />
<property  name="explicitDur" value= "5s" />
</media>
<link id= "IMusic" xconnector=  "onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "choro" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto" xconnector= "onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />
</link>

<link id= "IEnd" xconnector= "onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
<bind role= "stop" component= "background" />
</link>




| </body> |

Listado 3.8 El elemento <body> y sus elementos hijos.

El elemento<link> “IDrible” define que al comenzardle “onBegin”)
el trecho del video de la animacion correspondiahtérible de vaivén de
Garrincha ¢omponent“animation” interface “segDrible”), el video del
drible debe ser iniciadadle “start”).

De forma similar, el elemento <link> “IPhoto” dedirque al comenzar
(role “onBegin”), el trecho del video de la animacionrrespondiente al
momento en que el marcador cae en el suetongonent“animation”
interface“segPhoto”), la foto del marcador debe ser exlailfidle “start”).

Finalmente, el elemento <link> “IEnd” define quefial (“onEnd”)
del video de la animacion, la imagen de fondo dslvderminada (“stop”) y
el audio “chorinho” debe parar de tocar.

El lector debe estar intrigado con el hecho delglmagen de fondo
nunca aparece, pues ella quedé todo el tiempo @wéasddel video de la
animacién. En ese caso su definicion no tuvo efegtero ella tendra una
funcién a medida que vayamos detallando mas nuejginaplo.

Los elementos <head> y <body> deben ser declaraios hijos del
elemento <ncl>, completando la definiciéon del doeato: la aplicacion
declarativa NCL.

El Listado 3.11 ilustra la aplicacion completa. &lqtie toda aplicacion

NCL comienza con la linea:
<?xml version="1.0" encoding="1S0O-8859-1"?>

seguida de la especificacion del elemestal>, cuyo atributod define un

identificador para la aplicacion y el atributonins define el espacio de
nombres (namespace) donde estan definidos los raaguéel perfil NCL

EDTV, para verificacion, por el analizador XML, da validez de la
aplicacion.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<l-- Generated by NCL Eclipse -->
<ncl id= "sincronismo"
xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<connectorBase>
<causalConnector id= "onBeginStartDelay" >
<connectorParam  name='delay" />
<simpleCondition role= "onBegin" />
<simpleAction role= “start" delay= "$delay"  max="unbounded"
qualifier= "par" >
</causalConnector>
<causalConnector id= "onBeginStart" >
<simpleCondition role= "onBegin" />
<simpleAction role= "start" max="unbounded" qualifier= "par" >
</causalConnector>
<causalConnector id= "onEndStop" >
<simpleCondition role= "onEnd" />
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<simpleAction
</causalConnector>
</connectorBase>
</head>
<body>
<port
<media
<property
<property
<property
</media>
<media
<area
<area
<property
<property
<property
</media>
<media
<media
<property
<property
<property
<property
<property
</media>
<media
<property
<property
<property
<property
<property
<property
</media>

role= "stop

id= "entry"
id= "background"
name="width"
name="height"
name="zIndex"

id= "animation"
id= "segDrible"
id= "segPhoto"
name="width"
name="height"
name="zIndex"

src=

begin

id= "choro"
id= "drible"
name="left"
name="top"
name="width"
name="height"
name="zIndex"

V

id= "photo"
name="left"
name="top"
name="width"
name="height"
name="zIndex"
name="explicitDur"

V

id= "IMusic"
<bind role= "onBegin"
<bind role= "start"
<bindParam name="delay"
</bind>
<bind role=
<bindParam
</bind>
</link>
<link id=
<bind

<link

"start"
name="delay"

“IDrible"
role= "onBegin"

<bind
</link>
<link id=

<bind

role= "start"
"IPhoto"
role= "onBegin"

<bind
</link>
<link id=
<bind
<bind
<bind
</link>
</body>
</ncl>

role= "start"
"IEnd"  xconnector=
role= "onEnd"
role= "stop"
role= "stop"

compon
compon

component=
src=
value= "100%" />

begin= "11.5s"

src= "../media/choro.mp3"
src= "../media/drible.mp4"
value= "5%" />
value= "6.7%" />

src= "../media/photo.png"
value= "5%" />
value= "6.7%" />

xconnector=
component= "animation"
component= "background"

component= "choro"

xconnector=
component= "animation"

component= "drible"

xconnector=
component= "animation"

component= "photo"

component= "animation"

max="unbounded" qualifier= par* />

"animation" />
"..Imedia/background.png" >
value= "100%" />
value= "1" />
"..Imedia/animGar.mp4" >
/>

= "41s" />

value= "100%" />

"100%" />
2" >

value=
value=

/>
>

alue= "18.5%" />
value= "18.5%" />
value= "3" />

>

alue= "18.5%" />

value= "18.5%" />

value= "3" />
value= "5s" />

"onBeginStartDelay" >
/>
>

value= "5s" />

>
value= "b5s" />

"onBeginStart" >

interface=  "segDrible" />

/>

"onBeginStart" >

interface=  "segPhoto" />

/>
"onEndStop" >
/>
ent= "choro" />

ent= "background" />
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Listado 3.11 Documento NCL.

La Figura 3.4 ilustra dos momentos del video deleeidn: el inicio
del drible de Garrincha y el inicio de la preserftade la foto, obtenidos
durante la ejecucion de la aplicacion en la implaaeidn de referencia del
middleware Ginga-NCL.

Figura 3.4 Escenas de la aplicacion del prifdeda

3.3 Sincronismo de multimedia sin interactividad,
con reuso de caracteristicas de la presentacion e
importacion de Base de multimedia sin
interactividad.

Nuestra segunda aplicacion es idéntica a la primpeso ahora
especificada con el retso de las caracteristicas @ghibicion de varios
objetos de multimedia y con la definicién de laebee conectores externa al
documento NCL. Es decir, fuera de la nueva sin@deislocumento NCL.

Nuestra primera alteracién es respecto a la défimide las regiones
donde los diversos objetos de multimedia serarciposidos, los que ya no
seran especificados por medio de los elementospepse hijos de los
elementos <media> correspondientes. Para permitieltilizacion de las
regiones, ellas seran definidas aparte, por meglioglelementos <region>.
El conjunto de elementos <region> es definido cdmjo del elemento
<regionBase>, como se ilustra en el Listado 3.10.

<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>

Listado 3.10 Elementos <region> y <regionBase>.
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Todo elemento <region> posee un identificador yalisdbutosleft, top
width, height, right y zIndexjue definen su area de exhibicion en relacién a
la region padre (los valores pdefault para esos atributos, asi como lo que
sucede en caso de inconsistencia, son discutidda sagunda parte del
libro). Estos atributos pueden ser definidos dem#orabsoluta o como
porcentaje, pero ahora siempre con relacion a ligsnas atributos de la
region del padre. Cuando el elemento no poseeagi@nr padre, la posicidon
es realizada con relacién a la pantalla total dgdasitivo de exhibicion. El
atributo zIndexespecifica como queda la superposicion de lasmegi Por
ejemplo, en el Listado 3.10, la regién “frameReg definida como hija de
la region “screenReg”, es decir, todos los valolefinidos para su posicion
son relativos a la region padre “frameReg”. Adialomente, se debe notar
gue esta region sera reusada tanto para la définig la posicion de la foto,
como también para la posicion del video del drible.

Avanzando en nuestro proyecto de aplicacion, varabsra a
especificar como las regiones definidas (elemeqtegion>) son asociadas
a los diferentes objetos de multimedia definiddenfentos <media>). Eso
se da a través de los elementos <descriptor>. Buect de todos los
descriptores es definido como hijo del elementosedptorBase>, como se
ilustra en el Listado 3.11.

<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "5s" />
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />

</descriptorBase>

Listado 3.11 Elementos <descriptor> y <descriptorBase>.

El elemento <descriptor> especifica todas las tari@ticas iniciales
para la exhibicién de un objeto de multimedia, usle su posicion, dada
por su atributaegion, que es usado para referenciar un elemento <region
Un descriptor puede tener otros atributos adicesjatomo el atributo
explicitDur, que determina el tiempo de duracion explicitaudeobjeto
multimedia. Por ejemplo, el elemento <descriptgphidtoDesc” especifica
que el objeto multimedia debe ser exhibido pordusdos. Las propiedades
definidas por el elemento <descriptor> pueden egsadas en la definicion
de varios objetos multimedia.

Es muy importante resaltar que los elementos <negyo<descriptor>
no definen nuevas propiedades, lo que definen stores iniciales para
propiedades reservadas del objeto multimedia. Yat@estas propiedades
seran presentadas a medida que avancemos el ejdomadista de estas
propiedades es presentada en el Capitulo 9.

Como mencionamos, un elemento <descriptor> es tah@ca un
objeto de multimedia por el atributtescriptordel elemento <media> que
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representa el objeto, como se ilustra en el Coda@d’rograma 3.12, en la
definicion de todos los elementos <media> ahora leg elementos
<property> hijos.

<media id= "background" src= "../media/background.png"”

descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4"
descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor= "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />

Listado 3.12 Elementos <media> redefinidos.

Pongamos nuestra atencion ahora en los coneckmess relaciones
definidas por los elementos <link>, la relacibnerehciada puede ser
definida en un documento externo, que debe ser riagm para el
documento en cuestion. Eso es especificado pdemleato <importBase>,
hijo del elementeconnectorBase conforme se ilustra el Listado 3.13. En
el Listado, los conectores estan definidos en whiww con el nombre
“causalConnBase.ncl”, en el mismo directorio dosdeencuentra nuestro
documento NCL de ejemplo. Este archivo de conesteega usado en los
ejemplos siguientes con el alias “conEx”, definplr el atributoalias. El
contenido de este archivo es presentado en el Agebd

<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>

Listado 3.13 Elementos <importBase> y <connectorBase>.

Al referenciar un conector definido externamente&l@cumento, un
elemento <link> debe concatenar el valor del atolalias con el caracter
especial #, seguido por el identificador del comedtos mismos conectores
definidos en la Seccion 3.2, al ser definidos @derente en el archivo
“causalConnBase.ncl”, deben ser referenciados dlusiva el Listado 3.14,
que presenta la redefinicion de todos los elemexiiok> del ejemplo del
primerJoaa

<body>
<link id= "IMusic" xconnector=  "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "choro" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
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interface=  "segDrible" />

<bind role= "start" component= "drible" />

</link>

<link id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />

</link>

<link id= "IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
<bind role= "stop" component= "background" />

</link>

</body>

Listado 3.14 Redefinicion de los elementos <link>.

Todas las bases que definimos, <regionBase>, <ptm@&ase> y
<connectorBase>, deben ser hijas del elemento =hggiddlocumento NCL,
como se ilustra en el Listado 3.15.

<head>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>

Listado 3.15 Elemento <head> y sus elementos hijos.

El Listado 3.16 presenta la aplicacion completa.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>

<!-- Ejemplo de sincronismo sin la interaccion del usuario, con redso de las
caracteristicas de exhibicién e importacion de base ->

<ncl id= "sync" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>

<regionBase>

<region id= "backgroundReg"  width= "100%" height=" "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >

<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height= "18.5%"

zIndex= "3" />

</region>

</regionBase>

<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />

<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />

<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />

</descriptorBase>
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<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png”
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor=  "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor= "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor=  "photoDesc" />
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name='"delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “choro” >
<bindParam name='"delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link  id= "IPhoto" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />
</link>
<link id="IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
<bind role= "stop" component= "background" />
</link>
</body>
</ncl>

Listado 3.16 Documento NCL con reutilizacion e importacion.

3.4 Adicionando sincronismo con interactividad

Ahora vamos a incrementar nuestra aplicacion, doiceendo un
ejemplo de sincronismo temporal con la interacdénusuario.

En un cierto trecho del video de la animacion, adrcen el piso el
adversario de nuestro Garrincha muestra su zapateste instante, haremos
aparecer el icono de un zapato, que al ser setecgor el telespectador a
través del botén rojo del control remoto, hard eper un video de
propaganda del zapato. Recordando que en la admasarrincha era un
nifio pobre, él jugaba descalzo. De esta formal eideo de la propaganda,
también realizado por el Punto de Cultura CIDS-\&@arece un nifio, el
mismo que representd a Garrincha en el video déledy en la foto,
sofiando en poseer un zapato de futbol. Durantehifiieion del video de la
propaganda, el video de la animacién deberd seimeedionado,
posibilitando la exhibicién simultdnea de los dimews sin superposicion.
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La Figura 3.5 ilustra la vision estructural de laeva version de la
aplicacion. Note que fueron incrementaron dos objde multimedia, de un
nuevo vinculo para el video de animacién y trevaseelaciones.

Star

SonSelection

azs

o»_/OnEnd

Figura 3.5 Visién estructural.

Tenemos que modificar la definicion del elementoedia> que
representa la animacion, introduciendo un nuevowin es decir, un nuevo
elemento <area>, correspondiendo al tiempo en tjieoao del zapato
debera aparecer. Como el video de la animacion sebeedimensionado,
caso el icono sea seleccionado, es necesario rdiefinpropiedades de la
visualizacion layou) que seran modificadas. Las propiedades de urioobje
de multimedia susceptibles de manipulacion a traeéslaciones deben ser
definidas por medio de elementos <property>, asi \®lores iniciales,
hayan sido definidos usando elementos <descriptorregion>. Para
nuestro caso, queremos manipular las variablesodeipn y dimension
(“left’, “top’, “width’ y “height), representadas por el valobdunds,
como se ilustra en el Listado 3.17, donde tambséilustrada la inclusion de
los dos nuevos objetos de multimedia en el conju®olos objetos de
multimedia anteriormente definido: el icono (“icdny el video de
propaganda (“shoes”).

<media id= "background"  src= "../media/background.png”
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation” src= "../media/animGar.mp4" descriptor=  "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />

<area id= "segPhoto" begin= "41s" />

<area id= "seglcon"  begin= "45s" end="51s" />

<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3"d escriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />

Listado 3.17 Conjunto de elementos <media> de la nueva vedsda aplicacion.
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Tenemos ahora que incrementar los descriptores seiones para la
presentacion de los nuevos objetos de multimedimocse ilustra en el
Listado 3.18. Note que las nuevas regiones fueefimidas como hijas del
elemento <region> “screenReg”, es decir, relatavasta region previamente
definida.

<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%"
width="8.45%" height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%"
height="25%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>

<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc"  region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg" e xplicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />

</descriptorBase>

Listado 3.18 Definicion de nuevos elementos <region> y de lesvos elementos
<descriptor>.

Ahora solo resta definir las tres nuevas relaciangseducidas, como
se ilustra en el Listado 3.19.

<link id= "llcon" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin"  component= "animation"
interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= "icon" />
</link>
<link id= "IAdvert" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "set" component= "animation" interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "IEndAdvert" xconnector=  "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "shoes" />
<bind role= "set" component= "animation" interface=  "bounds" >
<bindParam name='varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>

Listado 3.19 Definicién de las nuevas relaciones.
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El primero elemento <link> (“licon”) define que aomenzar la
presentacion de la trama de la animacién con laicidm “onBegin”,
aparecera el icono con la accién “start”.

El segundo elemento <link> (“IAdvert”) es mas coeajp! Define que
si el icono del zapato fuera seleccionado conda t®ja del control remoto
con la condicién “onSelection”, pasada como parémmebrrespondiente,
keycode“RED”, el video de la animacién debe ser redimenado (accidén
“set” en la propiedad “bounds” definida en el eletoe‘animation”) para los
valores pasados como parametie#t<£‘5%", top="6,67%", width y height
="45%", todos relativos a los valores iniciales)a lrelacion también
determina que la propaganda del zapato debe s@édai(accion “start” en
el elemento “shoes”) y que el icono debe paraxibicion (accion “stop”
en el elemento “icon”).

El tercer elemento <link> (“IEndAdvert”) especificgue cuando el
video correspondiente a la propaganda del zapatoina (condicion
“onEnd”), el video de la animacion debe retomar dingensiones originales
(accion “set” en la propiedad “bounds” definida e elemento
“animation”).

El Listado 3.20 presenta el programa NCL corresjate a la nueva
versién de la aplicacion.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!--Ejemplo de sincronismo e interactividad-->

<ncl id= "syncint" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>

<regionBase>

<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />

<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height=" "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left=" "87.5%" top= "11.7%"
width= "8.45%" height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%"
height= "25%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc"  region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "5s" />
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc"  region= ‘“iconReg" e xplicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />

</descriptorBase>

<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png"
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" descriptor=  "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
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<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon"  begin= "45s" end="51s" />
<property  name="bounds" />

</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3"d escriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />
<media src= "../media/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media = "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >

<bind role= "onBegin" component= "animation" />

<bind role= "start" component= "background" >

<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “"choro” >
<bindParam name="delay" value= "5s" />

</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >

<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "segDrible" />

<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto" xconnector= "conEx#onBeginStart" >

<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto" />

<bind role= "start" component= "photo” />
</link>
<link id= "[End" xconnector= "conEx#onEndStop" >

<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro" />

</link>
<link id= "llcon" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= "icon" />
</link>
<link id= "IAdvert" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "set" component= "animation” interfface=  "bounds" >
<bindParam name='varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "IEndAdvert" xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "shoes" />
<bind role= "set" component= "animation” interface= "bounds" >
<bindParam name="varSet"  value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</body>
<Incl>

Listado 3.20 El primerJodocon sincronismo e interactividad.

La Figura 3.6 ilustra dos momentos da exhibicidniniio cuando
aparece el icono y el momento de la presentaciériadpropaganda,
obtenidos durante la ejecucién de la aplicacionaeimplementacién de

referencia del middleware Ginga-NCL.
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Figura 3.6 Escenas de la aplicacion del priddedocon interactividad.

3.5 Adicionando el uso de contextos

En NCL, los elementos <context> pueden ser usados gstructurar
una aplicacién. En esta seccion vamos a ejempliitaiso de contextos,
agrupando todos los elementos de la propaganda zaehto. Esto
posibilitaria, ademés de mayor estructuracion degnama, la reutilizacion
del codigo de toda la estructura. Vamos a trateguélizacion en la proxima
seccion.

La Figura 3.7 ilustra la visidbn estructural denlgeva version de la
aplicacion.

/’/ . /
“ onSelection 4

< %

Stat 5

Stop &

Figura 3.7 Escenas de la aplicacion el prifdedoutilizando contextos.

Se puede observar en la Figura 3.7, que no es Ipoaitteder
directamente objetos de multimedia dentro de urestm Como se vio en
el Capitulo 2, el acceso debe ser realizado adrdedos elementos <port>,
gue son responsables, por exportar 1o que es evididahtro de un contexto
usando relaciones externas. Por lo tanto, debemosoio incluir los
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elementos <media> “icon” y “shoes” dentro de unmaato <context>, sino
también redefinir las tres relaciones definidadaeseccion anterior. Note
gue una de las relaciones puede ser definida ddetmoropio contexto, una
vez que solo involucra elementos que son sus hijes.esta forma, la
definicion del contexto queda como se ilustra ernsthdo 3.21.

<context id= "advert" >
<port id= "plcon" component= "icon" />
<port id= "pShoes" component= "shoes" />
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />

<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopStart" >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
</context>

Listado 3.21 Uso del elemento <context> en la definicién dprtapaganda del zapato.

Observe que el contexto ofrece dos elementos <gmta el mundo
exterior: uno para su componente “icon”, que ssedla como entrada en el
comando de inicio de la presentacion del iconorgacealida en el comando
para el redimensionamiento del video de la aninmacid otro para el
componente “shoes”, que sera utilizado como sadilael comando para
restaurar el video de la animacion en sus dimeasioriginales.

Las tres relaciones definidas en la seccion amtéugron disgregadas
en cuatro, para que una relacion sea definida alatdt contexto. Esta
relacion, identificada como “IBeginShoes” en elthdo 3.21, especifica que
al ser seleccionado (condicién “onSelection”) ehiz del zapato, por medio
del boton rojo del control remoto, la propagandaedaiciar (accidn “start”
sobre el componente “shoes”) y la figura del icatebe finalizar su
exhibicion (accion “stop” sobre el componente “igon

Las tres relaciones restantes son especificadas hijas del elemento
<body>, substituyendo las tres relaciones definielada seccion anterior,
como se ilustra en el Listado 3.22, que presenta@lo programa para esta
nueva versién. Observe las nuevas relaciones “ljcdhAdvert”,
“IEndAdvert”.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!-- Ejemplo de uso de contexto -->
<ncl id= "contexto" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left=" "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%"
height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left=" "15%" top= "60%" width= "25%"
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height=""25%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "Bs" >
<descriptorParam name="transparency" value= "0.6" />
</descriptor>
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>

<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background"  src= "../media/background.png"

descriptor=  "backgroundDesc" />
<media id= "animation” src= "../media/animGar.mp4"
descriptor=  “"screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon"  begin= "45s" end="51s" />

<property  name='"bounds" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3"

descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4"
descriptor= "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png"
descriptor= "photoDesc" />
<context id= "advert" >
<port id= "plcon" component= "icon" />
<port id= "pShoes" component= "shoes" />
<media id= "icon" src= "../medial/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />
<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopStart" >
<bind role= "onSelection" component= “icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "choro" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link  id= "IDrible" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link  id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo” />
</link>

<link id= "IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
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<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro" />

</link>

<link id= "llcon" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= "advert" interface=  "plcon" />

</link>

<link id= "IAdvert" xconnector= "conEx#onKeySelectionSet" >
<bind role= "onSelection" component= "advert" interface=  "plcon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "set" component= "animation" interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>

</link>

<link id= "IEndAdvert" xconnector=  "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "advert" interface=  "pShoes" />
<bind role= "set" component= "animation” interface= "bounds" >

<bindParam name="varSet"  value= "0,0,222.22%,222.22%" />

</bind>

</link>

</body>

</ncl>

Listado 3.22 El primerJodoutilizando contextos.

3.6 Adicionando redso de objetos multimedia

El redso de objetos multimedia y de contexto tama aplicacibn mas
limpia, més facil de mantener y menos sujeta aesravismo, corriendo el
riesgo de tornar el contexto definido en la seceidterior menos susceptible
de reuso, en otras partes del video de la animdoidmsmo en otro video),
vamos utilizar ese contexto para introducir latiieacion de objetos
multimedia, apenas con el objetivo de tornar madl f4 definicion de
relaciones.

Lo que haremos es crear un nuevo objeto multimeeiatro del
elemento <context> “advert”, que heredara todaefintion del elemento
<media> “animation” y que ademas, representara &@mm objeto
multimedia: el video de la animacion. Como fue diigto en la seccion 2, el
modelo NCL no permite que un mismo objeto estéarodd en mas de un
contexto, pero esto puede realizarse a travéedsbr

La Figura 3.8 ilustra el redso del elemento <medammation”. Note
la simplificacion de la definicion de los enlasésculados a la propaganda
de los zapatos, ya que ahora son internos al doniexo necesitan mas
utilizar puertos para el acceso al video de la aniém.
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Figura 3.8 Relso.

El nuevo elemento <media> definido dentro del cdotdiene la
definicion dada por el Listado 3.23. Note que @ del atributarefer indica
que el elemento heredara toda la definicién deheteo referido, en este el
caso “animation”. El elemento referenciado y ehedato que lo referencia
deben ser considerados el mismo nodo en relacianpeesentacion, si el
atributoinstancerecibe un valor “instSame”, como en el presense ca

<media id= "reusedAnimation" refer= "animation" instance= ‘"instSame" >
<property name="bounds" />
</media>

Listado 3.23 ReUso de un objeto de multimedia.

Note también que en el nuevo elemento, nuevadants (elementos
<area> y <property>) pueden ser creadas. En estg para ejemplificar,
retiraremos la definicion de la propiedad “boundsl’ elemento “animation”
y la incluiremos en el redso del elemento, comindsado en el Listado
3.23.

En esta nueva version, las cuatro relaciones intidds en la seccion
anterior deben ser modificadas y redefinidas coln@estenecieran al
contexto. Las cuatro relaciones vuelven a ser apées, y ahora deben
referenciar el elemento <media> “reusedAnimati@ohmo ilustra el Listado
3.24, conteniendo todo el nuevo programa NCL.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!-- Ejemplo de ReUlso -->
<ncl id= "reuse" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<regionBase>
<region id=  "backgroundReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
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<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height=" "18.5%"

zIndex= "3" />

<region id= "iconReg" left=" "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%" height= "6.7%"
zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%" height= "25%"
zlndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background"  src= "../media/background.png"
descriptor=  "backgroundDesc" />
<media id= "animation” src= "../media/animGar.mp4" descriptor=  "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation” refer= "animation” instance= "instSame" >
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor=  "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />
<link id= "llcon" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation” interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= “icon" />
</link>
<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= “icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface= "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind role= "stop” component= "icon" />
</link>
<link id= "I[EndShoes"  xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "shoes" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface= "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector=  "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “"choro” >
<bindParam name='"delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "segDrible" />
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<bind role= "start" component= "drible" />

</link>

<link id= "IPhoto"  xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />

</link>

<link id= "IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
<bind role= "stop" component= "background" />
</link>

</body>

<Incl>

Listado 3.24 El primerJoaocon redso.

3.7 El canal de interactividad

Vamos ahora afiadir en nuestro ejemplo el uso dehlcae
interactividad. En esta nueva versién del progriai@a, cuando el icono del
zapato sea seleccionado, no solo vamos a preseptaipaganda del zapato,
sino también un formulario HTML. El formulario delamente lleno, podra
ser enviado a la tienda de la propaganda por meéio canal de
interactividad y traerd como respuesta la confiibraae la compra. La
tienda habiendo recibido el formulario, puede déspproporcionar la
entrega del material adquirido.

La Figura 3.9 ilustra la visién estructural de laewa version de la
aplicacion. Note que las Unicas modificacionesdnela introduccion de un
objeto multimedia que representa el formulario éncentexto de la
propaganda; el incremento de un actor mas en lasiores que es
disparado por la seleccion del icono de la zaghtyal permitira exhibir el
formulario; y el hecho de que ahora no es el falla exhibicion de la
propaganda del zapato la que vuelve el video @milmacion a su tamafio
original, sino el final del llenado del formularm el final del tiempo
maximo para su llenado.
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Figura 3.9 Vision estructural de la version con el uso do tdeanteractividad.

Debido a la introduccién de un nuevo elemento <awedienemos
también que introducir el elemento <region> espewiflo donde sera
presentado, y el elemento <descriptor>, creandaonién del elemento
<media> con el elemento <region>. El Listado 3.B&stra los nuevos
elementos insertados. Note que una vez mas, lamregdgfinida para la
exhibicion del formulario es hija de la regién déla para la exhibicion del
video de la animacién, es decir, el posicionamiel@da primera es relativo
a la segunda. Note también que en el descriptoespecificado un tiempo
maximo para llenar del formulario, que para esgp @s de 45 segundos.

<head>
<regionBase>

<region id= "screenReg" width= "100%" height= "100%" zlndex= "2" >
;'region id= "formReg" left=" "56.25%" top= "8.33%" width= "38.75%"
height= "71.7%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "formDesc" region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "45s" [>
</descriptorBase>
</head>
<body>
<context id= "advert" >
<media id= "ptForm" src= "../media/ptForm.htm" descriptor= "formDesc" />

</context>

<}Body>
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Listado 3.25 Nuevos elementos para la presentacion del fornaulari

Aun en el Listado 3.25, note que en el elementosetigor>
“formDesc” un nuevo atributo fue definidfmcusindexEste atributo define
el elemento que se encuentra en ese momento deticdoco” para la
navegacion por las flechas del control remoto. Ete,ecaso solo hay un
elemento, pero cuando incrementemos mas nuestmplejeen la Seccion
3.12, otros elementos en capacidad de obtenercelderan definidos. Alli
explicaremos mejor ese atributo. Un elemento eq,fogando es presionada
a tecla “ENTER”, pasa a recibir la capacidad deegavion por el control
remoto hasta que la tecla “BACK” sea presionadarmendo entonces el
control al intérprete NCL. En el caso en cuestii@spués de ser presionada
la tecla “ENTER?”, el formulario HTML puede ser |kio.

Debemos ahora alterar algunas relaciones de l@neasterior para
obtener una nueva version. La relacion “IBeginShdebe incrementar un
rol de accion para dar inicio a la presentaciénfdehulario. La relacion
“lEndShoes” debe ser substituida por la relacid@&ntiForm”, dado que
ahora, es la finalizacion de la presentacion dehfitario la que devuelve el
video de la animacién para sus valores de posicirdo iniciales, y no la
finalizacion del video de propaganda del zapats. fredaciones modificadas
son presentadas en el Listado 3.26.

<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart"” >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "ptForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind  role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "IEndForm"  xconnector= “conEx#onEndSet" >
<bind  role= "onEnd" component= "ptForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation" interface=  "bounds" >
<bindParam name='varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>

Listado 3.26 Relaciones modificadas para la nueva version.

Las especificaciones completas de la nueva versiinel uso del
canal de interactividad son ilustradas en el Lsta@7.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!l--Ejemplo de canal de interactividad-->
<ncl id= "canal_interactividad" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height= "18.5%"
zlndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%" height= "6.7%"
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zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%" height= "25%"
zIndex= "3" />
<region id= "formReg" left= "56.25%" top= "8.33%" width= "38.75%"
height= "71.7%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background"  src= "../media/background.png"
descriptor=  "backgroundDesc" />
<media id= "animation” src= "../media/animGar.mp4" descriptor=  "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
</media>
<media id= "choro"  src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media id= "photo"  src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation” refer= "animation” instance= "instSame" >
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "icon"  src= "../medial/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />
<media id= "ptForm"  src= "../media/ptForm.htm" descriptor= "formDesc" />
<link id= "llcon" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation” interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= “icon" />
</link>
<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= “icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "ptForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface= "bounds" >

<bindParam name="varSet"  value= "5%,6.67%,45%,45%" [>

</bind>

<bind role= "stop" component= "icon" />

</link>

<link id= "IEndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >

<bind role= "onEnd" component= "ptForm" />

<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />

</bind>
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector=  "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “choro” >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
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<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >

<bind role= "onBegin"  component= "animation” interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin"  component= "animation” interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />
</link>
<link id="IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />

<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
</link>
</body>
</ncl>

Listado 3.27 El primerJodocon uso del canal de interactividad.

La Figura 3.10 ilustra el momento de la presentad&®la propaganda
de interactividad del zapato obtenida durantedaugjion de la aplicacion en
la implementacion de referencia del middleware GiNEL.

Figura 3.10 Escenas de la aplicacion del priddeéiocon uso del canal de interactividad.

3.8 Uso de multiples dispositivos de exhibicion

Podemos ahora alterar la version anterior de iaaadn para trabajar
con multiples dispositivos de exhibicion.

En esta nueva version, vamos a exhibir toda laggapda interactiva,
es decir, el video de la propaganda y el formulaktbo compra en otro
dispositivo diferente del usado para la presentadé los otros objetos
multimedia.

Cuando hacemos uso de mas de un dispositivo déiexin, para
cada una region base (elemento <regionBase>) dabespecificar a qué
dispositivo las regiones definidas se refiereno &t realiza en el atributo
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device del elemento <regionBase>, como ilustraistado 3.28. Cuando
este argumento no es declarado, asume un default

<regionBase>
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" >
<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "2" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%"
height= "6.7%" zIndex= "2" />
</region>
</regionBase>

<regionBase device= "systemScreen(1)" >
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" >
<region id= "shoesReg" left=" "0" top= "25%" width= "50%" height= "50%"
zIndex= "2" />
<region id= "formReg" left= "50%" top= "0" width= "50%" height= "100%"
zIlndex= "2" />
</region>
</regionBase>

Listado 3.28 Uso de multiples dispositivos de exhibicion.

En el Listado 3.28, el video de la animacion, elewi del drible, la
foto del marcador caido y el icono del zapato aaée en la pantalla del
dispositivo-base de la presentacion, declaradodpéault En el caso del
Sistema Brasilefio de TV Digital Terrestre, pefaultel dispositivo-base es
la pantalla de la TV. Ya la figura de fondo, la pmganda del zapato y el
formulario a llenar apareceran en un segundo dibgmsle exhibicion; por
ejemplo, la pantalla de un celular usado paraantesidad.

El programa NCL debe ahora ser modificado ya queocno habra
mas superposicion de informaciones, no es necasdtimensionar el video
de la animacion. Queda por cuenta del lector hasas modificaciones,
dado que no proseguiremos mas con ese ejemplo ¢dla€apitulo 15. La
Figura 3.11 ilustra el momento de la presentac@&tagropaganda, obtenido
durante la ejecucion de la aplicacion en la implea@on de referencia del
middleware Ginga-NCL.
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Figura 3.11 Escenas de la aplicacion el prind@&ocon el uso de multiples dispositivos.

3.9 Adaptacion de contenido

Ahora vamos a volver a la version de la Seccion yB.€n ella
incrementar la facilidad de adaptacion de conteridw lo tanto, vamos a
exhibir el formulario en diferentes idiomas dependio del perfil del
telespectador. Si el usuario habla el idioma ingiésnos a presentar el
formulario en inglés; caso contrario, presentareehdsrmulario en espafiol.

La vision estructural para esa version del prograi@a es ilustrada
en la Figura 3.12.

Set S€
size Slze

Start \Q’

Figura 3.12 Vision estructural de la versién con adaptaciéeatgenido.
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Comparando la Figura 3.9 con la Figura 3.12, ¢btgouede observar
gue la Unica diferencia ocurre en el objeto multimeque representa el
formulario. En la Figura 3.12, este objeto es sulidb por un elemento
<switch>, representado en gris dentro del conteldda propaganda. El
elemento <switch>, a su vez, contiene tanto el tobjaultimedia que
representa el formulario en espafiol como el objetatimedia que
representa el formulario en inglés. Todos las ietes que tenian como
actor al objeto multimedia formulario (“ptForm”),nela version de la
Seccion 3.7, deben ahora referenciarse al elemeswitch> en la nueva
versién del programa NCL.

El elemento <switch> escoge uno de sus compondijfes para
presentarlo, basado en un conjunto de reglas. kegtas deben ser
especificadas como hijas del elemento <ruleBasee,agsu vez es hijo del
elemento <head>, conforme es ilustrado para el ®en cuestion en el
Listado 3.29.

<head>
<ruleBase>
<ruleid= "en" var= "system.language" value= "en" comparator= "eq" />
</ruleBase>
</head>

Listado 3.29 Elementos <ruleBase> y <rule>.

Un elemento <rule> tiene: un identificador, untattdo especificando
una variable a ser probada (var), un atributo egeedo el valor sobre el
cual la variable debe ser probada (value) y urbw@i especificando el
operador de comparacion. En el caso del Listad®, 32 regla “en” es
especificada para probar si la variable “systerguage” tiene su valor igual
a “en”. La variable “system.language” es una vdeiatontrolada por el
sistema receptor, que atribuye un valor a ella mdipedo del idioma del
usuario telespectador. Son diversas las varialolesatadas por el sistema.
En el Capitulo 9 discute el uso y el mantenimietg@sas variables.

La adaptacion del contenido es especificada peleetento<switch>,
conforme se ilustra en el Listado 3.30 para la auersion del primefodo.

<switch id= "form" >

<switchPort id= "spForm" >
<mapping component= "enForm" />
<mapping component= "ptForm" />

</switchPort>

<bindRule constituent= "enForm" rule= "en" />

<defaultComponent component= "ptForm" />

<media id= "ptForm" src= "../media/ptForm.htm" descriptor= "formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm" descriptor= "formDesc" />

</switch>

Listado 3.30 Elementos <switch> y sus elementos hijos.
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Una relacion no puede referenciar directamente elemento hijo del
<switch>, pero puede hacerlo indirectamente porione® puertos del
switch. Un elemento <switchPort> define un puenie guede ser usado
para referenciar cualquier interface de un elemiimadel <switch>, para lo
gue con un mapeo (elemento <mapping>) con el pheeg@stablecido. En
otras palabras, cuando la relacién es estable@daun <switchPort>, la
interface del elemento seleccionado pavétchy que haya mapeado con el
puerto es la que participa como actor de la refacié

El elemento <bindRule> determina cual elemento digjo<switch> es
escogido, dependiendo de la regla definida porlehento <rule>, ya
discutida. Por ejemplo, en el Listado 3.30, sidgla “en” fuera atendida
(recuerde que esa regla especificaba que el idd#hasuario telespectador
era el inglés), el elemento <media> “enForm” delserdescogido.

Las reglas son evaluadas en secuencia, y la @riragla que atiende
las exigencias tiene su componente seleccionadeel Easo que ninguna
regla sea satisfecha, el componente definido en e&mento
<defaultComponent> debe ser escogido. Un elemeswiteh> puede tener
como elementos hijos seleccionables a elementodigime <context>.

Como mencionamos anteriormente, esa nueva vergibprdgrama
NCL debe modificar sus relaciones para refereradi@iemento <switch> el
cual fue definido en el Listado 3.30 y ya no diaeeente al elemento
<media> “ptForm”, conforme se ilustra en el List&181. Note la referencia
al elemento <switch> “form” y a su puerto (<switch®) “spForm”.

<link id= "IBeginShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind  role= "start" component= "form" interface=  "spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation" interface=  "bounds" >

<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind  role= "stop" component= "icon" />
</link>

<link id= "[EndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >

<bind  role= "onEnd" component= "form" interface=  “"spForm" />

<bind role= "set" component= "reusedAnimation" interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />

</bind>

</link>

Listado 3.31 Redefinicion de las relaciones para referencialeahento <switch>.

La especificacion completa de la nueva versiormpdajrama NCL es
ilustrada en el Listado 3.32.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!I-- Ejemplo de switch y reglas -->
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<ncl id= "switch" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>

<ruleBase>
<rule id= "en" var= "system.language" value= “"en" comparator= "eq" />
<rule id="int" var= "service.interactivity" value= "true"  comparator= ‘"eq" />

</ruleBase>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height= "18.5%"
zIlndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%"
height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left=" "15%" top= "60%" width= "25%" height= "25%"
zIlndex= "3" />
<region id= "formReg" left= "56.25%" top= "8.33%" width= "38.75%"
height= "71.7%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc"  region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "5s" />
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc"  region= ‘“iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= “formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s" [>
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png”
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4" descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" /> <area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor=  “"audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  “dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor=  "photoDesc" />
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation” refer=  "animation” instance= "instSame" >
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor= “iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />
<switch id= "form" >
<switchPort id= "spForm" >
<mapping component= "enForm" />
<mapping component= "ptForm" />
</switchPort>
<bindRule  constituent= "enForm" rule= "en" />
<defaultComponent component= "ptForm" />
<media id= "ptForm" src= "../media/ptForm.htm" descriptor= "formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm" descriptor= "formDesc" />
</switch>
<link id= "llcon" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation" interface=  "seglcon" />
<bind role= "start" component= "icon" />
</link>
<link id= "IBeginShoes" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= “icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "form" interface=  “"spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
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<bindParam name="varSet"  value= "5%,6.67%,45%,45%" [>
</bind>
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "I[EndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "form" interface=  "spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “choro” >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto"  xconnector= “conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo” />
</link>
<link id= "IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
</link>
</body>
<Incl>

Listado 3.32 El primerJodocon adaptacion de contenido.

3.10 Uso del nodo settings

Ahora vamos a permitir en nuestra aplicacion eineriJodo que
todas las propagandas interactivas (y solo ellagn shabilitadas o
deshabilitadas por el telespectador. Si son déghdas, por ejemplo, el
icono del zapato aparecerd, imposibilitando el cmeshiento de la
propaganda correspondiente.

Para hacer el control de la interactividad, vamdsfair una variable
global del programa (servicio) denominada “serunteractivity”. Conforme
el valor de esa variable, las propagandas inteectseran deshabilitadas
(service.interactivity = “false”) o habilitadas (8ie.interactivity = “true”).
La verdad, el valor de la variable sera usado guolen las relaciones) para
permitir o no el aparecimiento de los iconos quenjen la propaganda
interactiva (en el caso de nuestra aplicaciorgaid del zapato).

En una aplicacion NCL, las variables globales satatdas como
propiedades del nodsettings En NCL, ese nodo es representado por el
elemento <media>, con el atributgpe igual a “application/x-ncl-settings”.
Propiedades cuyos valores pueden ser manipuladaspaaplicacion NCL
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deben ser declaradas en el elemento <property>daljelemento <medie
representando el nodo settings (excepto cuando daipulacion fuer:
realizada por las reglas, como lo discutiremosldbagitulo 11). Asi, par
nuesra nueva version de la aplicacion, el nodo sedtoepe ser declaradc
su valor iniciado, como se ilustra erListado 3.33.

<media id= "globalvar" type= "application/x -ncl-settings” >
<property name="service.interactivity" value= "true" />
</media>

Listado 3.33 El elemento <media> del tipo “applicatio-ncl-settings”.

Para el control de las propagandas interactivasiosaa definir u
contexto de interactividad, asi pues, serd posbleeutilizacion en otre
aplicaciones, lo que tornara nuestprograma mejor estructurado. El
elemento sontext “interactivity” contendra: el nodo settings, womo par:
avisar al usuario telespectador que la interacividsta activa y otro pe
alertar que ella esta inhibida. Conforme el ususeleccione un ono, €l es
substituido por otro, permitiendo asi al usuaritilitar y deshabilitar I
interactividad. Cada vez que el icono es cambiatio, variable
“service.interactivity” cambia de valc

Como, en el inicio de la aplicacion, el icono guéotima que I
interactividad esta habilitada (iniciacion del pdeniento) debe st
exhibido y la variable colocada en *“true”, vamosarg facilitar le
estructuracion, a colocar un elemen<media> en el contexto de
interactividad representando la misma instancia pdesentacion de
pelicula de la animacién, que dard partida al mhiogiento de iniciacion. L
colocacion de ese elemento de hecho dificulta déllimacion del context
en otra aplicaciébnpero vamos a usar el procedimiento de todas ma
para una vez mas ejemplificar el mecanismreuso.

La Figura 3.13 ilustra la vision estructural deln@xto de
interactividad.

Figura 3.13 Vision estructural del contexto de interactivic

El lectordebe notar la existencia de tres relaciones. Lragus inicis
la variable “service.interactivity” y la exhibiciédel icono “intOn”. Le
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segunda, cuando la seleccion del icono “intOn”ladecla INFO, para su
exhibicion, inicia la presentacion del icono “inffO§ cambia el valor de
“service.interactivity”. La tercera es parecida darsegunda, cuando de la
seleccion del icono “intOff” por la tecla INFO,rpasu exhibicion, inicia la
presentacion del icono “intOn” y cambia el valor“dervice.interactivity”.
En el Listado 3.34 presenta el cddigo NCL corredpmnte.

<context id= "interactivity" >
<media id= "globalvar" type= "application/x-ncl-settings" >
<property = name='service.interactivity" value= "true" />
</media>
<media id= "anotherAnimation" refer= "animation”
instance= "instSame" />
<media id= "intOn"  src= "../media/intOn.png"
descriptor= "intDesc" />
<media id= "intOff" src= "../media/intOff.png"
descriptor= "intDesc" />
<link id= "lint" xconnector=  "conEx#onBeginSetStart" >
<bind role= "onBegin" component= "anotherAnimation" />
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name='var" value= "true" />
</bind>
</link>
<link id= "IOn" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= "intOn" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOff* />
<bind role= "stop" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet" value= "false" />
</bind>
</link>
<link id= "IOff" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "intOff* >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "stop" component= "intOff" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet" value= "true" />
</bind>
</link>
</context>

Listado 3.34 Contexto de interactividad.

Ahora que ya tenemos la manipulacion de la vbriab
“service.interactivity” definida, vamos a usar salor para controlar que
aparezca o0 no del icono del zapato, que habilitara
la propaganda de interactividad. Para lo cual, ni@seque modificar la
relacion que da inicio a la presentacién del icqraza que teste antes el
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valor de la variable “service.interactivity”. Comia variable es una
propiedad de los settings, vamos a reusarla (asjuiin ejemplo de
reutilizacion bien atil) dentro del contexto degeopaganda como el actor
(de hecho sus propiedades “service.interactivig/'larelacion que dispara
la presentacion del icono. La Figura 3.14 ilusrai$ion estructural de toda
la nueva versién del primeloda Note que un nuevo elemento <bind> fue
adicionado al enlace que finaliza todos los objatdérmino del video de la
animacién. Este nuevo elemento <bind> es conectddoontexto de
interactividad sin especificar ningun puerto deragd. Eso significa en
NCL, que la accién “stop” del enlace sera aplicadados los objetos del
contexto que aun estén siendo presentados.

onBegi
onSelection

S

Contexto de Interatividade

Contexto de Propaganda

Figura 3.14 Vision estructural de la nueva version del pridadia

El lector debe observar, por la comparacién delecda de propaganda
de la Figura 3.12 con la de la Figura 3.14, quenap una relacion cambio.
Todo lo demas permanece igual. La nueva relacibe tistar el valor de la
variable “service.interactivity” para iniciar o i@ presentacién del icono del
zapato, conforme se ilustra en el Listado 3.35.

<context id= "advert" >
<media id= "reusedGlobalvar" refer= "globalvar"
instance= "instSame" />
<link id= "licon" xconnector= "conEx#onBeginVarStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation"
interface=  "seglcon" />
<bind role= "var® component= "reusedGlobalVar"
interface=  "service.interactivity" />
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<bind role= "start" component= "icon" />
</link>

</context>

Listado 3.35 Nueva relacion para la exhibicién del icono dglata (“icon”).

Vale la pena abrir aqui un paréntesis para ver dfinidion del

elemento  <causalConnector> “‘onBeginVarStart”,  esijpado
externamente, como ilustra el Listado 3.36.
<causalConnector id= "onBeginVarStart" >
<compoundCondition operator="and" >
<simpleCondition role= "onBegin" />
<assessmentStatement comparator= "eq" >
<attributeAssessment role= "var"
attribute Type= "nodeProperty" eventType= "attribution" />

<valueAssessment value= "true" />
</assessmentStatement>
</compoundCondition>
<simpleAction role= "start" />
</causalConnector>

Listado 3.36 Elemento <connector> “onBeginVarStart”.

En el Listado 3.36 la condicién de disparo de lacién es compuesta.
El disparo ocurre si fuera iniciada la presentacm una interface
correspondiente al rol “onBegin” (en la relacibel Listado 3.30, cuando
fuera presentado en el instante del video de laagibn especificado para
gue aparezca el icono) y si la variable corresmmeéial rol “var” (en la
relacion del Listado 3.30 de la variable “servicfactivity”) tuviera el
valor atribuido igual a “true”. Valores de las \ailies son testados a partir
de los elementos <assessmentStatement>, confomamaee en el Capitulo
10. Cuando la condicion compuesta fuera satisfesgd, disparada la accion
que inicia la presentacion del rol “start” (en &acion del Listado 3.30,
asociada al icono “icon”).

Finalmente, note que para la presentacion del jcaleben ser
definidos el elemento <region> para su posicionatoiey el elemento
<descriptor> conectando el elemento <region> ethehto <media> que él
representa. El Listado 3.37 presenta el codigo M@irespondiente a esta
nueva version del primgoéo.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>

<!-- Ejemplo de uso y relso de settings y link prob ando variable settings -->
<ncl id= "settings" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<ruleBase>
<rule id= "en" var= "system.language" value= "en" comparator= "eq" />

</ruleBase>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left=" "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height= "18.5%"
zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%" height= "6.7%"
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zIndex=
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%" height= "25%"
zIndex=

<region id= "formReg" left=" "56.25%" top= "8.33%" width= "38.75%"
height= "71.7%" zIndex=

Bl
"3 f>

"3 >

<region id= "intReg" left=" "92.5%" top= "91.7%" width= "5.07%" height= "6.51%"

zIndex=
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s" />
<descriptor id= "intDesc" region= "intReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= “"animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png”
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4"
descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" />
<context id= "interactivity" >
<media id= "globalVar" type= "application/x-ncl-settings" >
<property  name="service.interactivity" value= "true" />
</media>
<media id= "anotherAnimation” refer=  "animation” instance= ‘"instSame" />
<media id= "intOn"  src= "../media/intOn.png" descriptor=  "intDesc" />
<media id= "intOff" src= "../media/intOff.png" descriptor=  "intDesc" />
<link id= "lInt" xconnector= "conEx#onBeginSetStart" >
<bind role= "onBegin" component= "anotherAnimation" />
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar" interface=  "service.interactivity"
<bindParam name="var" value= "true" />
</bind>
</link>
<link id= "lOn" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= "intOn" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOff" />
<bind role= "stop" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar" interface=  "service.interactivity"
<bindParam name="varSet" value= "false" />
</bind>
</link>
<link  id= "IOff" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "intoff* >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "stop" component= "intOff" />
<bind role= "set" component= "globalVar" interface=  "service.interactivity"
<bindParam name='varSet" value= "true" />
</bind>

3" I>
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</link>
</context>
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation” refer=  "animation” instance= "instSame"
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "reusedGlobalVar" refer= "globalvar" instance= "instSame"
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc"
<switch  id= "form" >
<switchPort id= "spForm" >
<mapping component= "enForm" />
<mapping component= "ptForm" />
</switchPort>
<bindRule  constituent= "enForm" rule= "en" />
<defaultComponent component= "ptForm" />

<media id= "ptForm" src= "../media/ptForm.htm" descriptor=  “formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm" descriptor=  “formDesc" />

</switch>
<link id= "llcon" xconnector= “conEx#onBeginVarStart" >

<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation” interface=  "seglcon" />

<bind role= "var" component= "reusedGlobalVar"
interface=  "service.interactivity"
<bind role= "start" component= “icon" />
</link>
<link id= "IBeginShoes" xconnector=  “conEx#onKeySelectionStopSetStart”
<bind role= "onSelection" component= “icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "form" interface=  "spForm" />

/>

<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >

<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "I[EndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "form" interface=  "spForm" />

<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >

<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= “choro” >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segDrible"
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto"
<bind role= "start" component= "photo" />
</link>
<link id= "IEnd"  xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro" />
<bind role= "stop" component= "interactivity" />
</link>
</body>
</ncl>

/>

/>

Listado 3.37 El primerJodocon el control de propagandas interactivas.




La Figura 3.15 ilustra el momento de la presentadél icono de
interactividad y en otro momento en que la intevatdd fue inhibida,
obtenida durante la ejecucion de la aplicacionaemmiplementacion de la
referencia del middleware Ginga-NCL.

Figura3.15 Escenas de la aplicacion del prideéiocon control de interactividad.

3.11 Efectos de transicion y animacion

Ahora introduciremos un efecto de transicién cuamplarece el drible
de vaivén de Garrincha (elemento <media> “driblEl)efecto de transicion
es una caracteristica de presentacion y por taefinido en el elemento
<descriptor> asociado a el elemento <media> doadpiiere la transicion.

Antes de asociar transiciones al elemento <descrigiebemos crear
una base de transiciones para aplicaciones NCluestion. Eso es hecho a
través del elemento <transitionBase>, también #gb elemento <head>.
Una base de transiciones contienen como dice syigpraombre,
transiciones especificadas por el elemento <tiansit El Listado 3.38
ilustra dos tipos de transiciones que usaremosuestra aplicaciéon. La
primera transicion identificada como “transl”, edfiea un
desvanecimiento de 2 segundos. La segunda tramdaéhtificada como
“trans2”, especifica un efecto barredera de bagrtical durante 1 segundo.

<head>

<transitionBase>
<transition id= "trans1" type= "fade"  dur="2s" />
<transition id= "trans2" type= "barWipe"  dur= "1s" />
</transitionBase>

;'/head>

Listado 3.38 Elementos <transitionBase> y <transition>.
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Ahora podemos asociar las transiciones a el elemedescriptor>
asociado a el video “drible” conforme ilustra ethdo 3.39

<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" transin= "transl"
transOut= "trans2" />

Listado 3.39 Efecto de transicion.

En el Listado 3.39, una transicion de desvanecitmida la entrada del
video “drible y un barrido vertical al final deldeo fueron definidos.

En esta misma version de la aplicacion, vamos iincio efecto de
animacion a la foto del marcador caido en el sielemento <media>
“photo”) y también incluiremos un efecto de tranmspaia en esta foto. El
Listado 3.40 ilustra como el descriptor asociada #®to puede ser alterado
para producir el efecto de transparencia (una peaescia de 60% fue
definida).

<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "5s" >
<descriptorParam name="transparency" value= "0.6" />
</descriptor>

Listado 3.40 Efecto de transparencia.

El efecto de animacion que queremos es bien sindpleos hacer que
la foto sea presentada y después se desplaceal/gritontinuamente. Por
tanto tenemos que modificar la relacion que defeleinicio de la
presentacion de la foto. Vamos incrementando &cid@h en otra accidn, una
accion de atribucion de valores, que modificargagdr del atributatop del
elemento continuamente, hasta un cierto valor.firalFigura 3.16 ilustra la
nueva visién estructural, donde, por claridad clmstextos de interactividad
y de propaganda son presentados de forma resumida.

Set

position Interatividade

Propaganda

Figura 3.16 Visién estructural del primelodaq con efecto de animacién e transicion.
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Como modificaremos el atributop, él necesita ser explicitamente
declarado en el elemento <media> “photo”, confosedustra en el Listado
3.41, que también presenta la definicidén de la awelacion.

<body>

<media id= "photo" src= "../media/photo.png"

descriptor= "photoDesc" >
<property name="top" />
</media>
<link id= "IPhoto" xconnector= "conEx#onBeginStartSetDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />
<bind role= "set" component= "photo" interface=  "top" >

<bindParam name="var" value= "290" />
<bindParam name="delay" value= "1s" />
<bindParam name="duration" value= "3s" />
</bind>
</link>

;body>

Listado 3.41 Nueva relacion con animacion.

En el Listado 3.41, se puede observar el nuevantobducido (rol
“set”). El establece que después de transcurridegundo del inicio de la
exhibicion de la foto (parametro “delay”), o suoradel tope de cambiar
para 290 pixeles continuamente, en un interval@ degundo (parametro
“duration”). El efecto que se tendra es el de laofee desplaza
verticalmente.

La especificacion completa de la nueva versionpdegrama NCL es
ilustrada en el Listado 3.42.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!-- Ejemplo de animacion -->

<ncl id= "animacion" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<ruleBase>
<rule id= "en" var= "system.language" value= "en" comparator= "eq" />
<rule id="int" var= "service.interactivity" value= "true"  comparator= "eq" />

</ruleBase>
<transitionBase>

<transition id= "trans1" type= "fade"  dur= "2s" />
<transition id= "trans2" type= "barWipe"  dur= "1s" />
</transitionBase>
<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" />
<region id= "screenReg"  width= "100%" height= "100%" zIndex= "2" >
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%" height= "18.5%"

zlndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%" height= "6.7%"
zlndex= "3" />

<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%" height= "25%"
zIndex= "3" />

<region id= "formReg" left= "57.25%" top= "9.83%" width= "37.75%"

height="70.2%" zIndex= "3" />
<region id= "intReg" left= "92.5%" top= "91.7%" width= "5.07%" height= "6.51%"
zIndex= "3" />
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</region>
</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg" explicitDur= "Bs" >
<descriptorParam name="transparency" value= "0.6" />
</descriptor>
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" transin= “transl"
transOut="trans2"
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" >
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s"
<descriptor id= "intDesc" region= "intReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl" alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background"  src= "../media/background.png"
descriptor= "backgroundDesc"
<media id= "animation” src= "../media/animGar.mp4" descriptor= "screenDesc"
<area id= "segDrible" begin= "11.5s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
</media>
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" />
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4" descriptor=  "dribleDesc" />
<media id= "photo" src= "../media/photo.png" descriptor= "photoDesc" >
<property  name='"top" />
</media>
<context id= "interactivity" >
<media id= "globalVar" type= "application/x-ginga-settings" >
<property  name='service.interactivity" value= "true" />
</media>
<media id= "anotherAnimation” refer= "animation" instance= “instSame" />
<media id= "intOn"  src= "../media/intOn.png" descriptor= "intDesc" />
<media id= "intOff" src= "../media/intOff.png" descriptor= "intDesc" />
<link id= "lInt" xconnector= "conEx#onBeginSetStart” >
<bind role= "onBegin" component= "anotherAnimation" />
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity"
<bindParam name='var" value= "true" />
</bind>
</link>
<link id= "lOn" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= "intOn" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOff" />
<bind role= "stop" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet" value= "false" />
</bind>
</link>
<link  id= "IOff" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "intoff" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOn" />

<bind role= "stop" component= "intOff" />
<bind role= "set" component= "globalVar"

/>

/>
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interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet"  value= "true" />

</bind>

</link>

</context>

<context id= "advert" >

<media id= "reusedAnimation" refer= "animation” instance= "instSame" >
<property  name='"bounds" />

</media>

<media id= "reusedGlobalVar" refer= "globalVar" instance= "instSame" />
<media id= "icon" src= "../media/icon.png" descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4" descriptor= "shoesDesc" />

<switch  id= "form" >
<switchPort id= "spForm" >
<mapping component= "enForm" />
<mapping component= "ptForm" />

</switchPort>
<bindRule  constituent=  "enForm" rule= "en" />
<defaultComponent component= "ptForm" />
<media id= "ptForm"  src= "../media/ptForm.htm" type= "text/html"
descriptor=  "formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm" type= "text/html"
descriptor=  "formDesc" />
</switch>
<link id= "llcon" xconnector= "conEx#onBeginVarStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation”
interface=  "seglcon" />
<bind role= "var" component= "reusedGlobalVar"
interface=  "service.interactivity" />
<bind role= "start" component= "icon" />
</link>
<link id= "IBegingShoes" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart"
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "form" interface=  "spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" [>
</bind>
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>
<link id= "IEndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "form" interface=  “spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation” interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet"  value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name='"delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "choro" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector=  "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStartSetDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation” interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo" />
<bind role= "set" component= "photo" interface=  "top" >

<bindParam name="var" value= "290" />
<bindParam name="delay" value= "1s" />
<bindParam name="duration” value= "3s" />
</bind>
</link>
<link id= "[End" xconnector= "conEx#onEndStop" >




<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
<bind role= "stop" component= "choro” />
<bind role= "stop” component= "interactivity" />
</link>
</body>
</ncl>

Listado 3.42 El primerJoaocon efectos de animacion y transicion.

La Figura 3. 17 ilustra el efecto de transicionsdéida, del tipabar
wipe en el video del esquina superior izquierda, gueobrepone a el video
da animacion.

Figura 3.17 Escenas de la aplicacién el prinrd@@ocon efectos de transicion

3.12 Navegacion por teclas

La proxima funcionalidad que agregaremos en nuegiliaacién del

primer Jodo es la opciérde escoger la muasica de fondo, substituyendo el

audio “choro” por otros llamados: “rock”, “techno™cartoon”.

El escoger los ritmos se creard un menu de naveyacibre iconos
con las imagenes que los representan. La navegseidiara por medio de
las teclas CURSOR_RIGHT y CURSOR_LEFT del conteahoto. El icono
enfado, se selecciona por la tecla ENTER, lo geete#ra la substitucion de
la masica.

Como los iconos estaran siempre visibles, paraoboeponerlos al
video de la animacién, vamos a redimensionar lenegonde el video sera
presentado. Tenemos también de definir las regidaede los iconos seran
exhibidos. Asi el nuevo elemento <regionBase> psedelefinida conforme
se ilustra en el Listado 3.43. Debemos notar, quka @ueva definicion, la
totalidad de las regiones son definidas en relagitanregién de la figura del
fondo y que los iconos corresponden a los ritmosadausica de fondo
seran presentados en la parte inferior de la pantal

<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%"
zIndex= "1" >
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "88%" zIndex= "2" />
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<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height= "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left=" "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%"
height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%"
height= "25%" zIndex= "3" />
<region id= "formReg" left=" "56.25%" top= "8.33%" width= "38.75%"
height= "71.7%" zIndex= "3" />
<region id= "intReg" left=" "92.5%" top= "91.7%" width= "5.07%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "chorinhoReg" left=" "2.5%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "rockReg" left=" "25%" top= "91.7%" width= "11.7%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "technoReg" left= "47.5%" top= "91.7%" width= "11.7%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "cartoonReg" left=" "70%" top= "91.7%" width= "11.7%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>

Listado 3.43 Base de regiones de la nueva version.

Como proximo paso definimos el nuevo conjunto dscdptores.
Deben ser especificados descriptores para caddaulos cuatro iconos a ser
presentados para la seleccion del ritmo.

En la definicion de cada descriptor, debemos inforsu indice para la
navegacion por las teclas de control remoto. Estbeeho por el atributo
focusindex del elemento <descriptor>. Debemos también inforraes
proximos elementos a recibir el foco cuando navemsepor medio de las
teclas CURSOR_RIGHT y CURSOR_LEFT, indicando logxjpnos
valores ddocusindexque deberan ser objeto de foco. Esto sera realjzad
medio de atributosnoveRighty moveLeft respectivamenteAsi, tomando
como ejemplo el elemento <descriptdichorinhoDesc” del Listado 3.44,
vemos que su indice para foco es “2” y cuandoarhehto <media> que el
referencia esta con el foco y la tecla CURSOR_RIGlelTcontrol remoto es
presionada, el foco es movido para el elemento faregué referencia el
elemento<descriptor> con el atributmcusindexgual a “3". Analogamente,
cuando el elemento <media> que referencia el eltamalescriptor> con el
atributo focusindex “chorinhoDesc” esta con el foco y la tecla
CURSOR_LEFT del control remoto es presionada & s movido para el
elemento <media> que referencia el elemento <g#ecr con el atributo
focusindexigual a “5”. El Listado 3.44 ilustra la definiciate los nuevos
descriptores. Se puede observar que la naveggaorios iconos que
presentan los ritmos es circular.

<descriptorBase>
<descriptor id= "chorinhoDesc" region="chorinhoReg" focusindex="2"
moveRight= "3" movelLeft= "5" />
<descriptor id= "rockDesc"  region= "rockReg" focusindex= "3"
moveRight= "4" movelLeft= "2" />
<descriptor id= "technoDesc" region= "technoReg" focusindex= "4"
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moveRight= "5" movelLeft= "3" />
<descriptor id= "cartoonDesc" region= "cartoonReg" focusindex= "5"
moveRight= "2" movelLeft= "4" />

</descriptorBase>

Listado 3.44 Nuevos descriptores con la definicién de atribypias navegacion por teclas.

El lector ya debe haber percibido que ademas sledatro iconos
mencionados, también tenemos que incrementar @litacion tres objetos
de audio, considerando que el audio “chorinho” gtatea presente en la
version anterior.

Vamos ahora a establecer el siguiente escenatia paestra
aplicacion. Como anteriormente, el audio “chorinbomenzo6 5 segundos
después del inicio de la aplicacion. Justamenteetadnicio del “choro”,
vamos también iniciar la presentaciébn de los icofiosagenes) para
“chorinho”, “rock”, “techno” y “cartoon”. Por lo t@o, vamos a colocar el
elemento <media> “choro” del tipo audio e los elatoe <media>
“imgChorinha”, “imgRock”, “imgTechno” y “imgCartodh del tipo imagen,
dentro (como hijo) de un elemento <context> “menlédmbién vamos a
colocar cinco elementos <port> cada uno mapeando gada uno de los
nuevos elementos <media> definidos. Realizar umddlc'start” en un
contexto sin especificar el puerto significa qudow los puertos deben
recibir la accion, bastard tener una relacion @Bpando el “start” del
elemento <context> “menu” para que todos los icaeas presentados y el
audio “chorinho” iniciado, como queriamos.

Continuando con nuestro escenario vamos a estaljeeesn cualquier
instante en que uno de los iconos sea accionad@xoepcion del icono del
“chorinho”, este tendra su volumen colocado en tzeon” (mudo), el ritmo
correspondiente a el icono seleccionado iniciandresentacion y los demas
ritmos seran abruptamente terminados. En cualgouénento que el icono
del “chorinho” sea seleccionado, los demas ritmesadn y el audio del
“chorinho” sera restablecido en su valor inicial.

Para conseguir el efecto descrito en el parraferantmas faciimente,
vamos a reunir los tres audios (elementos <mediaek®, “techno” y
“cartoon”) en un elemento <switch>, identificadosmo “musics” y
colocado también como hijo del elemento <contextrerit”. El elemento
<switch> tendra un puerto (elemento <switchPortapeado para los tres
elementos de multimedia representando los audios, sgran escogidos
conforme el valor del atributofocusindex del elemento <media>
representando el icono asociado al ritmo que fleedenado por la tecla
ENTER del control remoto. Por tanto, la variable obgll
“service.currentFocus” (una propiedsettingsya discutido) sera consultada.
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Esa variable es mantenida por el sistema de laampdn NCL, conteniendo
siempre el valor del atribufocusindexque se encuentra corriendo.

Cuando queramos parar todos los elementos hijosebiwhento
<context> “menu”, bastara realizar una accion “stxybre el contexto, sin
especificar ningun puerto. En la nueva version, osma definir que esto
suceda cuando el video de animacion llegue al pemigue son presentados
los créditos de los autores (elementos <area> ‘feetjiC También vamos
aprovechar para definir el término del contextoirderactividad para ese
punto del video de la animacién. El Listado 3.4%tila la definicion del
elemento <link> que permite hacer el procedimielinido.

<link  xconnector= “conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" interface=  "segCred" />
<bind role= "stop" component= "menu" />
<bind role= "stop" component= "interactivity" />

</link>

Listado 3.45 Finalizacion de todos los elementos en exhibidiéincontexto “menu”.

La Figura 3.18 preseta la vision estructural pata aueva version del
primer Jo&ocon navegacion por teclas.

onBegin

|
onSelectioy ,'
|

Set vol.

Set vol. ;

)

chorinho

Contexto de
Propaganda

Figura 3.18 Vision estructural del primelodocon navegacion por teclas.

Se puede observar en la Figura 3.18 que la setedeccualquier de
los tres iconos “imgRock”, “imgTechno” o “imgCartgo coloca el
volumen del “chorinho” en cero, para la exhibicid® los demas audios e
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inicia la presentacion del audio correspondiergeéfaco correspondiente, es
decir, al audio asociado al icono seleccionado.

Para definir el elemento <switch> “menu”, nuevagae de seleccién
deben ser definidas en el elemento <ruleBase>msga aueva version sigue
la especificacion ilustrada en el Listado 3.46.eNqtie las nuevas reglas
introducidas dicen respecto a la variable “sereiogentFocus”, que tendra
su valor testado contra el valor del atribédousindexde cada uno de los
iconos asociado a los elementos <media > represimtas varios ritmos.
La regla es considerada satisfecha si hubieradgdantre los valores.

<ruleBase>
<rule id= "en" var= "system.language" value= "en" comparator= "eq" />
<rule id= "int" var= "service.interactivity" value= "true"
comparator="eq" />
<rule id= "rRock" var= "service.currentFocus" value= "3"
comparator="eq" />
<rule id= "rTechno" var= "service.currentFocus" value= "4"
comparator="eq" />
<rule id= "rCartoon" var= "service.currentFocus" value= "5"
comparator="eq" />
</ruleBase>

Listado 3.46 Redefinicion del elemento <ruleBase> y sus nuevasexi#os hijos.

Ahora podemos definir el elemento <context> “mennéluyendo
entre sus hijos el elemento <switch> “musics” peseoger los ritmos y los
demés elementos discutidos en esta seccion, confdusira el Listado
3.47.

<context id= "menu" >
<port id= "pChoro" component= "choro" />
<port id= "pChorinho" component= "imgChorinho" />
<port id= "pRock" component= "imgRock" />
<port id= "pTechno" component= "imgTechno" />
<port id= "pCartoon"  component= "imgCartoon" />
<media id= "imgChorinho" src= "../media/chorinho.png"
descriptor= "chorinhoDesc" />
<media id= "imgRock" src= "../media/rock.png"
descriptor= "rockDesc" />
<media id= "imgTechno" src= "../media/techno.png"
descriptor= "technoDesc" />
<media id= "imgCartoon" src= "../media/cartoon.png"
descriptor=  "cartoonDesc" />
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3" descriptor= "audioDesc" >
<property  name="soundLevel" value= "1" />
</media>
<switch  id= "musics" >
<bindRule  constituent= "rock"  rule= "rRock" />
<bindRule  constituent= "techno”  rule= "rTechno" />
<bindRule  constituent= "cartoon" rule= "rCartoon" />
<media id= "rock" src= "../media/rock.mp3" />
<media id= "techno" src= "../media/techno.mp3" />
<media id= "cartoon" src= "../media/cartoon.mp3" />
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</switch>
<linkid=  "IChoro"  xconnector= "conEx#onSelectionSetStop" >
<bind role= "onSelection" component= "imgChorinho" />
<bind role= "set" component= "choro" interface= "soundLevel" >
<bindParam name="var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
</link>
<link id= "IOthers" xconnector=  "conEx#onOrSelectionSetStopStart" >
<bind role= "onSelection" component= "imgRock" />
<bind role= "onSelection" component= "imgTechno" />
<bind role= "onSelection" component= "imgCartoon" />
<bind role= "set" component= "choro" interface= "soundLevel" >
<bindParam name="var" value= "0" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
<bind role= "start" component= "musics" />
</link>
</context>

Listado 3.47 Elemento <context> “menu”.

Note, en el Listado 3.47, la definicion de los noe para todos los
iconos que representan los diferentes ritmos y @laaadio del “chorinho”,
conforme discutimos anteriormente. Note tambiéstefenicion del elemento
<switch> “musics” y ademas la definicion de losnedmtos <link>. La
primera relacion (“IChoro”) especifica que, al seleccionada (condicion
“onSelection”) la imagen correspondiente a los ésomlel chorinho, el
sonido del audio del choro debe ser colocado emlsimen original (accion
“set” colocando el valor dsoundLevelen “1”), y todos los otros ritmos
deben ser encerados (accion de “stop” en el elem@ntitch>"musics”). La
segunda relacion (“IOthers”) especifica que al sseccionada (condicion
“onSelection”) cualquier de las imagenes correspntds a los otros ritmos
(rock, techno y cartoon), el volumen del audio clebro debe ser bajado
totalmente (accion “set” colocando el valorsteindLevekn “0”), cualquier
otro ritmo que estuviera siendo tocado debe paeridn de “stop” en el
elemento <switch> “musics”), y el audio correspemé a el icono
seleccionado (cuyo valdocusindexes entonces atribuido a la propiedad
“service.currentFocus”) debe ser iniciado (accién“start” en el elemento
<switch> “musics”, con la seleccion del componesggundo el valor de la
variable “service.currentFocus”).

Finalmente, podemos realizar las dos Ultimas @itemas de la version
anterior de la aplicacion. La primera alterandelemento <link> “IMusic”
para que el ahora inicie la presentacion del el&meoontext> “mend” a
partir de los 5 segundos del inicio del video daranacion, esto es inicie la
presentacion del chorinho y de los iconos corredipotes a todos los
ritmos, conforme ilustra el Listado 3.48.

id= "IMusic" xconnector=
<bind role= "onBegin"

<link "conEx#onBeginStartDelay"

component= "animation" />

>
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<bind role= "start"
<bindParam
</bind>
<bind role= "start"
<bindParam

</bind>

component= "background" >

name="delay"

value= "5s" />

component= "menu" >

name="delay"

value= "5s" />

</link>

Listado 3.48 Redefinicion del elemento <link> “IMusic”.

La segunda alteracion es bien sutil. En la pres&mtedel formulario
para la compra del zapato, debemos obligatorianmsitear el foco en el
formulario, independientemente de donde el focenseientre (en relacion a
los iconos representan los diversos ritmos). Es@radornara posible el
llenado del formulario. Caso no lo hagamos, el fpeedara circulando entre
los iconos y no sera colocado en el formulario. teNque cuando el
formulario gana el foco, €él solo ser4 nuevamensaga a los iconos en el
final de su presentacion. El Listado 3.49 ilustia eeemento <link>
responsable por determinar el foco en el formula& que se inicie su
presentacion. (note que para establecer el focta msbuir la variable
global “service.currentFocus” el valor del atribébousindexdel formulario
(en el caso el valor “17).

<link id= "IFormFocus" xconnector=  "conEx#onBeginSet" >
<bind role="onBegin" component="form"/>
<bind role= "set" component= "reusedGlobalVar"
interface=  "service.currentFocus" >
<bindParam name='var" value= "1" />
</bind>
</link>

Lista 3.49 Pasando el foco al formulario cuando inicia su gmecion.

La especificacidon completa de la nueva versionpdafjrama NCL es
ilustrada en el Listado 3.50.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!I-- Ejemplo de navegacién por menu -->
<ncl id= "menuEx" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<ruleBase>
<rule id= "en" var= "system.language" value= "en"
comparator="eq" />
<rule id="int" var= "service.interactivity" value= "true"
comparator="eq" />
<rule id= "rRock" var= "service.currentFocus" value= "3"
comparator=‘"eq" />
<rule id= "rTechno" var= "service.currentFocus" value= "4"
comparator=‘“eq" />
<rule id= "rCartoon" var= "service.currentFocus" value= "5"
comparator=‘“eq" />
</ruleBase>
<transitionBase>
<transition id= "trans1" type= “fade"  dur="2s" />
<transition id= "trans2" type= "barWipe" dur= "1s" />
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</transitionBase>
<regionBase>

<region id= "backgroundReg"  width= "100%" height= "100%"
zIndex= "1" >
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "88%"
zindex= "2" />
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height=" "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left=" "87.5%" top= "11.7%"
width= "8.45%" height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left=" "15%" top= "60%" width= "25%"
height=" "25%" zIndex= "3" />
<region id= "formReg" left= "56.25%" top= "8.33%"
width= "38.75%" height= "71.7%" zIndex= "3" />
<region id= "intReg" left=" "92.5%" top= "91.7%"
width= "5.07%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "chorinhoReg" left=" "2.5%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "rockReg" left=" "25%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "technoReg" left= "47.5%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "cartoonReg" left=" "70%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
</region>
</regionBase>
<descriptorBase>
<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc" region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc"  region= "frameReg"
explicitDur= "Bs" >
<descriptorParam name="transparency" value= "0.6" />
</descriptor>
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg"
transin= “"transl"  transOut= ‘trans2" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"
explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s" />
<descriptor id= "intDesc" region= ‘"intReg" />
<descriptor id= "chorinhoDesc" region="chorinhoReg"
focusindex= "2" moveRight= "3" moveLeft= "5" />
<descriptor id= "rockDesc"  region= "rockReg" focusindex= "3"
moveRight= "4" movelLeft= "2" />
<descriptor id= "technoDesc"  region= "technoReg"
focusindex= "4" moveRight= "5" moveLeft= "3" />
<descriptor id= "cartoonDesc" region=‘“cartoonReg"
focusindex= "5" moveRight= "2" moveLeft= "4" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase documentURI= "../causalConnBase.ncl"
alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>
<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png”
descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4"
descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />
<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
<area id= "segCred" end="62s" />
</media>
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4"
descriptor=  “dribleDesc" />
<media id= "photo”  src= "../media/photo.png"
descriptor=  "photoDesc” >
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<property  name="top" />
</media>
<context id= "interactivity" >
<media id= "globalVar" type= "application/x-ncl-settings" >
<property  name='service.interactivity" value= "true" />
<property  name="service.currentFocus" />
</media>
<media id= "anotherAnimation" refer= "animation”
instance= "instSame"
<media id= "intOn"  src= "../media/intOn.png"
descriptor= "intDesc"
<media id= "intOff" src= "../media/intOff.png"
descriptor= "intDesc"
<link id= "lInt" xconnector=  "conEx#onBeginSetStart” >
<bind role= "onBegin" component= "anotherAnimation” />
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="var" value= "true" />
</bind>
</link>
<link id= "lOn"
xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "intOn" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOff" />
<bind role= "stop" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet" value= "false" />
</bind>
</link>
<link id= "lOff"
xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart"” >
<bind role= "onSelection" component= "intoff" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "stop" component= "intOff" />
<bind role= "set" component= "globalVar"

interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet"  value= "true" />
</bind>
</link>
</context>
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation" refer= "animation"

instance= "instSame"
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "reusedGlobalvar" refer= "globalvar"
instance= "instSame"
<media id= "icon" src= "../media/icon.png"

descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4"
descriptor= "shoesDesc" />

<switch id= "form" >

<switchPort id= "spForm" >

<mapping component= "enForm" />

<mapping component= "ptForm" />
</switchPort>
<bindRule constituent=  "enForm" rule= "en" />
<defaultComponent component= "ptForm" />
<media id= "ptForm"  src= "../media/ptForm.htm"

type= "text/html" descriptor= "formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm"
type= "text/html" descriptor= "formDesc" />
</switch>
<link id= "llcon" xconnector= "conEx#onBeginVarStart" >

/>
/>

/>

>

/>
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<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation”
interface=  "seglcon"
<bind role= "var" component= "reusedGlobalVar"

interface=  "service.interactivity"

<bind role= "start" component= "icon" />
</link>

<link

id= "IBeginShoes"
xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >

<bind role= "onSelection" component= "icon" >

<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>

</bind>
<bind role= "start" component= "shoes" />
<bind role= "start" component= "form" interface=  "spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation”
interface=  "bounds"
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" [>
</bind>
<bind role= "stop” component= "icon" />
</link>

<link

id= "IFormFocus" xconnector=“"conEx#onBeginSet" >

<bind role= "onBegin" component= "form" />

<bind role=

set” component= "reusedGlobalVvar"
interface=  "service.currentFocus"
<bindParam name="var" value= "1" />

</bind>

</link>
<link

id= "IEndForm"  xconnector= “conEx#onEndSet" >

/>

<bind role= "onEnd" component= "form" interface=  “spForm" />

<bind role=

</l
</link>
</context>
<context
<port
<port
<port
<port
<port

set component= "reusedAnimation”

interface=  "bounds"

<bindParam name="varSet" value= "0,0,222.22%,222.22%"
bind>

id= "menu" >

id= "pChoro" component= "choro" />

id= "pChorinho" component= "imgChorinho" />
id= "pRock" component= "imgRock" />

id= "pTechno"” component= "imgTechno" />

id= "pCartoon" component= "imgCartoon" />

<media id= "imgChorinho" src= "../media/chorinho.png"

descriptor=  “"chorinhoDesc"

<media id= "imgRock" src= "../media/rock.png"

<media

descriptor=  “"rockDesc" />
id= "imgTechno"  src= "../media/techno.png"
d escriptor= "technoDesc"

<media id= "imgCartoon" src= "../media/cartoon.png"

descriptor=  “"cartoonDesc"

<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3"

descriptor=  "audioDesc" >

<property  name="soundLevel" value= "1" />

</medi

a>

<switch id= "musics" >
<bindRule constituent=  "rock” rule= "rRock" />
<bindRule constituent=  "techno"  rule= "rTechno" />
<bindRule  constituent=  "cartoon" rule= "rCartoon" />
<media id= "rock" src= "../media/rock.mp3" />
<media id= "techno" src= "../media/techno.mp3" />
<media id= "cartoon" src= "../media/cartoon.mp3" />
</switch>
id= "IChoro"  xconnector= "conEx#onSelectionSetStop" >
<bind role= "onSelection" component= "imgChorinho" />
<bind role= "set" component= "choro"

<link

interface=  "soundLevel" >

<bindParam name="var" value= "1" />

</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />

</link>
<link

id= "IOthers"
xconnector= "conEx#onOrSelectionSetStopStart"

<bind role= "onSelection" component= "imgRock" />
<bind role= "onSelection” component= "imgTechno" />

/>

/>

/>

/>

>

>

/>
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<bind role= "onSelection" component= "imgCartoon” />
<bind role= "set" component= "choro”

interface=  "soundLevel" >
<bindParam name='var" value= "0" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
<bind role= "start" component= "musics" />
</link>
</context>
<link  id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "menu" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
</bind>
</link>
<link id= "IDrible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
interface=  "segDrible" />
<bind role= "start" component= "drible" />
</link>
<link id= "IPhoto"  xconnector= "conEx#onBeginStartSetDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"
interface=  "segPhoto" />
<bind role= "start" component= "photo” />
<bind role= "set" component= "photo” interface=  “"top" >
<bindParam name="var" value= "290" />
<bindParam name="delay" value= "1s" />
<bindParam name="duration" value= "3s" />
</bind>
</link>
<link  xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation"
interface=  "segCred" />
<bind role= "stop" component= "menu" />
<bind role= "stop" component= "interactivity" >

</link>
<link id= "IEnd" xconnector= "conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />
</link>
</body>
</ncl>

Listado 3.50 El primerJodocon navegacion del menu por teclas.

En la Figura 3.19 se ilustra la navegacion por atkecen la
implementacién de referencia del middleware Gingd-NEn la parte
izquierda de la figura, el foco se encuentra eft@ho de seleccion de la
musica llamadahorinha En la derecha, el foco se desplaza para el icono
gue selecciona la musica llamadahno
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Figura 3.19 Escenas de la aplicacion del prildeéiocon navegacion por el menu con teclas.

3.12 Incrementado un Objeto NCLua

La ultima funcionalidad que agregaremos a nueggmmo sera un
nodo con cédigd_ua. Nuestro objetivo es implementar un contador que
almacenara cuantas veces el usuario de nuestr@lejetal primerJodo
cambi6 de ritmo musical. En otras palabras, cadegue un nuevo ritmo es
escogido, el contador es incrementado. Al finaladpresentacion del video
de la animacion, el resultado serd presentado grartalla: Numero de
veces que cambid el ritmp?’

Para realizar esta programacion, vamos a crear bjgtooNCLua
(elemento <media> del tipo “application/x-ncl-NClugue identificaremos
por “changes”, el mismo que contiene un sdryd, que al ser inicializado,
colocara su variable interr@untercon el valor de “0”. También vamos a
definir una propiedad para este objeto de multimeténominada “inc”.
Cada vez que un valor numérico fuera atribuidota opiedad, por medio
de un elemento <link>, el objeto NCLua sumard ester a la variable
counter

La especificacion del objeto de multimedia NCLuadesla por el
elemento <media> “changes” en el Listado 3.51, cuypmtenido se
encuentra almacenado en el archivo “counter.lubledor puede notar que
el tipo de objeto (atributdypg no requiere ser declarado, porque el
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interprete NCL lo infiere a partir de la extensidoa” del archivo impuesto
al atributosourcedel elemento.

En el Listado 3.51, definimos el elemento <mediahahges” como
hijo del elemento <context> “menu”, donde estanbiém todos los iconos
para seleccion de los ritmos. A partir de ahoraando el elemento
<context> “menu” sea inicializado, no solo los issrorrespondientes a los
ritmos seran exhibidos junto con el audiborinhg sino también se
inicializaré el objeto NCLua, conforme lo espedifio por todos los puertos
del elemento <contex> “menu” que estan mapead@ssearvinculados a los
nodos hijos del contexto.

Note que un nuevo puerto fue definido en el elemestontext>
“menu”, que mapea para la propiedad “inc” del abjsCLua. Cuando a
esta propiedad se le atribuya el valor “FIM”, elovade variablecounter
interna al objeto NCLua sera exhibida en la fradémero de veces que
cambi6é de ritmo:valor de la variable countéral final del video de la
animacion, antes de los créditos.

<context id= "menu" >
<port id= "pChoro" component= "choro" />
<port id= "pChorinho" component= "imgChorinho" />
<port id= "pRock" component= "imgRock" />
<port id= "pTechno" component= "imgTechno" />
<port id= "pCartoon"  component= "imgCartoon" />
<port id= "pNCLua" component= "changes" />
<port id= "pChanges" component= "changes" interface= "inc" />

<media id= "changes" src= "../script/counter.lua"
descriptor= "changesDesc" >

<property  name='inc" />
</media>

</context>

Listado 3.51 Objeto de multimedia NCLua.
El resultado de la ejecucion del script sera pitasienen una region de la

pantalla referenciada en el elemento <descriptodefinida en el elemento
<region>, conforme se ilustra en el Listado 3.52.
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<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width= "100%" height= "100%" zIndex= "1" >

<region id= "changesReg" left= "0%" top= "90%" width= "100%"
height= "10%" zIndex= "4" />

</region>
</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "changesDesc" region= "changesReg" />
</descriptorBase>

Listado 3.52 Definicion de la regién de presentacion del objé@i ua.

Para incrementar la variabtmunter del scriptLua cada vez que un
ritmo es cambiado, se atribuye el valor “1” a lagiedad “inc” del objeto
NCLua. Haremos esto incrementando un elemento =batcenlace de la
seleccion de los ritmos “rock”, “techno”, “cartooy”otro al enlace de la
seleccién del icono “chorinho”. Estos enlaces, guertientes al elemento
<context> “menu” quedan como se ilustra en el dista.53.

<context id= "menu" >
<link id= "IChoro"  xconnector= "conEx#onSelectionSetStop" >
<bind role= "onSelection" component= "imgChorinho" />
<bind role= "set" component= "choro" interface=  "soundLevel" >
<bindParam name="var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "set" component= "changes" interface=  ‘"inc" >
<bindParam name='var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
</link>
<link id= "IOthers"
xconnector= "conEx#onOrSelectionSetStopStart" >
<bind role= "onSelection" component= "imgRock" />
<bind role= "onSelection" component= "imgTechno" />
<bind role= "onSelection" component= "imgCartoon" />
<bind role= "set" component= "choro" interface=  "soundLevel" >
<bindParam name='var" value= "0" />
</bind>
<bind role= "set" component= "changes" interface= "inc" >
<bindParam name='var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
<bind role= "start" component= "musics" />
</link>
</context>
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Listado 3.53 Enlaces para incrementar la variabbeinter

Como ya mencionamos, el objeto NCLua serd inzadd
conjuntamente con el elemento <context> “menu”aRaralizar el objeto
vamos a modificar el elemento <link> que deternghfinal de la exhibicion
de todos los componentes del elemento <contextoentiy que ahora
también incluye el objeto NCLua. El nuevo enlatestiado en el Listado
3.54, determina que al final del video de la anigvaccuando se inicien los
créditos, sera exhibido, durante 3 segundos, elermirde veces que los
ritmos fueron cambiados. Luego de este tiempoxhtabeion de todos los
hijos del elemento <context> “menu” sera terminadamo también la
exhibicion de los elementos hijos del contexto qgdetermina la
interactividad.

<link  xconnector= "conEx#onEndSetStopDelay" >

<bind role= "onEnd" component= "animation" interface=  "segCred" />

<bind role= "set" component= "menu" interface=  "pChanges" >
<bindParam name='var" value= "FIM" />

</bind>

<bind role= "stop" component= "menu" />

<bind role= "stop" component= "interactivity" />

</link>

Listado 3.54 Enlace para la exhibicion del resultado final dedambios del ritmo y para
terminar la exhibicién de contextos que definendaegacion por teclas y la interactividad.

El lector puede notar que el nuevo enlace creade heferencia al
nuevo elemento <causalConnector>, definido en aftado 3.55 (vea
también el Apéndice D). El conector que determinatardo de 3 segundos
debe ser asociado a la accién “stop”. El retardéurgarametrizado con el
propésito de ejemplificar el uso de una accionpatazada (“set”) y de una
accion no parametrizada.

<causalConnector id= "onEndSetStopDelay" >
<connectorParam  name="var" />
<simpleCondition role= "onEnd" />

<compoundAction  operator= "seq" >
<simpleAction role= "set" value= "$var" />

<simpleAction role= "stop"  max="unbounded"
qualifier= "par"  delay= "3s" />

</compoundAction>
</causalConnector>

Listado 3.55 Nuevo elemento <causalConnector> para el enlac8dto Programa 3.55.

La Figura 3.20 presenta la vision estructural dedesion final del
ejemplo del primedoéa
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Figura 3.20 Vision estructural de la version final del ejer El primerJoda

Ahora vamos a ver el contenido del objeto NCLuaimdializar un
objeto con coédigoLua, no importa por cual de sus culos, el objeto
primero ejecuta una rutina de inicializacion, cuariddas las funcione
manejadoras de eventos disparados interna o extent@ al objeto sc
registradas. Para nuestro ejemplo, queremos ragistna funcién qu
manejara eventos que camb el valor de la propiedad “inc” del eleme
<media> “changes”. EListadc 3.56 muestra el script Lua de nuestro
ejemplo.

En el Listado 3.56en la primera linea se inicializa el conta
(variable locakounte) en cero. En la segunda linea se deflas variables
que contienen el ancho y alto de la region “canwdaiide sera presentadc
resultado. Estos valores son obtenidos por la dm
canvas:attrSize(), que los obtiene del elemento <descriptor>
objeto NCLua: en nuestro caso (veidistado 3.52) “100%” y “10%” de la
pantalla de exhibicion, respectivamente. De laaliBédasta la 23, tenemos
definicion de la funcion que manejara el eventaiiducion de valores a
propiedad “inc” del objeto NCLua. La linea 24 régisesta funcion,
decir, deja el objeto listo para recibir eventa® dlamaran a la funcic
manejadora. Todo el procedimiento descrito en péteafo es ejecutac
cuando el objeto NCLua es inicializado por la accidtart” sobre e
elemento <context> “menu”.

1 local counter = 0

2 local dx, dy = canvas:attrSize() -- dimensiones de canvas
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3 function handler (evt)
4 if evt.class =='ncl' and evt.type=="attributi on'and
evt.name=="inc' then

5 if evt.value ~='FIM' then

6 counter = counter + evt.value

7 else

8 canvas:attrColor (‘black’)

9 canvas:drawRect(fill',0,0,dx,dy)

10 canvas:attrColor (‘yellow")

11 canvas:attrFont (‘vera', 24, 'bold")

12 canvas:drawText (10,10, 'Ndmero de ve ces que cambio
de ritmo: '..counter)

13 canvas:flush()

14 end

15 event.post {

16 class ='ncl,

17 type ='attribution’,

18 name ='inc,

19 action ='stop’,

20 value = counter,

21 }

22 end

23 end

24 event.register(handler)

Listado 3.56 Script Lua del elemento <media> “changes”.

Como se indicé en la linea 4 del Listado 3.56utecion manejadora de
evento es llamada siempre que se inicia (note dpienes el inicio, ya que
retornaremos a este punto mas adelante en est® fextatribucion al
elemento <propriedade> cuyo atributmme=inc”, y esta accidon de
atribucion parte de un enlace del documento NCLdess= = ncl' ).

Las lineas 5 y 6 indican que en caso que el vaidbuido a la
propiedad “inc” no sea “FIM”, el valor de la varlabcounter debe ser
adicionado al nuevo valor atribuido. Como en nwestaso, el valor
atribuido es siempre “1” (vea el Listado 3.53)ya&lor de la variableounter
es incrementado.

Las lineas 7 a 14 indican lo que sucede en elqaese@| valor atribuido
a la propiedad “inc” sea “FIM”. En este caso, quews imprimir en la
pantalla el valor final de la variabmunter Por lo tanto, las lineas 8 y 9
comandan el llenado de toda la region “canvas” €bgolor negro. Las
lineas 10 y 11 establecen el color y la fuente patexto del mensaje. La
linea 12 comanda la impresion del mensajérero de veces que cambié de
ritmo:”, concatenado con el valor de la varialdeunter La linea 13
comanda la actualizacion (refrescando) de la reggianvas”.
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La accién “start” sobre la propiedad “inc” que peme de un enlace
del documento NCL, se inicia apenas se atribuyealor a esta propiedad.
Independientemente del valor que sea atribuidiinallde la atribucién debe
ser sefalizado por el objeto NCLua, tan prontcesmite la realizacion de
las tareas llamadas por el inicio del evento diéwtion. Esto es realizado
por las lineasl5 a 20, en el Listado 3.56. Estasa$i comandan la
generacién de un eventevént.post ) de fin de atribucion en la propiedad
“inc”, dejando como valor final de esta propiedadvaor de la variable
local counter Note que la atribucién comienza atribuyendo &@n/d” (que
puede ser visto como pardmetro de entrada pamn@éh manejadora) y
termina con el valor de la variabtmunter (que puede ser visto como
pardmetro de salida de la funcibn manejadora).

La especificacion completa de la nueva versionpdegrama NCL es
ilustrada en el Listado 3.57.

<?xml version="1.0" encoding="1SO-8859-1"?>
<!I-- Ejemplo de uso de objeto NCLua -->

<ncl id= "nclua" xmins= "http://www.ncl.org.br/NCL3.0/EDTVProfile" >
<head>
<ruleBase>

<rule id= "en" var= "system.language" value= "en"
comparator=‘“eq" />

<rule id= "int" var= "service.interactivity" value= "true"
comparator=‘"eq" />

<rule id= "rRock” var= "service.currentFocus" value= "3"
comparator=‘"eq" />

<rule id= "rTechno" var= "service.currentFocus" value= "4"
comparator=‘"eq" />

<rule id= "rCartoon" var= "service.currentFocus" value= "5"

comparator="eq" />
</ruleBase>

<transitionBase>
<transition id= "trans1" type= "fade"  dur= "2s" />
<transition id= "trans2" type= "barWipe"  dur= "1s" />
</transitionBase>

<regionBase>
<region id= "backgroundReg" width="100%" height= "100%"
zIndex= "1" >
<region id= "screenReg" width= "100%" height= "88%"
zIndex= "2" />
<region id= "frameReg" left= "5%" top= "6.7%" width= "18.5%"
height=" "18.5%" zIndex= "3" />
<region id= "iconReg" left= "87.5%" top= "11.7%" width= "8.45%"
height= "6.7%" zIndex= "3" />
<region id= "shoesReg" left= "15%" top= "60%" width= "25%"
height=""25%" zIndex= "3" />
<region id= "formReg" left=" "56.25%" top= "8.33%"
width= "38.75%" height= "71.7%" zIndex= "3" />
<region id= "intReg" left= "92.5%" top= "91.7%" width= "5.07%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "chorinhoReg" left=" "2.5%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "rockReg" left= "25%" top= "91.7%" width= "11.7%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "technoReg" left= "47.5%" top= "91.7%"
width= "11.7%" height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "cartoonReg" left= "70%" top= "91.7%" width= "11.7%"
height= "6.51%" zIndex= "3" />
<region id= "changesReg" left= "0%" top= "90%" width= "100%"
height= "10%" zIndex= "4" />
</region>
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</regionBase>
<descriptorBase>

<descriptor id= "backgroundDesc" region= "backgroundReg" />
<descriptor id= "screenDesc"  region= "screenReg" />
<descriptor id= "photoDesc”  region= "frameReg" explicitDur= "Bs" >
<descriptorParam name="transparency" value= "0.6" />
</descriptor>
<descriptor id= "audioDesc" />
<descriptor id= "dribleDesc" region= "frameReg" transin= “transl"
transOut="trans2" />
<descriptor id= "iconDesc" region= "iconReg"  explicitDur= "6s" />
<descriptor id= "shoesDesc" region= "shoesReg" />
<descriptor id= "formDesc"  region= "formReg" focusindex= "1"
explicitDur= "15s8" />
<descriptor id= "intDesc" region= "intReg" />
<descriptor id= "chorinhoDesc" region="chorinhoReg"
focusindex= "2" moveRight= "3" moveLeft= "5" />
<descriptor id= "rockDesc"  region= "rockReg" focusindex= "3"
moveRight= "4" movelLeft= "2" />
<descriptor id= "technoDesc"  region= "technoReg" focusindex= "4"
moveRight= "5" movelLeft= "3" />
<descriptor id= "cartoonDesc" region=‘“cartoonReg"
focusindex= "5" moveRight= "2" moveLeft= "4" />
<descriptor id= "changesDesc" region= "changesReg" />
</descriptorBase>
<connectorBase>
<importBase = documentURI= "../causalConnBase.ncl"
alias= "conEx" />
</connectorBase>
</head>
<body>

<port id= "entry" component= "animation" />
<media id= "background" src= "../media/background.png”

descriptor= "backgroundDesc" />
<media id= "animation" src= "../media/animGar.mp4"
descriptor= "screenDesc" >
<area id= "segDrible" begin= "12s" />

<area id= "segPhoto" begin= "41s" />
<area id= "seglcon" begin= "45s" end="51s" />
<area id= "segCred" end="62s" />
</media>
<media id= "drible" src= "../media/drible.mp4"
descriptor=  “dribleDesc" />
<media id= "photo”  src= "../media/photo.png"
descriptor=  "photoDesc” >
<property  name="top" />
</media>
<context id= "interactivity" >
<media id= "globalVar" type= "application/x-ncl-settings" >
<property  name="service.interactivity" value= "true" />
<property  name='service.currentFocus" />
</media>
<media id= "anotherAnimation" refer= "animation”
instance= "instSame" />
<media id= "intOn"  src= "../media/intOn.png"
descriptor= "intDesc" />
<media id= "intOff" src= "../media/intOff.png"
descriptor= "intDesc" />
<link id= "lInt" xconnector= "conEx#onBeginSetStart” >
<bind role= "onBegin" component= "anotherAnimation" />
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="var" value= "true" />
</bind>
</link>
<link id= "lOn" xconnector= "conEx#onKeySelectionStopSetStart" >
<bind role= "onSelection" component= "intOn" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
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</bind>

<bind role= "start" component= "intOff" />
<bind role= "stop" component= "intOn" />
<bind role= "set" component= "globalVar"

interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet" value= "false" />
</bind>
</link>
<link id= "IOff" xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "intOff" >
<bindParam name="keyCode" value= "INFO" />
</bind>
<bind role= "start" component= "intOn" />
<bind role= "stop" component= "intOff* />
<bind role= "set" component= "globalVar"
interface=  "service.interactivity" >
<bindParam name="varSet"  value= "true" />
</bind>
</link>
</context>
<context id= "advert" >
<media id= "reusedAnimation" refer= "animation"
instance= "instSame" >
<property  name="bounds" />
</media>
<media id= "reusedGlobalvar" refer= "globalvar"
instance= ‘“instSame" />
<media id= "icon" src= "../media/icon.png"
descriptor= "iconDesc" />
<media id= "shoes" src= "../media/shoes.mp4"
descriptor= "shoesDesc"
<switch id= "form" >
<switchPort id= "spForm" >
<mapping component= "enForm" />
<mapping component= "ptForm" />
</switchPort>
<bindRule  constituent= "enForm" rule= "en" />
<defaultComponent component= "ptForm" />
<media id= "ptForm" src= "../media/ptForm.htm"
type= "text/html" descriptor= "formDesc" />
<media id= "enForm" src= "../media/enForm.htm"
type= "text/html" descriptor=  "formDesc" />
</switch>
<link id= "llcon” xconnector= “conEx#onBeginVarStart" >
<bind role= "onBegin" component= "reusedAnimation”
interface=  "seglcon" />
<bind role= "var" component= "reusedGlobalVar"
interface=  "service.interactivity" />
<bind role= "start" component= “icon" />
</link>
<link id= "IBeginShoes"
xconnector=  "conEx#onKeySelectionStopSetStart” >
<bind role= "onSelection" component= "icon" >
<bindParam name="keyCode" value= "RED"/>
</bind>

<bind role= "start component= "shoes" />

<bind role= "start" component= "form" interface=  "spForm" />
<bind role= "set" component= "reusedAnimation"
interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet" value= "5%,6.67%,45%,45%" [>
</bind>
<bind role= "stop" component= "icon" />
</link>

<link  id= "IFormFocus" xconnector= "conEx#onBeginSet" >
<bind role= "onBegin" component= "form" />
<bind role= "set" component= "reusedGlobalVar"

interface=  "service.currentFocus" >
<bindParam name="var" value= "1" />
</bind>
</link>
<link id= "IEndForm"  xconnector= "conEx#onEndSet" >
<bind role= "onEnd" component= "form" interface=  “"spForm" />

/>
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<bind role= "set" component= "reusedAnimation”
interface=  "bounds" >
<bindParam name="varSet"  value= "0,0,222.22%,222.22%" />
</bind>
</link>
</context>
<context id= "menu" >
<port id= "pChoro" component= "choro" />
<port id= "pChorinho" component= "imgChorinho" />
<port id= "pRock" component= "imgRock" />
<port id= "pTechno" component= "imgTechno" />
<port id= "pCartoon" component= "imgCartoon" />
<port id= "pNCLua" component= "changes" />
<port id= "pChanges" component= "changes" interface=  "inc" />
<media id= "changes" src= "../script/counter.lua”
descriptor= "changesDesc" >
<property  name='inc" />
</media>
<media id= "imgChorinho" src= "../media/chorinho.png"
descriptor=  “chorinhoDesc" />
<media id= "imgRock" src= "../media/rock.png"
descriptor=  "rockDesc" />
<media id= "imgTechno" src= "../media/techno.png"
descriptor=  “"technoDesc" />
<media id= "imgCartoon" src= "../media/cartoon.png"
descriptor=  “cartoonDesc” />
<media id= "choro" src= "../media/choro.mp3"
descriptor=  "audioDesc" >
<property = name='"soundLevel" value= "1" />
</media>
<switch  id= "musics" >
<bindRule  constituent= "rock"  rule= "rRock" />
<bindRule  constituent= "techno”  rule= "rTechno" />
<bindRule  constituent= "cartoon” rule= "rCartoon” />
<media id= "rock" src= "../media/rock.mp3" />
<media id= "techno" src= "../media/techno.mp3" />
<media id= "cartoon" src= "../media/cartoon.mp3" />
</switch>
<link id= "IChoro"  xconnector= "conEx#onSelectionSetStop" >
<bind role= "onSelection" component= "imgChorinho" />
<bind role= "set" component= "choro" interface=  "soundLevel" >
<bindParam name='var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "set" component= “changes" interface= "inc" >
<bindParam name='var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
</link>
<link id= "IOthers"
xconnector= "conEx#onOrSelectionSetStopStart” >
<bind role= "onSelection" component= "imgRock" />
<bind role= "onSelection" component= "imgTechno" />
<bind role= "onSelection" component= "imgCartoon" />
<bind role= "set" component= "choro" interface=  "soundLevel" >
<bindParam name="var" value= "0" />
</bind>
<bind role= "set" component= "changes" interface=  "inc" >
<bindParam name="var" value= "1" />
</bind>
<bind role= "stop" component= "musics" />
<bind role= "start" component= "musics" />
</link>
</context>
<link id= "IMusic" xconnector= "conEx#onBeginStartDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation" />
<bind role= "start" component= "background" >
<bindParam name='"delay" value= "5s" />
</bind>
<bind role= "start" component= "menu" >
<bindParam name="delay" value= "5s" />
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</bind>

</link>

<link id= "|Drible" xconnector= "conEx#onBeginStart" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"

interface=  "segDrible" />

<bind role= "start" component= "drible" />

</link>

<link id= "IPhoto" xconnector=  "conEx#onBeginStartSetDelay" >
<bind role= "onBegin" component= "animation"

interface=  "segPhoto" />

<bind role= "start" component= "photo" />
<bind role= "set" component= "photo" interface=  "top" >
<bindParam name='"var" value= "290" />
<bindParam name="delay" value= "1s" />
<bindParam name="duration" value= "3s" />
</bind>

</link>

<link  xconnector= "conEx#onEndSetStopDelay" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" interface=  "segCred" />
<bind role= "set" component= "menu" interface=  "pChanges" >

<bindParam name='"var" value= "FIM" />

</bind>
<bind role= "stop" component= "menu" />
<bind role= "stop" component= "interactivity" />

</link>

<link id= "I[End" xconnector= ‘"conEx#onEndStop" >
<bind role= "onEnd" component= "animation" />
<bind role= "stop" component= "background" />

</link>

</body>
</ncl>

Listado 3.57 El primel Jodocon objeto NCLua.

La Figura 3.21 ilustra la utilizacion de un objedCLua en le
implementacién de referencia del middleware G-NCL, donde se puede
observar el mensaje que indica el nimero de vagese& cambio el ritm

"O Primeiro Joao"”

o de ritmo: 11

inga

Figura 3.21 Escenas de la aplicaci El primerJodocon objeto NCLua.

70



Bibliografia

ABNT NBR 15606-2 (2011). Associa¢cdo Brasileira dermdas Técnicas,
“Televisao digital terrestre — codificacdo de dadoespecificacbes de
transmissdo para radiodifusdo digital, Parte 2: g&NCL para
receptores fixos e moveis — Linguagem de aplicagddL para
codificacdo de aplicacdes”, Sistema Brasileiro 8 Oigital Terrestre,
NBR 15606-2

ITU-T H.761 (2011). “Nested Context Language (N@d Ginga-NCL for
IPTV Services.” Recommendation H.761, Genebra,.

W3C REC-SMIL2-20051213 (2008). World Wide Web Catision,
“Synchronized Multimedia Integration Language — &MI2.1
Specification”,W3C Recommendation SMIL2-20051213

W3C REC-xml-20060816 (2006). World Wide Web Conisont
“Extensible Markup Language (XML) 1.0”, W3C Recomrdationxmi-
20060816

W3C REC-xml-names-20060816 (2006). World Wide Wetngdrtium,
“Namespaces in XML (2.2 ed.)”, W3C Recommendatioiinames
20060816

Soares, L.F.S. e Rodrigues, R.F. (2005). “Nesteqteé> Model 3.0 Part 1
— NCM Core.” Monografias em Ciéncia da Computacdo d
Departamento de Informatica, PUC-Rio, N.° 18/0%. (Ré Janeiro. Maio.
ISSN 0103-9741.

71



