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Para ser actualizado 

ASIGNATURA: Diseño y programación orientado a objetos.
SIGLA: ELO-329

CREDITOS:   3
PRERREQUISITOS:  Programación IWI 131

HRS.CAT.SEM.:   4 
HRS.AYUD.SEM.:   -
HRS.LAB.SEM.:  -
EXAMEN: No tiene

OBJETIVOS: 

Al aprobar la asignatura el alumno podrá enfrentar  desarrollos de software orientado al objeto, será capaz de estructurar programas en base a objetos, y conocerá  las características ofrecidas por los lenguajes C++ y Java para desarrollar sistemas de software orientados al objetos.



CONTENIDOS:

    Diseño Orientado al Objeto.    Flujos de datos de entrada y Salida .

    Definición y Conversión de Datos.    Introducción a Clases en C++ .

    Asignación dinámica de memoria.     Funciones . Herencia.

    Miembros estáticos y Funciones "Friend" (amigas).

    Funciones Virtuales.    Manejo de Entrada y Salida de Archivos.

    Manejo de Excepciones.  Plantillas. Bibioteca estándar de Plantillas.

    Java: Applet. Objetos en Java. Streams y Persistencia en Java. Excepciones. 

             Properties.  Interfaces. Documentación, Frameworks. Programación basada en eventos. 
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