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Descripción del problema

- Pistas.
- Aviones.
- Tiempo de uso.
- Combustible del avión.
- Situaciones inesperadas.



Solución propuesta: Clase AirTrafficControlSimulation

Propósito:

- Punto de entrada de la aplicación
- Crea la interfaz (ATCFrame) y la torre de control (ATC)
- Crea indefinidamente aviones (Plane)
- Período de creación: entre 1 y 3 segundos

Métodos:

- Solo contiene método main



Solución propuesta: Clase AirTrafficControlSimulation



Solución propuesta: Clase ATCFrame

Propósito:

- Crear interfaz gráfica (extiende JFrame)
- Organiza información en 3 paneles:

1) Registro de aviones
2) Cola de espera
3) Estado de pista

Propiedades:



Solución propuesta: Clase ATCFrame

Métodos:



Solución propuesta: Clase ATC

Propósito:

- Organizar aterrizajes y despegues de aviones
- Actualiza GUI con la última información

Propiedades:



Solución propuesta: Clase ATC

Métodos:



Solución propuesta: Clase Airplane

Propósito:

- Representar a un avión individual.
- Cada avión se modela como un hilo para simular concurrencia.

Propiedades:

- airplaneId: identificador único para cada avión.
- fuelLevel: Indicador de nivel de combustible.
- isLanding: Indica si se está aterrizando o despegando.
- atc: referencia al objeto ATC para solicitar pista.



Solución propuesta: Clase Airplane

Funcionalidad del hilo:



Controlador Aéreo en funcionamiento!

https://docs.google.com/file/d/1FE9KmSybk9tuNoxXfsP3P2s0LyWl-znx/preview


Qué se podría incorporar a nuestra solución?

- Asignación manual de prioridad.
- Considerar el tiempo que se lleva en la cola para asignar prioridad.
- Disminución de combustible a medida que pase el tiempo en la cola.



Conclusiones finales

¿Qué se demostró con nuestro proyecto?


