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Resumen.

El objetivo de este trabajo es presentar un proyecto de un operador de telecomunicaciones para la implementación de una red de telefonía de larga distancia nacional con redes de próxima generación “NGN” en su fase inicial de adquisición, ilustrando así con un caso real las ventajas y beneficios de esta nueva tecnología.

La labor se realiza como parte del grupo de ventas de la empresa Siemens AG, quien participó como aliado estratégico del operador de telecomunicaciones en lo que respecta a la definición y diseño de la solución y luego como proponente y suministrador de equipos de red en la licitación correspondiente.

 Los objetivos específicos se traducen en primer lugar en la introducción al estado del arte de la tecnología NGN/VoIP abarcando arquitectura, protocolos, calidad de servicio y  modelos de aplicaciones. Posteriormente se presentan detalles del proyecto real, tales como la configuración de la red NGN y sus elementos. Finalmente se expone el caso de negocios, modelado según el crecimiento del tráfico e inversiones de capital con un horizonte de 5 años, que demuestra el ahorro que permite la inversión en NGN versus continuar invirtiendo en tecnologías tradicionales TDM.

La solución de red de larga distancia con NGN/VoIP está compuesta por dos Media Gateway Controllers y diversos Gateways VoIP distribuidos en los centros primarios que se interconectan a un backbone IP.
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1.- Introducción

El presente capítulo explica cómo se ha evolucionado desde sistemas de voz (telefonía) y datos independientemente hacia sistemas integrados y se comparan dos tecnologías de conmutación de paquetes, ATM e IP, como candidatos para efectuar dicha integración.

1.1.- Convergencia de redes de voz y datos

El desafío principal de los operadores de telecomunicaciones hoy en día surge de que la voz y los datos tienen tradicionalmente equipamiento y funciones separadas. Esto limita la variedad de servicios que se pueden ofrecer y provoca ineficiencia por la duplicidad de funcionalidades con usos muy similares en ambas redes digitales. Por una parte la red de voz TDM actual y por otra la red de datos de paquetes basada principalmente en protocolos IP y ATM. Este desafío platea la necesidad de una solución convergente que integre tanto las redes de voz como las de datos en una plataforma común denominada NGN. Esta nueva solución permitiría resolver las ineficiencias de contar con dos redes paralelas, potenciando por otro lado la flexibilización y la existencia de nuevos servicios, reduciendo conjuntamente los costos de operación y administración.

1.2.- ¿Voz sobre ATM o voz sobre IP? 

La aparición de las redes NGN ha provocado el consenso entre los operadores de telecomunicaciones y los fabricantes de equipamiento en que el futuro de las comunicaciones de voz serán basadas en redes de paquetes. Esto ha generado un fuerte debate respecto a qué tecnología será la base de NGN; como principales alternativas se presentan ATM o IP. 

Situación actual del mercado de las comunicaciones

En el segmento de las empresas se están actualmente migrando todos los servicios hacia IP (voz y datos), con una fuerte tendencia a integrar voz en infraestructuras basadas en actual plataforma IT (Information Technology). Los productos y soluciones actuales incluyen Teléfonos IP, PBX IP, IP Centrex y aplicaciones convergentes que integran voz y datos. Para ATM, en cambio, existen actualmente muy pocos dispositivos y soluciones de terminales que lo soporten.

En el segmento de los operadores de telecomunicaciones se evidencia que la mayoría de las aplicaciones de usuarios finales, tales como E-mail o World Wide Web están basadas en protocolo IP. Para servicios convergentes de voz y datos  tales como aplicaciones con voz y video, Microsoft NetmeetingTM y mensajería multimedia, la voz ya está siendo hoy en día basada en IP. Si bien muchos operadores cuentan con una red ATM en su backbone, esta se encuentra limitada a servicios específicos y para cubrir nichos, que incluyen casi puramente datos en ausencia de voz,  tales como la función de concentradores de tráfico de banda ancha en DSLAM (ADSL). Es así como para la mayoría de los operadores crecimiento y la inversión más significativa en redes de datos están fuertemente inclinadas a infraestructura IP.

Comportamiento de la relación desempeño (performance) / precio de la tecnología basada en IP.

Las inversiones de los proveedores de servicios son conducidas fuertemente por su valor en el tiempo, que puede ser medido por las mejoras en la razón desempeño / precio. Se entiende como desempeño la medida de capacidad del equipamiento en conmutación de paquetes y en el tamaño y cantidad de interfaces. Tal como se ilustra en la figura 1.1, el equipamiento IP y transmisión WDM cumple con un período de 10-20 meses para mejorar su razón desempeño / precio en 100%, comparado con los 40-80 meses requerido por las tecnologías TDM y ATM, de acuerdo al estudio presentado por JP Morgan [1].
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Figura 1.1.- Mejoras en Desempeño (performance) / Precio para equipamiento de comunicaciones

Como un ejemplo, las capacidades de los Switches de ATM  con interfaces de red OC-48, están lejos de las OC-192, estándar para los Routers IP de Core hoy en día. La relación desemepeño / precio está relacionada también con los costos reducidos de operación y administración asociados tecnologías basadas en self-managing-IP. En las redes self-managing-IP, los elementos de red responden en forma autónoma a cambios en las cargas y prioridades de tráfico. La simplicidad y flexibilidad del IP y su capacidad para llevar diversos tipos de tráfico eliminan la necesidad de capas de red intermedias sobre las redes ópticas de transporte, que conlleva una complejidad y costos menores en la red, tal como lo ilustra la figura 1.2. Con la capacidad de auto-routing del IP, el tráfico de voz puede ser enviado a través de unos pocos Routers. No es necesario hacer una ingeniería muy compleja, mantener y operar circuitos individuales de voz o una infinidad de elementos de red como es el caso de las redes ATM o las TDM.  
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Figura 1.2.- Economía con las redes self-managing

Problema de calidad de servicio en IP (QoS)

El protocolo IP está diseñado con una política de “mejor esfuerzo”, esto significa que privilegia ante todo la conectividad sin garantizar anchos de banda ni tiempo real, es decir, no está inherente preparado para el trasporte de tráfico como la voz. Aunque los detalles sobre la calidad de servicio en redes IP se presentarán más adelante en mayor profundidad, es importante mencionar que se puede resolver los problemas planteados de calidad de servicio en redes IP en forma exitosa considerando:

· Diseño adecuado de la red IP (separar caminos para tráfico de voz IP, modelamiento de tráfico)

· Priorización de tráfico (DiffServ)

· Ingeniería de tráfico (MPLS)

· Nuevas tecnologías en los elementos de red (routers y gateways)

Las redes IP confeccionadas con estos criterios, junto al estado del arte de los Routers actuales que con su operación “wire speed”, convierten los retardo por transferencias de paquetes al orden de fracciones de milisegundos, y permiten transportar datos y voz con cifras de mérito similares a las Redes ATM o TDM:

· Retardos de extremo a extremo < 15 [ms] dependiendo en gran parte de la distancia

· Pérdida de paquetes < 10-4
· Variaciones en el retardo (jitter) < 5 [ms]

Una comparación final de VoIP versus VoATM

Los argumentos anteriores plantean claramente una inclinación actual real hacia IP y una tendencia muy fuerte a futuro para IP como la red única para todos los servicios. Esta visión es compartida a un nivel bastante amplio de los operadores de telecomunicaciones en el mundo, con la excepción especial de algunos operadores, quienes se ven obligados a pensar y impulsar tecnologías convergentes basadas en ATM, solamente debido a las grandes inversiones en redes de este tipo que hicieron durante la última década. En la tabla 1.1. se presenta un resumen de algunos criterios en una comparación genérica de IP/VoIP frente ATM/VoATM.

Criterio
ATM y/o VoATM
IP y/o        VoIP

 Cumplimiento de Calidad de Servicio (QoS)
Si
Si 

(vía DiffServ)

 Soporte de aplicaciones de tiempo crítico (Voz, videoconferencia)
Si
Si

Velocidad de innovación y desarrollo
lenta
rápida

Mejoras en relación precio / desempeño
lenta
muy rápida

El crecimiento del tráfico de datos es conducido por...
No
Si

Los sistemas de PBX-LAN están basados en... 
No
Si

Interworking de sistemas actuales de PBX-LAN soportados
muy poco
Si              (IP-PBX)

Soporte de servicios de valor agregado convergentes, tales como mensajería multimedia, compartir aplicaciones, chat, etc. 
No
Si

Terminales de usuarios finales actuales están basados en 
No
Si        (H.323, SIP)

Economías por capacidades de red self-managing, self.routing
Baja
Alta

Internet está basada en...
No
Si

Tabla 1.1 .-Comparación de VoIP v/s VoATM

1.3.- Redes de voz sobre paquetes versus tecnología actual TDM

Estado del arte de la tecnología TDM

Las redes TDM hoy en día cuentan con un extenso desarrollo de cientos de millones de puertos equivalentes confirmando una red de cobertura mundial. Las redes TDM están fundadas en sistemas con un altísimo grado de madurez tecnológica y con un funcionamiento de muy alta disponibilidad y confiabilidad, basados en general en plataformas propietarias con protocolos abiertos de comunicación muy robustas y depuradas. Esto ha provocado que durante la última década la innovación tecnológica, a parte de los desarrollos en software, ha consistido casi exclusivamente en un proceso continuo de optimización y reducción de costos. Estos consisten fundamentalmente en reducción de tamaño, especialmente por la evolución tecnológica en componentes electrónicos y procesos de fabricación e integración, reducción del consumo de potencia y optimización de funciones. Estas mejoras han sido llevadas a cabo por la mayoría de los fabricantes a los límites que la tecnología actual permite. Esta madurez implica también una situación de “commodities” de las soluciones TDM, con muy pocos elementos diferenciadores entre la oferta de los distintos fabricantes. 

Beneficios de las redes de VoIP

El desafío planteado en el punto 1.1., permite visualizar que en la evolución de las redes de voz se plantee la búsqueda a soluciones que, por un lado, permitan integrar las redes de voz a las redes de datos y que por otro lado ofrezcan un valor adicional para el operador de telecomunicaciones, consistente en los diversos beneficios que a continuación se presentan. 

Nuevos servicios que generen a los operadores ingresos adicionales - servicios convergentes

Nuestro quehacer actual tanto en ambiente laboral como privado y de entretención, comunicación y ocio se encuentra fuertemente ligado a la tecnología IP, que se integra en la vida cotidiana a través de computadores personales, PDA, teléfonos móviles y, como principal motivador, formando la base tecnológica de la Internet. La integración de la comunicación de voz con estas herramientas abre una nueva dimensión de aplicaciones y nuevos servicios convergentes.

Flexibilidad y rapidez en creación e incorporación de nuevos servicios

Las redes TDM basaban su de creación de nuevos servicios casi exclusivamente en plataformas IN (Red Inteligente) y de SVA (Servicios de Valor Agregado). Estas últimas son de muy alto costo, y unido a la problemática de que están basadas en tecnologías y software propietarios y muchas veces “cerrados”, limitaba la potencialidad, flexibilidad y rapidez en la creación e integración de nuevos servicios. 

Las redes de voz sobre IP en cambio se basan en plataformas “abiertas” que permiten una fácil integración de servicios con otras plataformas, tales como Internet, sistemas operativos de PC, software productivos, entre otros, superando y mejorando la capacidad de creación de servicios conocidos hasta ahora con nuevas herramientas como por ejemplo VoiceXML, que surge como lenguaje de creación e integración de servicios voz, replicando la filosofía del exitoso lenguaje HTML, base de la World Wide Web.  

Economías en operación y mantenimiento

La existencia de una red única para el transporte de las comunicaciones de voz y datos permite reducir costes en personal e infraestructura de operaciones y conjuntamente simplifica las tareas de mantenimiento. Esto último se potencia aún más por las características tipo self-managing de las redes IP. 

Economías en el desarrollo y crecimiento de la red, economías inversiones de capital

Las tecnologías de Voz sobre IP permiten a los operadores realizar economías en sus inversiones de capital (CAPEX), especialmente en: 

· ahorros en infraestructura de transporte

· eliminación de jerarquías, simplificación de niveles de tránsito

· Economías en las inversiones reducidas en sistemas “abiertos”, a diferencia de las tecnologías actuales TDM propietarias

· Integración de diferentes servicios en una misma infraestructura (solo una red)

Especialmente los ahorros en inversiones de infraestructura de transporte serán un factor clave en el estudio del caso de negocios del proyecto que se presenta en el capítulo 5.
2.- Tecnología de Redes de Nueva Generación (NGN) en redes fijas de voz

La telefonía sobre redes de paquetes es hoy en día ya una realidad, y muchos operadores de telecomunicaciones en el mundo están optado por adquirir en integrar esta nueva tecnología en sus redes. El resultado de esta integración convergente de las redes actuales de voz y datos en una plataforma única se define como Redes de Próxima Generación (NGN). Debido a que la NGN todavía no ha alcanzado el nivel de madurez tecnológica de los sistemas TDM, resultan esenciales las instancias que permitan definir protocolos y estandarizar arquitecturas. 

2.1.- Instancias de estandarización

Un punto fundamental para la seguridad y confianza en la inversión en nuevas tecnologías por parte de los operadores de telecomunicaciones se ve fuertemente ligado a los actuales foros internacionales y grupos de estandarización. Solo este marco de estandarización y especificación, hará posible el desarrollo de las redes de Voz sobre IP. Entre muchas otras tales como IEEE o IEC, algunas de las principales instancias de estandarización actual son:

Unión Internacional de Telecomunicaciones (ITU) / Sector de Normalización (ITU-T) [2]
La ITU, con sede en Ginebra (Suiza), es una organización internacional del sistema de las Naciones Unidas en la cual los gobiernos y el sector privado coordinan los servicios y redes mundiales de telecomunicaciones. La ITU-T, tiene como misión asegurar la producción de estándares de alta calidad (recomendaciones) cubriendo con todos los campos de las telecomunicaciones, excepto los temas relacionados con radio. La ITU-T reúne todos las definiciones y recomendaciones fundamentales para el funcionamiento y la interoperabilidad de las redes de telefonía mundiales, tales como protocolos de comunicación y señalización, numeración, Codecs de voz, etc. Consta actualmente de 13 grupos de estudio y algunos grupos de estudio especiales, concentrados en distintos campos temáticos relacionados con las telecomunicaciones internacionales. Son de especial importancia para el desarrollo de las bases de NGN los grupos de estudio 11 “Requerimientos de señalización y protocolos” y 13 “Redes basadas en IP y Multiprotocolo e internetworking”.  

Las series de recomendaciones que actualmente superan las 2700 unidades, se reúnen en 25 grupos diferentes identificados con una letra del alfabeto. Son de interés las series G “Transmission systems and media, digital systems and networks” y H “Audiovisual and multimedia systems”. La ITU-T tiene una especial importancia en los comienzos de las soluciones VoIP, cuyos primeros prototipos se basaron en el la recomendación H.323 (Ver Anexo I). 

Multi Service switching Forum (MSF) [3]
El Multi Service Switching Forum es una asociación global de proveedores de servicio y fabricantes de sistemas que en conjunto desarrollan y promocionan sistemas de conmutación multiservicio y con arquitectura abierta. Sus actividades incluyen el desarrollo de acuerdos de implementación, promoviendo compatibilidad e interoperabilidad,  y promocionando la elaboración de estándares nacionales e internacionales. El documento “Acuerdo de implementación de arquitectura de Sistema” [4], provee la arquitectura de referencia en la que varios fabricantes basan sus soluciones NGN, entre otras, la solución NGN “SURPASS” de Siemens AG.  Promueve la separación de las capas de control y switching, que permiten un concepto evolutivo para los sistemas de conmutación actuales. El elemento más valioso que encierran los switches TDM actuales es su software, que fácilmente permite la operación de más de 3000 facilidades. Conservando este software, pero separando las capas de conmutación e incorporando el manejo de nuevos protocolos de señalización, se pueden migrar los sistemas actuales a soluciones NGN.   

International Packet Communications Consortium (IPCC) [5]
El IPCC tiene por misión desarrollar mercado para todos los productos, servicios,  aplicaciones y soluciones de voz sobre paquetes, datos y video, independiente del medio físico de transporte y utilizando como base tecnologías disponibles actualmente. El IPCC aspira a lograr la aceptación del mercado de estas soluciones basadas en redes de paquetes informando a través de publicaciones, foros y eventos así como también validando las soluciones por medio de la aceptación y participación de su diversidad de miembros. Su sede está en San Ramón, California, USA.

A diferencia del MSF, cuyo concepto de NGN es evolutivo, los miembros del IPCC promueven el desarrollo de una solución más “revolucionaria”, en que el software de control se desarrolla sobre la base de plataformas abiertas “soft-switch”. El IPCC plantea el desarrollo de NGN basado en una aplicación en servidores (análogo a otras soluciones IP) y no tanto como una evolución de la infraestructura de voz actual. 

European Telecommunications Standards (ETSI) [7]

ETSI está presente en la estandarización de las redes convergentes de voz y datos, especialmente con el proyecto TIPHON (Telecommunication and Internet Protocol Harmonization over Networks). Este proyecto reúne tanto a fabricantes, operadores de redes, proveedores de servicio, e instituciones de investigación de todo el mundo. Está concentrado en la estandarización y definición de requerimientos, arquitecturas y protocolos para los servicios de redes NGN. También definirá los estándares para nombres y direcciones, calidad de servicio, interoperabilidad y movilidad. Cuenta con 8 grupos de trabajo (WG1...WG8 con los temas siguientes: Service Capabilities, Network Architecture and Information Flows, Protocols and Profiles, Naming and Addressing, Quality of Service, Testing and Interoperability, Mobility y Security).

Internet Engineering Task Force (IETF) [8]

La IETF corresponde a una comunidad internacional abierta de expertos dedicada al desarrollo y  evolución de la Internet. Está también organizada en grupos de trabajo, y su obra se resume en documentos denominados RFC. Uno de los más importantes trabajos que actualmente influencian fuertemente el desarrollo y arquitectura de la NGN son los protocolos SIP y SIP-T, que serán vistos en detalle en el Anexo II.

2.2.- Arquitectura NGN

La arquitectura distribuida de los sistemas de comunicación sobre paquetes NGN está conformada por una combinación de plataformas de software y hardware que se presentan en la figura 2.1.  
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Figura 2.1.- Arquitectura de Red NGN

Se pueden identificar seis diferentes niveles, de acuerdo a la función de sus elementos respecto a la red y los servicios.

2.2.1.- IN/SVA

En este nivel se centralizan todos los elementos y funciones donde se crean, administran y desarrollan los servicios de valor agregado. Esto incluye tanto los servicios tradicionales de Red Inteligente, como las nuevas plataformas de creación de servicios multimedia y unificados.

2.2.2.- Gestión de red

En este nivel se realizan las funciones relacionadas con la operación y administración de la red y sus servicios. Las tareas incluyen aspectos tales como gestión de fallas, configuración de red y elementos, medición de desempeño, tasación, seguridad, gestión de tráfico y QoS. Se basan fundamentalmente en aplicaciones de software tipo GUI sobre plataformas abiertas UNIX o Windows en configuración cliente-servidor, integrando una diversidad de protocolos para gestionar por una parte los diferentes elementos de red (SNMP, Q3, etc.) y por otras interfaces para sistemas informáticos o otros sistemas de jerarquía superior, tales como de facturación, tasación, aprovisionamiento "extremo a extremo", etc. (p. ej. vía CORBA).

2.2.3.- Control

Este nivel reúne todos los componentes encargados de controlar los diversos elementos de la red por medio de diferentes protocolos, que permitan el funcionamiento de la red y sus servicios en forma homogénea y coordinada.

Media Gateway Controller / Softswitch

De acuerdo al esquema presentado en la figura 2.1., el Media Gateway Controller o Softswitch (MGC) corresponde al elemento principal central de la red NGN. Cumple las funciones siguientes:

· Call Feature Server, es decir el  control de todas las facilidades de la red PSTN/RDSI y los servicios convergentes para las aplicaciones de voz sobre redes de paquetes (ATM/IP).

· Media Gateway Control, es decir el control de todas los media gateways (RAS, VoIP, VoATM) a través de los protocolos MGCP y MEGACO.

· Packet Manager, es decir, el manejo de toda la señalización de control de llamadas basadas en IP, tales como H.323, MGCP/MEGACO y SIP.

Tiene además interfaces para interconectarse a:

· Media Gateway Controller: por medio de los protocolos BICC y / o SIP-T.  

· Siganaling Gateway: con la interface SIGTRAN.

· Resource Voice Server: vía MGCP/MEGACO.

· Bases de Datos Externas: LDAP, CDR, Gatekeeper, etc. 

· Red inteligente “IN”: por medio del Signalling Gateway (vía ISUP, INAP).

· Network Management System:  vía SNMP para la administración del sistema 

El Media Gateway Controller está normalmente construido sobre plataformas de alta disponibilidad (99.999%), con redundancia en los elementos críticos. Los Softswitch actuales pueden llegar a manejar valores típicos de 10 millones de BHCA, controlando hasta  240,000 puertos equivalentes en troncales E1/T1 y hasta 250,000 abonados H.323 / SIP.

SIP Proxies, redirect servers

Estos cumplen la función definida para integrar dominios y usuarios basados en el protocolo SIP a la NGN. Funcionalmente se puede considerar como parte de la función del MGC, pero normalmente se integran a éste como una plataforma separada, basada en una arquitectura abierta. 

Signaling Gateway SS7

La función principal del Signaling Gateway es la de enrutar y manipular la señalización. Para ello, tiene la función de Signaling Transfer Point (STP) para la interconexión con la Red de Señalización Número 7 (SS7). Puede transportar mensajes SS7 entre los distintos medios: SS7 sobre TDM, SS7 sobre IP y SS7 sobre ATM.  Se interconecta al MGC por medio del protocolo SIGTRAN.

2.2.4.- Core

El Core comprende el núcleo de la red y tiene por función principal la interconexión de los elementos de red y el transporte de todas las señales que viajan tanto por la NGN como por la red TDM. Incluye switches TDM, Routers, Media Gateways y Resource Voice Server, red de transporte SDH/DWDM, switches, etc. 

Media Gateways (MG) 

Estos se encuentran ubicados en los bordes de la red y su función es interactuar con dichas redes para realizar la conversión de voz desde distintos protocolos (usualmente TDM – PSTN) a tráfico IP-VoIP. Su función de dependencia con el MGC es de maestro-esclavo, a través de los protocolos MGCP/MEGACO. Debe realizar todas las funciones de procesamiento de voz de un medio a otro, tales como recodificación, cancelación de eco, paquetización, manejo de jitter, pérdida de paquetes, compensación, entre otras. Otra función importante es la de señalización e inserción, tales como generación de tonos, ruido de confort, detección de DTMF y actividad en la línea. Finalmente debe efectuar tareas especiales que permiten hacer más eficiente el sistema, tales como la discriminación del tipo de tráfico (voz, fax, módem) y el reconocimiento y manejo de silencios en la línea y manejar políticas de calidad de servicio para el caso de las redes IP. Actualmente las interfaces de las MG son usualmente en E1/STM-1 hacia la PSTN y en Fast/Giga Ethernet hacia la red IP. 

Resource Voice Server (RVS)

El RVS tiene por función todas las tareas que requieren intervención interactiva del abonado final con el sistema. Puede generar anuncios grabados, colectar tonos DTMF, efectuar reconocimiento de voz e incluso sintetizar voz. Esto permite cumplir en forma flexible y programable la totalidad de las funciones que hoy en día se desarrollan con un IVR. Tiene la potencialidad para interactuar directamente con una red IP, lo que abre un nuevo mundo para generar servicios, tales como “texto a voz” para, por ejemplo, leer correos electrónicos a través del teléfono. Soportan actualmente el lenguaje de programación VoiceXML y son controladas directamente por el MGC por medio de los protocolos MGCP/MEGACO.

2.2.5.- Edge/Acceso

El Edge comprende los elementos de red que permiten el acceso al core de la red. Tienen una función de concentración de tráfico y proveen las diferentes interfaces para proveer el acceso a la red a través de medios diferentes, así como los equipos terminales que se ubican en el lado de los clientes.

Subscriber/Access Gateways (AG)

Los Access Gateways integran una función similar a las MG, pero incluyen además diferentes interfaces que permiten no solo conectarse a otras redes, sino a usuarios finales, proveyendo interfases físicas tradicionales para conectar a los distintos terminales, tanto los  tradicionales (teléfonos analógicos, ISDN-BA, ISDN-PA) como innovadores Customer Premise Equipments (CPE’s) resumidos en la tabla 2.1.

Tradicionales
CPE

Teléfonos Analógicos
IP-PBX

PBX (Analógica, BRI,PRI)
IP-Phone

ISDN-NT
PC VoIP software client

Fax
Integrated Access Devices (IAD)


Customers Premise Gateways (CPG)


CATV CablePhone / Set top box


Poweline Phone

Tabla 2.1 .- Terminales y CPE

 La adaptación al medio es también función de AG, las que permiten conexión a red xDSL, CATV, fibra óptica, WLL, Wireless LAN, entre otras. Las AG son controladas por el MGC por medio de los protocolos SIP y H.323 principalmente.

2.3.- Protocolos NGN de Señalización, Soporte y Media Transport. 

Los protocolos usados en el contexto de VoIP se presentan en la figura 2.1., estructurados de acuerdo al modelo de capas IP.
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Figura 2.1.- Protocolos VoIP

Protocolos de Señalización

Estos protocolos se requieren para establecer, mantener y liberar una conexión. Además para establecer presencia, ubicación de usuarios, entre otros. En el mundo de VoIP los protocolos usados actualmente son H.323, SIP y MGCP/MEGACO. Más detalles de estos protocolos se presentan en los Anexos I, II y III.

Protocolos de Media Transport  

En el caso de VoIP, los datos de tiempo real son transportados sobre UDP, debido a que UDP puede transferir datos más rápidamente que TCP. Pero UDP no posee números de secuencia, y las aplicaciones de VoIP requieren conocer el correcto orden de los paquetes  y además detectar la pérdida de estos. Para ello se utiliza un protocolo especial denominado Real Time Protocol (RTP). Por otro lado la codificación y compresión de las señales de tiempo real requiere de CODECS de voz estandarizados tales como G.711 (PCM 64 [kbps]) o G.729a  (CD-ACELP [8kbps]). 

Protocolos de Soporte y QoS 

Existen diversos protocolos adicionales en el entorno de redes VoIP. Es así como para la resolución de URL y su conversión a direcciones IP, se incluyen servicios DNS. Análogo a esto, se requieren servicios LDAP que relacionen estas direcciones IP a números telefónicos.  Para procesos de autenticación, autorización y administración de cuentas / tasación se hacen necesarias funciones del tipo AAA. Junto a lo anterior se incluyen  protocolos que permiten brindar cierto grado de QoS sobre IP, tales como DiffServ, IntServ y MPLS, los que serán incluidos en la presentación del capítulo siguiente y posteriormente detallados en el Anexo IV.

3.- Calidad de Servicio y seguridad en redes IP

El desafío de utilizar la tecnología de redes IP para el transporte de telefonía y video comercial, requiere cumplir con parámetros muy exigentes de calidad, disponibilidad, confiabilidad y seguridad en red, bajo el concepto denominado "toll-quality" (nivel de calidad, adecuado para cobrar a los usuarios por el servicio). Se debe cumplir, eso sí, con los compromisos de  simplicidad y flexibilidad y economía de las redes IP. En este capítulo se analizan algunos de los factores críticos y soluciones actuales que permiten acercar las redes IP-NGN a niveles "toll-quality".

3.1.- Factores que influencian en la calidad de la voz

Existen numerosos factores que influencian negativamente en la calidad de la voz durante la transmisión. Es importante entender estos factores con el objetivo de minimizarlos y controlarlos, hecho especialmente importante, cuando se trata de transmisión de voz sobre redes IP.

Eco

El eco siempre existirá en telefonía y es causado por reflexiones de la señal de voz. En general se pueden mencionar dos  tipos de ecos. El primero denominado "eco directo" es deseable para quien habla y consiste en una pequeña realimentación de la voz propia de quien habla en su auricular otorgando una sensación de naturalidad al usuario. El segundo tipo, "eco del auricular" es indeseable puesto que la voz de la persona con quien se habla se detecta en forma doble.  El eco siempre estará presente y se hará perceptible a contar de un retardo mayor que 25 [ms], que sobrepasando los 50 [ms], llega a considerarse molesto para la mayoría de los usuarios. Se puede aminorar el eco reduciendo la potencia de transmisión de las señales de voz. En casos más severos, el control del eco se consigue mediante supresores de eco que se ubican en los extremos de la red, resultando en este caso en una conversación similar a "half-duplex". Finalmente con el objetivo de controlar el eco en redes de VoIP, se hace necesario que los tiempos de propagación de la voz y sus retardos asociados sean cuidadosamente calculados.

Retardos

Los retardos son especialmente críticos en las comunicaciones de tiempo real. Para el caso de las redes VoIP se pueden identificar diversos tipos de retardos de acuerdo a la tabla 3.1.  El valor de estos retardos debe ser calculado para el diseño de las redes IP, y es muy importante minimizarlos, pues corresponden a un factor crítico para la aceptación de los usuarios de esta nueva tecnología. Los valores límites de acuerdo a la recomendación de la ITU-T indican que el límite aceptable es de 150 [ms] aproximadamente y que es recomendable no superar en ningún caso los 200 [ms]. A contar de los 400 [ms] ya no es posible conversar sin métodos especiales de regulación entre las partes (tipo half duplex).

Retardo
Tipo
Causa

Procesamiento
fijo
procedimiento de CODEC

Propagación
fijo
Propagación de la señal

Serialización
fijo
ajustar el frame de voz a la red transporte (redes sincrónicas)

Encolamiento
variable
Causado por procedimientos de cola (paquetes que deben esperar para ser enviados en la línea)

De-Jitter
variable
Buffer para compensar los retardos variables

Tabla 3.1.- Tipos de retardo

Jitter y Buffer de Jitter

Los efectos de latencia de los paquetes en una red IP provocados por el tiempo que el paquete permanece circulando en la red, hacen necesario contar con un método que controle la regularidad del arribo de los paquetes. Típicamente, la fuente de voz genera paquetes a una tasa constante, cosa que también deberá suceder a la llegada, para que los algoritmos de compresión (CODEC) funcionen adecuadamente. La solución a este problema es crear un Jitter Buffer a la salida del Media / Access Gateway. Este algoritmo provoca un retardo deliberado en el flujo de paquetes, de tal modo que el CODEC reciba los paquetes a una tasa constante. Además reordena los paquetes de acuerdo al protocolo RTP. El diseño de este buffer es especialmente delicado, ya que responde al compromiso entre retardo y calidad.     

Supresión de silencios y ruido de confort

Para lograr eficiencia en la transmisión de voz, se implementan algoritmos de compresión que reconocen silencios en la línea, con el objetivo de lograr mayor compresión y mejor eficiencia en el uso del ancho de banda. En el otro extremo, este silencio es convertido en ruido artificial denominado "Ruido de Confort", que da una percepción de estar escuchando ruido ambiental y evita la sensación de que se ha cortado la comunicación.

3.2.- Parámetros de QoS y objetivos

La QoS en redes IP puede ser caracterizada por un pequeño conjunto de parámetros medibles, relevantes para el tráfico de tiempo real.

· Disponibilidad de Servicio

· Retardo. Intervalo entre transmisión y recepción de un paquete entre dos puntos.

· Variación de retardo. Jitter, referido a la variación del tiempo que tardan los distintos paquetes en una ruta.

· Throughput. Tasa en la cual los paquetes pueden ser transmitidos en una red, puede ser expresado en términos de valor máximo o promedio.

·  Tasa de pérdida de paquetes.

Los objetivos de QoS en IP son proveer métodos para la optimización del ancho de banda y los tiempos de throughput, junto a la minimización en la pérdida de paquetes. Para ello se formulan diferentes estrategias:

· QoS en los Nodos de red. Una posibilidad es optimizar los nodos (routers, switches, etc.) por medio de técnicas de encolamiento en las interfaces.

· Señalización de QoS. Esto se puede lograr mediante el intercambio de información entre los nodos, de tal modo que se reserve ancho de banda para las aplicaciones individuales

· Manejo de Políticas QoS. Esto comprende un complejo procedimiento que involucra múltiples capas y requiere el monitoreo y control de todos los elementos de la red mediante reglas y políticas, desde una plataforma de gestión centralizada.

En lo que respecta a los elementos de red VoIP, los Media Gateways y Access Gateways tienen influencia en la QoS debido a los Codecs, ecos, retardos en paquetización y jitter buffer. Por otro lado en la red IP la QoS se relaciona con pérdidas de paquetes, retardos por encolamiento y propagación y jitter. 

3.3.- Arquitectura básica de QoS

Cuando existe suficiente ancho de banda disponible, no es necesario implementar tecnologías de QoS, tales como por ejemplo los ambientes LAN. En cambio en ambientes WAN, el ancho de banda es caro y escaso, por lo que es recomendable aquí el empleo de técnicas de QoS. Las tecnologías de QoS son básicamente dos:

· DiffSer. Priorización de tráfico sobre flujos de paquetes individuales, que se categorizan de acuerdo a su "clase de servicio" (Ver Anexo IV).

· IntServ / RSVP. Se reservan recursos de acuerdo al flujo de paquetes, donde el flujo puede ser tratado como una sesión particular de comunicación entre dos partes (Ver Anexo IV).

Estas dos técnicas anteriores se pueden complementar con tecnologías QoS asociadas a ingeniería de tráfico, del tipo  "tagged" o "label switching" como MPLS (ver Anexo IV) para ambiente WAN o IEEE 802.1p/q para ambiente LAN. 

Finalmente la figura 3.1 presenta un caso real de red VoIP clase IV extremo a extremo, que ejemplifica en forma práctica que, considerando ingeniería de red y técnicas de QoS, es posible adecuarse a los límites de retardos propuestos por la recomendación ITU-T G.114.
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Figura 3.1.- Retardos en Red VoIP Clase IV con QoS

Un estudio especializado respecto a QoS está llevando a cabo una unión de Universidades en Alemania, bajo la denominación de "KING" (Key components for the Internet of the Next Generation) [9] y con el auspicio de Siemens AG y el ministerio alemán de Educación e Investigación. Está orientada a encontrar una solución integral de Core, para proveer la mejor combinación de QoS, disponibilidad y gestión eficiente de la red.

Otra iniciativa importante, apoyada por la Comunidad Europea es el proyecto de investigación "Aquila" (Adaptive Resource Control for QoS Using an IP-based Layered Architecture) [10] cuya investigación está centrada en nuevas capas para el control de la admisión y recursos basado principalmente en DiffServ.

3.4.- Seguridad en redes VoIP

Las redes de VoIP, tal como las redes PSTN actuales requieren de soluciones de seguridad, particularmente contra intrusos. Esto es especialmente sensible en redes el caso de redes VoIP, puesto que a diferencia de la PSTN, se utilizan plataformas de arquitecturas abiertas y una sola plataforma común de transporte IP. Esta red de transporte IP se utiliza tanto para el transporte de los servicios, como para el transporte de los mensajes de administración, control y configuración de la red. Entre las mayores amenazas se pueden mencionar, entre otras, la gestión de la red y o elementos por personal no autorizado, los fraudes de tasación, la violación de la privacidad de las comunicaciones VoIP, los virus computacionales, etc.

Medidas técnicas para prevenir ataques o intrusiones a la red.

· Dominios de red seguros

· Autenticación y control de accesos

· Criptografía

· Detección de intrusos

· Respaldo de datos

Estrategia de seguridad en red VoIP exclusiva

En especial se privilegia principalmente en minimizar la instalación de Firewalls e IDS en cada punto de red IP, concentrando la estrategia en la introducción de listas de control de acceso en los Routers de Edge, permitiendo protección del equipamiento centralizado del operador de telecomunicaciones ante ataques externos. Se ilustrará a modo de ejemplo la arquitectura de seguridad de red considerada en el caso práctico que se presenta en el capítulo 5.
4.- Principales aplicaciones de voz sobre redes de paquetes

Aunque la arquitectura de NGN no limita el tipo o combinación de aplicaciones, resulta muy ilustrativo conocer las aplicaciones más importantes que se están implementando en la actualidad con NGN,  algunas de las cuales se presentan en este capítulo. 

4.1.- Servicios Clase IV (IP Trunking)

En la figura 4.1. se presenta un esquema de  la arquitectura de red NGN IP Trunking como evolución de su equivalente con PSTN para esta aplicación.
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Figura 4.1.- Escenario básico de IP Trunking (Clase IV) como alternativa a tránsito PSTN

El IP Trunking provee una solución alternativa para el tráfico de voz en el nivel de tránsito (Clase IV), consolidando los niveles para un aprovechamiento mayor y más eficiente de este segmento de las redes de voz. Esta solución está destinada a reemplazar el nivel de tránsito en redes PSTN de telefonía local,  y a las redes de larga distancia nacionales e internacionales.

El IP Trunking hace uso de la conversión de  medios entre circuitos TDM  y  paquetes IP, estableciendo "troncales virtuales" a través de la red IP. Soporta interoperabilidad de red con la PSTN, redes móviles y dominios VoIP, tales como H.323. Soporta además todas las facilidades básicas de manera eficiente, con CODECs "inteligentes" de activación y reconocimiento automático para el transporte de todos los servicios, tales como voz, módem, fax, servicios suplementarios, IN y  CENTREX entre otros. 

Para conexiones extremo a extremo de PSTN-PSTN con IP Trunking, la red de origen de los circuitos TDM establece un entronque IP, al entrar en un Gateway que convierte el tráfico TDM en paquetes IP. Estos paquetes IP son enrutados hacia el MG de destino, bajo el control del MGC, que coordina el control y procesamiento completo de la llamada sobre los MG por medio de MGCP / MEGACO y SS7 por medio del SG hacia la PSTN. El MG de destino reconvierte los paquetes IP en circuitos TDM.

Las categorías de tráfico principales para la aplicación de IP Trunking se resumen en la tabla 4.1.

Categoría de Tráfico
Detalles

Voz sobre IP
Servicios de "Bearer": Voz y audio de 3.1 [kHz] 

CODECs: G.711, G.723.1, G726, G729a

Ruido de Confort y supresión de silencios

Cancelación de eco de acuerdo a G.165 y G.168

Control de eco según Q.115

Fax sobre IP
Estándar de Grupo 3

Módem sobre IP
V.22, V.22bis, V.32, V.32bis, V.34, V.90, V.92

ISDN sobre IP 


Servicios "Bearer" 64 [kbps] sin restricciones (TDM)

PPP sincrónico sobre HDLC 64 [kbps] transparente

Interconexiones LAN-LAN

Tabla 4.1.- Categorías de tráfico Clase IV

Finalmente en la figura 4.2 se presenta un modelo básico simplificado de la operación de IP Trunking paso a paso.
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Figura 4.2.- Operación de IP Trunking

4.2.- Servicios Clase V (Packet Local Switch)

[image: image6.emf]Red NGN con servicios claseV

PBX

PBX

Red TDM Actual con servicios claseV

Plano de 

transito/ 

larga 

distancia

Plano 

Local

Plano 

Local

clásico

Red IP

IP PBXs

IP Phones & Clients

IADs

CPGs

POTS

ISDN

Datos

PBX

PRI

Plano 

Local 

NGN

Red NGN con servicios claseV

PBXPBX

PBXPBX

Red TDM Actual con servicios claseV

Plano de 

transito/ 

larga 

distancia

Plano 

Local

Plano 

Local

clásico

Red IPRed IP

IP PBXs

IP Phones & Clients

IADs

CPGs

POTS

ISDN

Datos

PBXPBX

PRI

Plano 

Local 

NGN


Figura 4.3.- Escenario básico de Clase V (Packet Local Switch) versus escenario TDM actual

Esta aplicación presentada en la figura 4.3. comprende una solución alternativa completa, para otorgar servicios de telefonía local o Clase V, que actualmente son proveídos por switches TDM. Es posible cubrir la totalidad de los servicios actuales, junto a nuevos servicios convergentes. Es posible integrar además abonados de diferentes dominios, tanto en protocolo SIP como H.323 y MGCP/MEGACO.

Acceso

Algunas de las alternativas de acceso, para brindar servicios de VoIP para telefonía local pueden ser (Ver punto 2.2.5 Edge / Acceso):

· Abonados POTS/ISDN tradicionales

· VoIP vía una conexión xDSL

· Wireless over local loop (WLL)

· Voice over CATV

· IP Phones

· IP PBX

· Customer Premise Gateways

4.3.- Servicios convergentes de Valor agregado (VAS)

La plataforma de servicio de valor agregado en la red NGN está orientada a entregar las bases tecnológicas y herramientas para brindar un ambiente de creación de servicios. Este ambiente está preparado para que el operador de telecomunicaciones cree, administre, controle y cobre estos nuevos servicios. Como alternativa de modelo de negocio, puede vender recursos a un Application Service Provider (ASP) quien puede igualmente disponer de los recursos del operador de telecomunicaciones para hacerse cargo de una parte o todo el proceso del VAS. Una arquitectura simple se presenta en la figura 4.4.
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Figura 4.4.- Servicios convergentes NGN de valor agregado VAS

Este modelo presenta básicamente dos plataformas, la primera estándar para proveer servicios SIP y una segunda propietaria. Ésta provee las interconexiones a Bases de Datos y las Application Programer's Interfaces (API) abiertas, que pueden ser utilizadas directamente por aplicaciones externas, a modo de Building Blocks en lenguajes abiertos como CORBA, para crear nuevos servicios programados por ejemplo en lenguaje Parlay. Estas APIs se convierten directamente en comandos o series de comandos para los distintos elementos de la red, a través de una interfaz propietaria con el Media Gateway Controller. 

Ejemplos de estos Building Blocks pueden ser para establecimiento de llamadas, conferencia, manejo de llamadas, llamadas en espera, transferencias, entre otras.

Algunos de estos nuevos servicios actuales son los siguientes:

· Conferencia vía Web. Permite la administración completa de conferencias telefónicas a través de un página Web e Internet para participantes que pueden pertenecer a cualquier red, ya sea  fija, móvil o VoIP. (preparación, invitación, monitoreo, discado automático, registro, invitación vía E-Mail, etc.)

· Discado vía Web. Permite generar llamadas VoIP vía World Wide Web, por ejemplo, a través de un operador de telefonía de larga distancia. 

· Botón de discado VoIP sin costo. Acceso directo vía VoIP a un número de discado gratuito tipo "800-" con sólo presionar un botón en una página Web.

· Llamada en espera Internet. Permite interrumpir desde un PC a través de una aplicación tipo "mensaje de ventana emergente" una conexión conmutada a Internet, para posteriormente recibir la llamada telefónica a través de la línea normal. Alternativamente, en caso de que la conexión y el PC multimedia lo soporten, ofrece la posibilidad de completar la llamada vía VoIP.

· Agente para llamada VoIP desde cualquier Aplicación del PC. Aplicación para PC, que permite discar una llamada VoIP reconociendo el número que se apunta en la pantalla de cualquier aplicación (como un link de hipertexto), Ejemplo serían  hacer click en el número de teléfono que figura en firma de E-Mail, en el documento del procesador de texto, etc.

Otros servicios más avanzados:

· IP Centrex. Este servicio amplía el sistema de Centrex tradicional integrando en clientes VoIP y nuevos servicios convergentes, tales como la administración de las facilidades vía World Wide Web o los "call centers" IP. 

· Sistemas de Prepago universal. Sistema de prepago que permiten utilizar créditos adquiridos previamente (tarjetas de prepago), para pagar una variedad de servicios, tales como telefonía IP, navegación en Internet, comercio electrónico, etc.

· Sistemas de Mensajería Unificada. Este servicio integra en forma armónica y coordinada la totalidad de la mensajería, consistente en E-Mail, correo vocal, fax, etc. permitiendo además el acceso a estos mensajes a través de cualquier medio, tales como World, Wide Web, teléfono móvil, utilizando sistemas avanzados de interpretación, entre otros, "texto a voz", IVR y reconocimiento de voz. 

5.- Desarrollo de un Proyecto específico de VoIP 

En este capítulo se presentarán las especificaciones y las condiciones básicas reales para el suministro de una solución de nueva generación, basada en paquetes IP, para la expansión de una red nacional e internacional de telefonía de larga distancia de acuerdo a los requerimientos de un operador de telecomunicaciones, en adelante "el Operador". A continuación se presentan detalles de las pruebas de campo realizadas y finalmente se expone el caso de negocios con la alternativa de NGN frente a la tecnología tradicional TDM.

5.1.- Presentación del Proyecto LD NGN

En los puntos siguientes se introducen el escenario y el marco general del proyecto de Red de Telefonía de Larga Distancia, denominado LD NGN (Long Distance - Next Generation Network).

5.1.1.- Escenario del mercado del Operador

El país en el que actualmente se desarrolla este proyecto se encuentra en pleno proceso de desregulación de su mercado de telecomunicaciones. Este mercado está dominado por  varios operadores en una estructura de zonas geográficas exclusivas, es decir, con coberturas regionales separadas. Esto es producto de la división de la empresa de telecomunicaciones estatal original, de cuya venta y segmentación fueron creadas. En la fase actual de desregulación, se permitió a cada uno de los operadores regionales, participar en la compra de licencias por servicios de telefonía de larga distancia nacional e internacional, con un concepto de Multiportador (Multicarrier).  El Operador del presente proyecto ha adquirido una de las licencias para larga distancia nacional e internacional, por lo que ahora se ve en la necesidad de instalar una infraestructura que permita brindar una cobertura de servicios telefónicos a nivel nacional, y en especial requiere ingresar en regiones donde actualmente no tiene presencia ni infraestructura  (proyecto clasificado como "Greenfield").

5.1.2.- Estrategia de Implementación

La empresa Siemens AG es desde hace varios años uno de los principales aliados estratégicos del Operador. Éste cuenta en la actualidad con una base instalada importante en su región de cobertura como operador dominante, con una proporción significativa de equipamiento y servicios proveídos por la empresa Siemens. 

Siemens, en su tarea de aliado estratégico, ha acompañado al operador desde los inicios de este proyecto. En el flujograma esquematizado en la  Figura 5.1., se presenta el proceso general de creación de un proyecto estratégico por parte del Operador, desde la generación de la idea hasta su implementación con sus respectivos departamentos involucrados e incluyendo las tareas específicas en cada una de sus etapas. 
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Figura 5.1.- Proceso regular del Operador para llegar de una idea de negocios a una implementación

El proyecto nació con una idea de negocio, concretamente en el momento en que las etapas de desregulación del mercado de telecomunicaciones fueron dadas a conocer por del ente regulador en el país del Operador. Esta etapa fue dominada por los departamentos de marketing y los niveles gerenciales con protagonismo en las decisiones estratégicas. Una vez que la idea de negocios se concretó se comenzó con una etapa de análisis de las alternativa técnico-económicas, las que concluyeron con el estudio los RFI (Request for Information) enviados por los distintos proveedores, con lo que se obtiene la información de tecnologías y costos para determinar la factibilidad de implementación del proyecto. Aquí resultan claves además los desarrollos de casos de negocios (factibilidad económica)  y las pruebas de campo (factibilidad técnica). 

Debido a que la factibilidad del proyecto fue positiva, el Operador adquirió la licencia para telefonía de larga distancia, luego de la cual llamó a los proveedores a un RFQ (Request for Quotation o Licitación), para presentar sus ofertas por la implementación del sistema.  Una vez seleccionado y adjudicado el proyecto al proveedor, en este caso a la empresa Siemens AG; comienza la etapa de implementación del proyecto, con suministro de equipamiento, instalación y puesta en servicio de la red. Esta etapa termina con la aceptación final de la red por parte del Operador, momento en el cual comienza a operar y explotar la red en forma autónoma. 

5.1.3.- Objetivos generales para la nueva red LD NGN

Los objetivos básicos para la nueva red LD NGN son los siguientes:

· Ser una red convergente para servicios de voz y datos, resultando en un mejor aprovechamiento del ancho de banda, con optimización de los medios de transmisión. En el caso de la voz, con la ventaja de la utilización de compresión y supresión de silencio.

· Proveer, inicialmente, una expansión del servicio básico de telefonía de larga distancia nacional e internacional, asegurando todas las facilidades existentes, con calidad y seguridad iguales o superiores a los servicios hoy prestados por la red convencional.

· Tener un sistema de gestión de red con una perfecta integración a las plataformas de servicios existentes.

· Integrarse con las plataformas actuales para el control de morosidad y fraude de llamadas a nivel nacional e internacional.

· Proveer nuevos servicios, para ser habilitados en el futuro. Éstos deberán coexistir y ser compatibles con los otros servicios de la red convencional.

· Prestar servicios adicionales de larga distancia y agilizar la introducción de nuevos servicios.

· Asegurar la escalabilidad a través de la incorporación de nuevas tecnologías y/o diferentes fabricantes.

· Asegurar la total compatibilidad con la red SDH, las interfaces ópticas y eléctricas existentes y obligatoriamente la interoperabilidad con los demás equipamientos de otras tecnologías y señalizaciones en uso en la PSTN.

· Cumplir íntegramente con la normativa impuesta por el ente regulador de las telecomunicaciones. 

En la fase inicial, la red de larga distancia proveerá solamente las funcionalidades de "IP Trunking" (Clase IV). Sin embargo esta red permitirá la evolución de red para clase V, garantizando un total aprovechamiento de los elementos (hardware) y sistemas de redes considerados en esta fase del proyecto.

5.2.- Pruebas de campo NGN servicios clase IV

En forma previa a la implementación real del Proyecto, se instaló un sistema de menor tamaño para realizar las pruebas de campo correspondientes para demostrar el buen funcionamiento, características y capacidades del sistema. La figura 5.2. presenta la configuración de dicho sistema.
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Figura 5.2.- Configuración de la plataforma de pruebas de campo
Se consideraron los mismos equipos que se utilizan en la red definitiva, con configuraciones menores. Se probaron con éxito, parámetros de QoS, desempeño de los Gateways, señalización, entre otros. Finalmente se cursó tráfico real durante un mes y siete días. Algunos datos cuantitativos relevantes acerca de los resultados de estas pruebas fueron:

· Distancia física del enlace entre ambas MG: 2.000 [km] aproximadamente vía enlace de F.O.

· Tipo de tráfico cursado: Telefonía (voz), fax y módem

· Retardo extremo a extremo con CODEC G.711: 130 [ms]

· MOS (Mean Opinion Score 1..5) G.711: 4,3

· Retardo extremo a extremo con CODEC G.729a: 140 [ms]

· MOS (Mean Opinion Score 1..5) G.729a: 3,8

· Disponibilidad del sistema durante las pruebas de campo: 100%

· Método de QoS utilizado: DiffServ

· BER (Bit Error Rate) entre MG: < 0,1 % (considerando carga adicional en la red IP)

5.3.- Configuración técnica del proyecto LD NGN

Como objetivo específico se implementa una solución completa de hardware y software, en calidad "llave en mano", es decir instalada y en funcionamiento.
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Figura 5.3.- Topología de la red de larga distancia
Tal como se aprecia en la figura 5.3., la red está compuesta por 2 Media Gateway Controller, 13 Routers de Edge, 2 Routers de Core y Media Gateways en las diversas localidades del Territorio Nacional, conforme a las tabla de configuración y parámetros de capacidades e interfaces que se presentan más adelante. Además se consideran 2 Firewalls, 2 IDS, 4 Switches L2, que se presentan en la figura 5.4.

5.3.1.- Descripción de la red IP

La red IP está compuesta por 15 POP de Tránsito IP, que han sido configurados con todos los elementos de red necesarios. Los MG tienen acceso al par de MGC a través del backbone IP. La red es controlada por dos MGC, que se conectan a la red IP vía interfaz Ethernet a los Routers de Edge situados en los POPs de consolidación, de acuerdo a la topología de gestión de NGN que se presenta más adelante.

Existe reparto de carga entre el par de MGC con los gateways conectados a la red TDM. Los Routers están interconectados entre sí  a través de interfaces STM-1 / POS. Hay links de señalización entre los MGC y los pares de STP que interconectan con la PSTN, dimensionados de tal forma que garantizan el respaldo (redundancia) entre ambos. En la fase inicial, la señalización SS7 no es transportada internamente por la red IP, pero se asegura esta funcionalidad para etapas futuras del proyecto (SCTP). La interoperabilidad entre los MGC cumple con el estándar SIP-T. 

5.3.2.- Plan de enrutamiento de tráfico

Los puntos siguientes presentan el plan de enrutamiento de tráfico para los diversos tipos de tráfico que son cursados por la red NGN, considerando que la topología está diseñada para el 50% de tráfico en la red TDM y el restante 50% en la red IP. 

Red Inteligente (IN)

El enrutamiento de tráfico de los servicios de la red inteligente, originado en todo el territorio nacional e internacional de los clientes del Operador, ocurrirá en dos fases distintas, como sigue:

· Fase inicial:  El tráfico de los servicios de red inteligente, originados en los gateways nacionales, es procesado / enrutado para las centrales en NAT/INT-1 y NAT/INT-2.  Las rutas de dichas centrales se encuentran dimensionadas para dicho tráfico.

· Fase de evolución: Será implementado el protocolo INAP entre los MGC y la plataforma de IN existente.

Tráfico Internacional

El tráfico internacional originado o terminado en el territorio nacional, es enrutado hacia las Centales NAT/INT-1 y NAT/INT-2, puntos exclusivos para la interconexión internacional. El transporte de tráfico internacional más allá de las fronteras del país utilizando VoIP (H.323) será implementado en fases futuras del proyecto.

Tráfico Nacional

El tráfico entre Media Gateways pertenecientes a localidades diferentes, es enrutado a través del Router / Media Gateway de origen hacia el Router del sitio CENTRAL y desde este punto hacia el  Router / Media Gateway de destino vía IP.

El tráfico que permanece en forma local debido a que las rutas pertenecen al mismo Media Gateway, es enrutado en el Router de Edge local.

Dimensionamiento

La matriz de tráfico se presenta en el CD-ROM en formato electrónico. Las cantidades de E1 por localidad se han dimensionado sobre la base de esta tabla. Se consideró compresión de voz ITU-T G.729a para el 100% del tráfico de voz que circula en la red IP.

5.3.3.- Descripción de los elementos de Red

A continuación se describen las características de cada uno de los elementos que componen la red LD NGN de acuerdo a los requerimientos del operador y a las características del equipamiento considerado por la empresa Siemens AG como suministro del proyecto. La materialización o configuración técnica detallada de cada uno de los elementos que compone este proyecto se incluyen en el CD-ROM en formato electrónico.

5.3.3.1.- Media Gateways Siemens "SURPASS hiG1000 TM ".

Los Media Gateways cumplen todas las funciones de trunking IP y de servidor de acceso remoto (RAS) con integración a la NGN. Las funciones básicas comprenden la mediación entre la PSTN y las redes de datos para IP – VoIP. Permiten la interconexión con las Centrales telefónicas tradicionales vía enlaces E1 eléctricos ITU-T G.703 (75 [Ohm]) con capacidades de 31 canales de 64 [kbps] (canales de voz PCM) y procesar dichos canales con los CODECs adecuados para preparar su transmisión en IP hacia la red de datos vía interfaces FastEthernet.

Los Media Gateways se conectan con el MGC a través del protocolo MGCP V1.0 o ITU-T H.248.  Están preparados para recibir tráfico telefónico de acuerdo a ITU-T G.711 de 64 [kbps] y cuentan con diversos CODECs para compresión de voz, tales como ITU-T G.729a. Contemplan los modos de SS7 asociado y cuasi-asociado. Efectúan supresión de silencio (VAD), inserción de ruido de confort (CNG), cancelación de eco y control automático de ganancia (AGC). Los MGs cuentan con una modularidad de 32 E1 en un solo equipo.

En la tabla 5.2. se resume las configuraciones de los Media Gateways en cada localidad con sus cantidades de E1 correspondientes.

LOCALIDAD
CENTRAL
CANT. MÍNIMA DE E1 (SISTEMAS)

1- REMOTO-A
MG-A
128

2 – REMOTO-B
MG-B
96

3 – REMOTO-C
MG-C
128

4 – REMOTO-D
MG-D
32

5 – REMOTO-E
MG-E
96

6 – REMOTO-F
MG-F
96

7 – REMOTO-G
MG-G
64

8 – CENTRAL-1
MG-C1
96

9 – CENTRAL-2
MG-C2
96

10 – REMOTO-H
MG-H
96

11 – REMOTO-I
MG-I
96

12 – REMOTO-J
MG-J
96

13 – REMOTO-K
MG-K
96

Tabla 5.2.- Configuración Media Gateways (MG)
5.3.3.2.- Routers de Core "Juniper T320 TM " y Routers de Edge "Juniper M20 TM "

La función de los Routers es la de colectar los paquetes de VoIP y datos, generados en cada punto de presencia (POP) de la red NGN y enrutarlos a sus destinos a través del backbone de la red IP. Se interconectan con los Media Gateways por medio de las interfaces que se describirán en la tabla de configuración 5.3.. Disponen de alta capacidad, disponibilidad y escalabilidad. Cuentan con todos los mecanismos de QoS actuales (MPLS, MPLS/VPN, MPLS/QoS, DiffServ/Traffic Engineering). Para la red NGN, se consideraron túneles diferentes para el transporte de la voz y los datos. Tienen fuentes de poder y alimentación redundantes.

Como protocolo para la conexión externa utilizan BGPv4 y para la interconexión interna el protocolo IS-IS.  

Los Routers de Core tienen una capacidad de conmutación superior a 80 [Gbps] y una capacidad de procesamiento superior a 80 [Mpps] con una capacidad mínima de 8 ranuras para instalar tarjetas de interfaces, con 10 [Gbps] por ranura. 

Los Routers de Edge poseen una capacidad de conmutación superior a 5 [Gbps] y una capacidad de procesamiento superior a 2,8 [Mpps] y una capacidad mínima de 4 ranuras para instalar tarjetas de interfaces. Con fines de agregación, se soportan 32.000 sesiones PPPoE simultáneas (para garantizar nuevos servicios en la evolución a clase V).

En la tabla 5.3. se resume las configuraciones de los Routers en cada localidad con sus interfaces correspondientes.

ROUTER
LOCALIDAD
CANT
PUERTAS STM-1
PUERTAS

100bT (Obs)




POS
Canalizadas


1 – RUT-A-EDGE
REMOTA-A
1
-
1
4

2 – RUT-B-EDGE
REMOTA-B
1
-
1
4

3 – RUT-C-EDGE
REMOTA-C
1
-
1
4

4 – RUT-D-EDGE
REMOTA-D
1
-
1
4

5 – RUT-E-EDGE
REMOTA-E
1
-
1
4

6 – RUT-F-EDGE
REMOTA-F
1
-
1
4

7 – RUT-G-EDGE
REMOTA-G
1
-
1
4

8 – RUT-C1-EDGE
CENTRAL-1
1
4
-
4

9 – RUT-C1-CORE
CENTRAL-1
1
8
4
-

10 - RUT-C2-EDGE
CENTRAL-2
1
4
-
4

11 - RUT-C2-CORE
CENTRAL-2
1
8
4
-

12 - RUT-H-EDGE
REMOTA-H
1
2
-
4

13 - RUT-I-EDGE
REMOTA-I
1
2
-
4

14 - RUT-J-EDGE
REMOTA-J
1
2
-
4

15 - RUT-K-EDGE
REMOTA-J
1
2
-
4

TOTAL
15
32
15
52

Tabla 5.3.- Configuración Routers de Edge y Core
5.3.3.3.- Media Gateway Controllers "SURPASS hiQ9200 TM " / Signaling Gateway "SURPASS hiS700 TM"

El MGC cuenta con capacidad y facilidades completas de Clases IV y V. La función principal del conjunto MGC/SG es la de proveer la señalización necesaria para el establecimiento y control de las llamadas telefónicas a través de la red IP. Sus funciones específicas son el control de llamadas, tales como establecimiento y liberación de las conexiones, el control de la tarificación, interpretación de SS7 de la cual obtiene la información necesaria para el control de los MG,   interpretación correcta del SS7 (ISUP) recibido desde Centrales de conmutación convencionales de acuerdo a la normativa nacional para interconectarse con la PSTN, así como también interpretar ISUP Internacional. Contemplan los modos de SS7 asociado y quasi-asociado, envían la señalización necesaria para las centrales de destino, determinan del MG de destino, controlan los MG a través de protocolos de control (MGCP V.1.0 o H.248),  manejan también los protocolos SIP, SIP-T, SNMP y demás necesarios para el interfuncionamiento con otras redes de servicios, inclusive tasación. Son altamente tolerante a fallas con redundancia en la estructura de señalización interna, procesamiento de llamadas y sincronismo. Los MGC están dimensionados de tal forma que, en situación de falla de un MGC, el otro asume el control de todos los MG y servicios de la red NGN.

Las funcionalidades de los MGC/SG incluyen comunicación hacia la red inteligente de acuerdo a la normativa nacional con funcionalidades de SSP/STP e interfaces adecuadas para conexión a un periférico inteligente (IN-IP).  El la tabla 5.4. se resume la configuración de los MGC/SG. 

mgc
LOCALIDAD
CANTIDAD
CAPACIDAD MÍNIMA EN BHCA (Busy Hour Call Attempts)

MGC-1
CENTRAL-1
1
5.000.000

MGC-2
CENTRAL-2
1
5.000.000

TOTAL
2

Tabla 5.4.- Configuración Media Gateway Controller (MGC)
5.3.3.4.- Resource Voice Server "SURPASS hiR TM "

La función general de este elemento es la de proveer anuncios y diálogos interactivos entre usuarios de la NGN, vía VoIP. Es controlado por MGC, ya sea mediante MGCP, H.248 o SIP. Posee facilidades de IVR, con capacidades de detección de DTMF según ITU-T Q.23 y reconocimiento de pulsos para los abonados que no posean terminales con emisión de DTMF. El sistema permite que sus anuncios de voz puedan ser interrumpidos de modo que el cliente pueda digitar sin necesidad que estos diálogos terminen. Tiene además facilidades para emisión y recepción de faxes (T.38) y soporta múltiples lenguajes. (Aquí hay que poner algo como: Gracias a su sistemas redundantes) Permite el envío de mensajes incluso durante procedimientos de sustitución de hardware y software. Tiene también funcionalidades para mezclar flujos de audio RTP (conferencias). La administración y grabación de archivos de mensajes estándar se puede realizar vía WEB. Estos mensajes corresponden usualmente a anuncios pregrabados, tales como número inexistente, servicio no disponible, entre otros. Cuenta con interfaces 100BT (BT??? qué es aquí, no lo asocio a RTP?) para RTP/RTPC.

5.3.3.5.- Sistema de Gestión, IDS, Firewall y Swiches L2

La red del sistema de gestión está dotada de Routers de Core y Edge, así como de Switches de capa 2, Firewalls e IDS (Intruder Detection Systems). El sistema soporta el manejo de fallas, desempeño, configuración, seguridad y operación y mantenimiento vía interfaces de usuario amistosas tipo GUI, en ambiente Windows. Todos los elementos de red son manejados "in band", el decir, la información de gestión viaja por la misma red IP que transporta la voz.  En las tablas 5.5., 5.6. y 5.7. se presentan sus respectivas ubicaciones y configuraciones.

Nombre
Sitio
Cant.
Puertas 10/100bT

FW C1
CENTRAL-1
1
3

FW C2
CENTRAL-2
1
3

Tabla 5.5.- Configuración Firewall
Nombre
Local
QTD
Puertas 10/100bT

SW1 CO-1
CENTRAL-1
1
24

SW2 CO-1
CENTRAL-1
1
24

SW1 CO-2
CENTRAL-2
1
24

SW2 CO-2 
CENTRAL-2
1
24

Tabla 5.6.- Configuración Switch Ethernet
Nombre
Sitio
Cant.
Puertas 10/100bT

IDS 1
CENTRAL-1
1
1

IDS 2
CENTRAL-2
1
1

Tabla 5.7.- Configuración IDS
5.3.4.- Modelo de Seguridad para la red NGN y los Sistemas de Gestión
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Figura 5.4.- Modelo de Seguridad de red NGN
Debido a la importancia y características de la NGN, el sistema está sujeto a ataques de inescrupulosos y a todos los tipos de virus que pueden poner en riesgo la integridad de la red. Por esto se implementaron Firewalls en los elementos que presentan en la figura 5.4, que se definen como puntos vulnerables, debido a que allí se interconectan los Sistemas de gestión y los Media Gateway Controllers. Además se especifican listas de control de acceso en todos los Routers de Edge. Se incluyen dos IDS asociados a cada MGC, para incrementar la detección activa de intrusos en la red y posibles ataques.

5.4.- Estudio del caso de negocio LD NGN versus LD TDM

Una etapa fundamental para hacer viable una tecnología o solución de red frente a un escenario determinado exige un estudio económico detallado que permita demostrar fehacientemente que dicha solución permitirá cumplir con las metas propuestas. El estudio de los casos de negocios es una dinámica habitual para los operadores de telecomunicaciones. Por otra parte, el desafío de ingresar con nuevas tecnologías exige también un estudio comparativo, que demuestre la conveniencia económica que presentan las nuevas alternativas.

La base de estos estudios se funda en el "Plan de negocios del operador" en el que normalmente se incluyen todos las elementos relevantes del negocio, tal como se presenta en la tabla 5.8. Este Plan es normalmente de actualización anual.

I. El Negocio
II. Datos Financieros
III. Documentación de soporte

a. Descripción del negocio

b. Marketing

c. Competencia

d. Operaciones

E. Personal

(Ponerse de acuerdo si usar mayúscula o minúsculas)


A. Plan de Inversiones

B. Plan financiero

C. Balance

D. Estados financieros

E. Flujo de caja

F. tasas de rentabilidad


a. Auditorias externas

b. Documentos bancarios

c. Estudios de Analistas y consultores

Tabla 5.8.- Elementos que componen el Plan de Negocios
La metodología para preparar un caso de negocios, esquematizada en la figura 5.5.,  considera tres etapas.  La primera etapa contempla la colección de todos los datos relevantes, denominados variables de entrada, para la preparación del caso de negocios. Estos se subdividen en variables de mercado, costos y configuraciones para la implementación de la red (CAPEX) y los costos de Operación de la red (OPEX). La segunda etapa consiste en la preparación de un modelo numérico del proyecto que permita calcular cifras relevantes del punto de vista económico en el tiempo considerando todas las variables de entrada (flujo de caja, Valor Neto Presente "VAN", ganancias, sensibilidad, etc.). Finalmente se presentan y analizan los resultados en forma gráfica o tabular de tal forma que permitan obtener conclusiones relevantes respecto al proyecto.
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Figura 5.5.- Metodología para preparación de un caso de negocios
El caso de negocios que se estudia a continuación consiste en realizar una comparación entre implementar el proyecto LD con una red TDM convencional, versus hacerlo con una red de próxima generación.  Para ello serán considerados los costos de capital (CAPEX) y los diferentes ahorros en los costos de transmisión de la red de larga distancia.  No serán considerados los costos operacionales (OPEX), los nuevos servicios basados en NGN ni las  sinergias en el uso de esta red para otros proyectos del Operador. La inclusión de estos últimos podría, con toda seguridad, mejorar el resultado del caso de negocios. Las alternativas TDM y NGN se esquematizan en la figura 5.6.
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Figura 5.6.- Alternativas de desarrollo con indicación de algunos beneficios
5.4.1.- Premisas

Este estudio considera la preparación de los dos casos de negocios planteados en el punto anterior, para luego realizar una comparación. En este estudio se consideraron las premisas siguientes:

· La arquitectura de la red TDM será basada en la ampliación de una central de conmutación de larga distancia existente en el sitio CENTRAL-1, junto con la adición de dos centrales en las localidades REMOTA-A y REMOTA-B. El resto de las localidades serán atendidas con unidades de conmutación remotas (RSU), directamente conectadas a las centrales madres de los tres sitios anteriores. 

· Compresión del 100% del tráfico de voz con CODEC G.729a  para Red NGN

· Crecimiento (ampliación) de las redes en 20% los dos primeros años y 0% en los demás.

· Costo de capital (tasa de descuento) de 18% anual para el cálculo del VAN

· No se considera redundancia de transmisión para la solución NGN

· Se consideran la configuración y precios de lista estándar de Siemens para las soluciones TDM  con la Central de conmutación Siemens EWSD TM  y NGN con SURPASS TM de Siemens.

· Para los costos de transmisión se consideran los costos anuales informados por el operador, correspondiente al arriendo anual promedio de una trama SDH STM-1 óptica de extremo a extremo.

· El tráfico define la cantidad de circuitos / ancho de banda requerido. Se consideró la matriz del proyecto, y un tráfico medio de 0,1 [ERL] por suscriptor y una carga de tráfico por troncal E1 de 80%. 

5.4.2.- Modelo

El modelo se preparó utilizando planillas de cálculo (Microsoft Excel). Este considera el equipar todos los sitios de acuerdo a las configuraciones presentadas en el capítulo 5.3.. El modelo se entrega como documento electrónico en el CD-ROM adjunto.

5.4.3.- Presentación de resultados

Costos asociados a transmisión

El primer análisis relevante de esta comparación es el estudio de costos asociados a transmisión. Tanto para el caso de modelo TDM como el de NGN, la transmisión se considera por los costos anuales de utilizar troncales STM-1 ópticas para interconectar las distintas localidades. 

En el caso de TDM, dichas tramas STM-1 transportan el tráfico de circuitos de voz de 64 [kbps] correspondiente a las llamadas telefónicas de larga distancia. Estas troncales se dimensionaron de acuerdo al tráfico esperado entre las localidades. Además, el modelo de red TDM, requiere que cada sitio remoto (RSU) se interconecte en forma exclusiva con su central madre, y sólo existe concentración de tráfico en las centrales remotas, no en la red. Además, no existe compresión de canales de voz. 

En el caso de NGN, la interconexión se realiza entre los Routers de Edge de cada localidad con los tres Routers de Core vía IP sobre las troncales STM-1. En este escenario, la voz viaja en paquetes IP y utilizando el CODEC G.729a.

El gráfico 5.1. revela que los costos de transmisión asociados a TDM son significativamente mayores que los de IP, debido principalmente a la utilización más eficiente del ancho de banda de transmisión por la compresión de la voz en IP.
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Gráfico 5.1.- Costos anuales asociados a transmisión
Comparación de CAPEX

Otro análisis substancial es el costo de capital (CAPEX) para las diferentes tecnologías. Tal como se mencionó anteriormente, en el caso de TDM se consideró una ampliación de una central existente junto con la adición de dos centrales y diversas unidades remotas de conmutación. 

En el caso de NGN en cambio, considera la introducción de nuevo equipamiento con dos Media Gateway Controller, Routers de Edge y Core y los Media Gateways.

En el gráfico 5.2 se observa que durante el primer año, el CAPEX es levemente mayor para el caso de NGN, lo que se invierte para los dos años consecutivos, donde el  CAPEX de TDM pasa a ser mayor. Debido a que sólo se considera 20% de crecimiento durante los dos primeros años, el CAPEX para los años posteriores es nulo.
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Gráfico 5.2.- Comparación de CAPEX
Ganancia acumulada

Finalmente, se analiza la ganancia acumulada en función de las diferentes CAPEX entre TDM y NGN, junto con los ahorros en transmisión. El gráfico 5.3. presenta lo anterior junto al VAN correspondiente a la solución NGN. Esto demuestra que la introducción de NGN es altamente conveniente con el escenario propuesto, ya que se ve positivamente viabilizada a contar del comienzo del proyecto frente a la alternativa de tecnología TDM.
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Gráfico 5.3.- Ganancia NGN acumulada
Conclusiones

A continuación se exponen las conclusiones a las cuales se llegó luego del desarrollo del presente trabajo. Cabe destacar que este trabajo fue basado en un proyecto real que se encuentra actualmente en plena etapa de instalación y puesta en servicio, para la implementación de una red de telefonía de larga distancia nacional con tecnología de redes de próxima generación NGN con VoIP. 

Se puede concluir que se cumplen los objetivos generales planteados al comienzo de este trabajo y, en forma específica, se puede concluir que: 

· La convergencia de redes de voz y datos es un desafío real y una tendencia fuerte, a la que están abocados en resolver y desarrollar los operadores de telecomunicaciones en la actualidad, tal como en el caso del operador de telecomunicaciones presentado en este trabajo.

· La tecnología IP es la mejor solución actualmente disponible y de consenso más amplio en el mercado mundial para desarrollar la convergencia de redes de voz y datos (NGN), especialmente frente a otras tecnologías alternativas convergentes, tales como ATM. Esto queda avalado en el presente proyecto real, que se concibe siguiendo la tendencia NGN VoIP.

· Las tecnologías de IP y VoIP destinadas al desarrollo y evolución de las redes de telefonía y datos hacia NGN, presentan ventajas técnicas y económicas reales demostrables frente a las tecnologías actuales como TDM.

· Las redes de telecomunicaciones basadas en NGN permiten ahorros reales a los operadores de telecomunicaciones, así como también permiten generar ganancias adicionales, basadas en nuevos servicios y aplicaciones. Esto se demuestra en parte en el proyecto real presentado con el análisis del caso de negocios, que evidencia considerables ahorros en transmisión y mejoras en las ganancias acumuladas para una red de telefonía de larga distancia, en contraste con la tecnología TDM.

· Los beneficios técnicos y económicos de la NGN fueron reconocidos por el operador de telecomunicaciones y se traducen en la selección de esta nueva tecnología para la implementación del el proyecto LD-NGN. Esta es una decisión estratégica excepcionalmente importante, puesto que con NGN VoIP existen aún riesgos reales, relacionados con la introducción una tecnología de red poco madura y en pleno proceso de desarrollo y estandarización.

· Este trabajo presenta una solución de red considerablemente extensa que es además pionera en el país del operador de telecomunicaciones. Ésta colaborará seguramente como modelo y ejemplo para establecer nuevas tendencias tecnologías en el mercado mundial y, en caso de resultar exitosa, permitirá influenciar la evolución de otros operadores hacia esta concepción de NGN.

Como ampliación de este trabajo sería de especial interés el continuar con el seguimiento del proyecto real, para corroborar la rentabilidad y crecimiento real de la red NGN en los próximos años, así como también para verificar el funcionamiento de esta red NGN VoIP en cuanto al desempeño, QoS, disponibilidad, seguridad, etc. Así mismo, sería relevante investigar la introducción y resultados de los futuros servicios adicionales convergentes que se implementarán en la red. Finalmente, el operador de telecomunicaciones con su red LD-NGN sería un caso de estudio muy interesante en el futuro, para poder comprobar las ventajas competitivas de este operador en su mercado, gracias a la introducción pionera de  tecnología NGN frente a sus competidores.
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7.- Anexos

7.1.- Anexo I

: ITU-T H.323

8.1.1. Introducción

Los estándares de la serie ITU-T H definen la transmisión de señales no telefónicas. En especial las series H.300 – H.399 describen la parte "Sistemas y equipos terminales para servicios Audiovisuales".

Los estándares de la  serie H.32x

Los estándares ITU de la serie H.32x incluyen algunos subprotocolos que describen la transmisión de señales de audio y video en diversos tipos de redes. Estos incluyen los estándares H.320 para transmisión de audio y video en el ambiente ISDN, H.321 para la transmisión en redes ATM, H.322 para redes que poseen QoS, H.323 para redes de paquetes como es el caso de IP y el estándar H.324 para transmisión sobre redes analógicas. 

El estándar H.323

El estándar H.323 provee los fundamentos para la transmisión de señales de audio y video vía redes IP. Comprende una amalgama de numerosos estándares ITU. El foco está dado en la transmisión de comunicación multimedia vía LAN, sin provisión de QoS.

H.323 versión 1. fue concluida en 1996 (ITU-T Workgroup 16), versión 2 en 1998 con algunas mejoras en facilidades, seguridad y desempeño de la conexión. La versión 3 fue concluida a mediados del año 2000, cuando comenzó la preparación  de la versión 4. Al comienzo, el trabajo estuvo concentrado en la mejora de las capacidades de los protocolos. Si bien la primera versión de H.323 esencialmente soportaba simple telefonía básica (facilidades como reenvido de llamadas o llamada en espera no eran soportadas), las versiones siguientes fueron aumentando la capacidad para soportar facilidades adicionales. Aunque la última versión del protocolo es la versión 4, la mayoría de las implementaciones actuales soportan la versión 1 con una selección limitada de facilidades de la versión  2. 

8.1.2. Propiedades generales de H.323

Arquitectura

H.323 define una arquitectura de red, con un conjunto de elementos y funcionalidades mandatorias y otras opcionales.

CODECS

Diferentes CODECS son soportados bajo H.323, los cuales son incluidos por el estándar, algunos de uso obligado y otros opcionales. 

Interoperabilidad

La interoperabilidad es garantizada en el procedimiento general de establecimiento de llamadas y por los protocolos de control entre equipos terminales. Aquí, los procedimientos en H.323 fueron desarrollados para el uso del protocolo en redes IP. 

Independencia

H.323 no está confiando a un cierto tipo de hardware o sistema operativo, esto es, un sinnúmero de diferentes productos deberá ser capaz de comunicarse entre sí. Ejemplos incluyen PC con videoteléfono, set top boxes de CATV o teléfonos IP. H323 es independiente de la capa 2, de acuerdo al modelo de capas de IP.

Soporte Multipunto

Adicionalmente, H.323 soporta el uso de conferencias. Usando Unidades de Control Multipunto (MCU), es posible establecer sistemas de conferencia en forma flexible.

Manejo del ancho de banda

Dentro de nodos de red individuales, el número de sesiones H.323 pueden ser limitados con propósitos de manejo de ancho banda.

Soporte de Multicast

Para permitir un uso eficiente del ancho de banda, las conferencias multipunto soportan direccionamiento del tipo multicast.

8.1.3. Arquitectura de H.323

De acuerdo a la figura 8.1.1., H.323 considera las siguientes unidades funcionales:
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Figura 8.1.1.- Arquitectura H.323
Terminal

El terminal H.323 corresponde al punto terminal de una comunicación H.323 (figura 8.1.2). Éste debe ser capaz de proveer comunicación bidireccional de tiempo real. El estándar H.323 no limita un máximo de propiedades, pero define un conjunto mínimo de propiedades que debe soportar el terminal.  
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Figura 8.1.2.- Terminal H.323
Todos los terminales deben soportar conexiones de audio que estén codificadas con G.711. Otros CODECs, tales como G.723 o G.729a son opcionales. Un terminal no está obligado a soportar video, pero si soporta video es necesario incluir el CODEC H.261.

Un terminal debe soportar los protocolos de señalización y control (H.225.0, H245 y H225.0 RAS). 

Gatekeeper

El Gatekeeper es un elemento de inclusión optativa según H.323, pero si existe, su uso es obligatorio. Sus funciones obligatorias son el mapeo de direcciones, el control de acceso, el control del ancho de banda y la administración de zonas.

Para el transporte de datos en una red IP, se requieren direcciones IP. El usuario final, sin embargo, puede usar direcciones simbólicas, tales como nombres, direcciones de E-mail o números telefónicos, los cuales no son relevantes para la red de datos, por lo que se los debe traducir en sus correspondientes direcciones IP. El Gatekeeper es el responsable por el mapeo correspondiente de nombres simbólicos a direcciones IP. Las tablas necesarias para el mapeo en el Gatekeeper pueden ser manejadas en forma dinámica o estática.

Antes de que una conexión pueda ser establecida en forma completa, el terminal H.323 debe solicitar y recibir el permiso correspondiente desde el Gatekeeper, mediante el protocolo H.225.0 RAS. Una conexión puede ser rechazada cuando el usuario final no cuenta con los privilegios necesarios, cuando el receptor está ocupado (control de llamada), o cuando no existe el suficiente ancho de banda  (control del ancho de banda).  

A contar de H.323 Versión 2, se definen zonas y un protocolo de comunicación para múltiples Gatekeepers, donde cada Gatekeeper controla una zona y se permite la comunicación de terminales entre zonas diferentes.

Gateway

Los Getways son usados para el intercambio de voz, video y datos entre equipos terminales de la red VoIP y la PSTN mediante traducción de los formatos y de la señalización. Otra función posible del Gateway es la traducción entre diferentes Codecs, por ejemplo, G.711 puede ser usado entre el Gateway y la PSTN, y G.729 puede ser usado entre el Gateway y el equipo terminal H.323. Pueden contar con diferentes interfaces en el lado PSTN (T1, E1, ISDN-PRI, ISDN-BRI, analógicas), así como en el lado LAN/WAN (ATM, Fast/Giga Ethernet, etc.).  

Multipoint Conferece Unit (MCU)

La MCU está dedicada a soportar conferencias entre tres o más participantes. H.323 tiene una aproximación modular para esta funcionalidad, haciendo diferencia entre el Multipoint Controller (MC) y los Mulitpoint Processors (MP).

El MC es un elemento obligatorio en el MCU y tiene por tarea la negociación y el control de una base de comunicaciones compartida entre los equipos terminales involucrados en la conferencia. Esto significa que las propiedades de terminales individuales deben ser intercambiadas. Dependiendo de las capacidades de estos, el MC puede decidir si se debe hacer una conferencia centralizada o descentralizada.

El MP es un elemento opcional y solo se utiliza para la mezcla y o transferencia de los distintos "streams" de voz y datos.  Es posible incluir más de un MP en una MCU. 

8.1.4. Conjunto de Protocolos de H.323

En la figura 8.1.3. se presentan algunos de los protocolos que componen  H.323.
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Figura 8.1.3.- Conjunto de protocolos H.323

H.225 Registro, Admisión y estatus (RAS)

Este protocolo es el encargado del registro, admisión y estatus entre los puntos extremos (terminales y Gateways) y los Gatekeeper. Este protocolo establece el primer canal entre los puntos extremos, previo al establecimiento de cualquier otro canal. Efectúa la búsqueda y el registro en el Gatekeeper, resolución de nombres, control de ancho de banda y status.

H.225 Señalización

Esta señalización se utiliza para establecer una conexión entre dos puntos extremos H.323. Su estructura está basada en el protocolo de señalización ISDN Q.931, usando un subconjunto de mensajes de este protocolo con algunas pequeñas diferencias.

H.245 Control de llamadas

La señalización de control H.245 es usada para intercambiar mensajes de control de extremo a extremo, relacionados con:

· Intercambio de capacidades

· Apertura y cierre de canales lógicos usados para transportar streams de voz o video

· Mensajes de control de flujo

· Comandos e indicaciones generales

Esta señalización está basada en TCP.

Protocolos adicionales

A parte de los protocolos mencionados, H.323 incluye además el protocolo H.450 para facilidades adicionales, que definen un conjunto de facilidades de categorías local (repetir, marcado rápido, etc.), de red (supresión del número de abonado que llama, autorización, etc.)  y suplementarias (transferencia de llamadas, llamada en espera, etc.). Otros protocolos son H.235 para seguridad y encriptación y T.120 para la transmisión de datos.

7.2.- Anexo II

: SIP (RFC 2543)

El grupo de trabajo "Multiparty Mutimedia Session Control Group" del IETF, ha definido una arquitectura de control para facilidades telefónicas, de conferencia y multimedia sobre IP e Internet. El componente principal de su trabajo es el protocolo de Iniciación de Sesión (SIP) que fue especificado y propuesto como estándar en 1999 (IETF RFC 2543). SIP provee una avanzada funcionalidad de señalización y control para las más diversas aplicaciones de comunicaciones multimediales. Las principales funciones son: ubicación de recursos y participantes, invitación a sesiones de servicio y negociación de parámetros de la sesión. Para cumplir con esta funcionalidad, SIP provee un conjunto de mensajes de texto (basado en ASCII), para ser intercambiados entre las entidades SIP ("SIP User Agent" en un "User Terminal").  Entidades de red tales como "Proxy Servers" o "Redirect Servers" que pueden traspasar mensajes y pueden ser usados como soporte, por ejemplo para resolver direcciones. En este sentido, los fundamentos de SIP según la RFC 2543, incluyen todas las funcionalidades de control de llamadas en una sola transacción de señalización por medio del mensaje de Request (solicitud) "INVITE".

SIP es un protocolo que es usado para señalización en comunicaciones multimedia. A parte del establecimiento de una conexión, la administración y terminación también pertenecen a las tares de SIP.

SIP soporta cinco requerimientos:

· Ubicación de usuarios (user location)

· Intercambio de las facilidades de los terminales (capability exchange)

· Reacción a usuarios no disponibles (user availability)

· Establecimiento de una conexión (call setup)

· Administración de una conexión (call handling) incluyendo transferencia de llamadas

Adicionalmente, SIP soporta conferencias por medio de MCU externas (SIP no tiene su propio mecanismo para administrar conferencias). 

8.2.1. Ventajas de SIP

SIP es un protocolo basado en ASCII que puede ser expandido. Facilidades adicionales para comunicarse a través de SIP pueden ser registradas con ICANN. La amplitud de funcionalidades de SIP es casi idéntica al de H.323 pero con diversas ventajas sobre el anterior.

Facilidad de implementación

La implementación de SIP es bastante sencilla. La simple comparación entre estándares, muestra que con sus respectivas facilidades, el estándar H.323 tiene entre cinco y seis veces la amplitud de SIP. Los programas de análisis para los mensajes SIP pueden ser implementados con mayor simpleza.

Estructura Modular

SIP solo trata con la las tareas de señalización. Todas las demás tareas (resolución de direcciones, descripción de las propiedades de la conexión, control de conferencias) son llevadas acabo por protocolos independientes existentes.

Escalabilidad 

Una de las características principales de SIP es que actúa de manera "stateless", es decir, cada solicitud en particular puede ser procesada y reenviada sin necesidad que el servidor almacene el estado de todas las conexiones actuales.

Movilidad SIP

Si algún usuario tiene temporalmente una dirección diferente, SIP permite la redirección de las llamadas a otras direcciones o prioridades que pueden ser establecidas para la transferencia de llamadas. Una llamada puede ser también redirigida a varias estaciones simultáneamente (forking). La ubicación del usuario pude ser establecida interactivamente por medio de búsquedas "multi-salto" (similar a la descomposición de direcciones DNS).

Integración en los protocolos de Internet

Muchos de los conceptos de SIP están basados en protocolos existentes (principalmente HTTP). Es sencillo también integrar la información de otros protocolos de Internet. Es así como un sitio WEB o una dirección de E-Mail puede ser devuelta en respuesta a una llamada. Los protocolos de autenticación y seguridad son también análogos a las soluciones existentes en Internet.

8.2.2. Arquitectura de SIP

En la figura 8.2.1. se presenta la arquitectura básica de SIP. En SIP se hace diferencia entre dos componentes esenciales para su operación: User Agents y Network Servers.
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Figura 8.2.1.- Arquitectura SIP

User Agents

Usualmente un User Agent genera mensajes SIP. Estos son enviados a uno o varios Agents de destino vía uno o más Proxies. También es posible la comunicación entre User Agents. Un User Agent es una entidad lógica (una porción de software). Actúa tanto como User Agent Client como User Agent Server durante una llamada.

Un User Agent Client (UAC) es una entidad lógica que inicia la transacción SIP con un Request, manteniendo este rol solo durante el transcurso de esta transacción específica.

Un User  Agent Server (UAS) es una entidad lógica que responde a un Request de SIP, generalmente actuando en la forma que lo condiciona el usuario. Esta respuesta acepta, rechaza o redirecciona el Request, manteniendo este rol solo durante el transcurso de esta transacción específica.

Network Servers

Se diferencian dos tipos fundamentales de Network Servers: los Proxy Servers y los Redirect Servers.

Los Proxy Servers operan en interés de otros equipos terminales. Es así como los Proxy Servers contienen una funcionalidad de Client unido a la funcionalidad de Server. Un Proxy Server edita el mensaje SIP y reescribe su encabezado. Es por consiguiente un transmisor independiente. Las respuestas de los mensajes son enviadas al Proxy y no directamente al punto terminal. En este sentido, el Proxy Server actúa para enrutar mensajes SIP a través de la red.

Los Redirect Servers aceptan peticiones SIP y transmiten una respuesta de Redirect directamente al receptor. Estas respuestas contienen la dirección del próximo Server que puede ser contactado. Los Redirect Servers no aceptan conexiones SIP en si mismos. Así también no modifican los mensajes SIP. 

Registrar Server

Los User Agents tienen por función general el registro de entidades SIP, aceptando Request de registro. Un Registrar Server se ubica típicamente junto a un Proxy o Redirect Server y almacena su información en un Location Server. El Registrar Server tiene las siguientes funciones específicas:

· Aceptar "Register Request" para registro de usuarios

· Mantener la ubicación actual de los usuarios en el Location Server

· Expiración del registro (determinado por el usuario)

· Disponer de la lista de los registros actuales

· Autenticación de registros

Location Server

El servicio de localización es usado por un SIP Server Redirect o Proxy para obtener información acerca de la posible ubicación del usuario. Ejemplos de fuentes de localización incluyen SIP Registrar, bases de datos o protocolos de registro de movilidad. Un Location Server puede usar uno o más protocolos, tales como Finger (RFC 1288), Rwhois (RFC 2167), LDAP (RFC 1777), protocolos basados en multicast, entre otros, para determinar activamente el sistema en el cual el usuario puede estar localizable. Un Location Server puede retornar más de una ubicación, por ejemplo porque el usuario está registrado simultáneamente en varios sistemas, o porque el Location Server no cuenta en ese momento con información precisa. El SIP Server combina los resultados entregados por el Location Server para generar una lista de cero o más localizaciones.

Gateway

Es utilizada para hacer llamadas e interconectar un dominio SIP a la PSTN (similar al caso de H.323). 

Transacciones
Una transacción SIP ocurre entre un Client y un Server y comprende todos los mensajes que se intercambian desde el primer Request enviado desde un Client a un Server hasta la respuesta final enviada por el Server al Client. Los elementos básicos de una transacción SIP consisten en un Request, cero o más respuestas provisorias y la respuesta final. Las transacciones están identificadas por números de secuenciales de comandos (Cseq).

Direcciones

Para el direccionamiento se utilizan direcciones universales de Internet tipo URL (Universal Resource Locator), similar a SMTP, tales como por ejemplo: "sip:john.smith@elo.utfsm.cl". Estas direcciones son resueltas mediante DNS o el Location Server.

8.2.3. Protocolos
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Figura 8.2.2.- Conjunto de protocolos usados en el contexto de SIP

El modelo básico de protocolos en el contexto de SIP se presenta en la figura 8.2.2. SIP incluye además protocolos tales como RSVP, RTP, RTCP, RTSP (Real Time Streaming Protocol), SAP (Session Announcement Protocol).

A pesar de que estos protocolos pertenecen a la arquitectura multimedia de la IETF, SIP trabaja en forma independiente a estos y puede ser usado en combinación con protocolos tales como H.323.

El  protocolo principal usado para la señalización en SIP es SDP (Session Description Protocol),  definido en el RFC 2327. El SDP es usado para negociar las facilidades de los equipos terminales involucrados en una conexión. Es transportado en el cuerpo del mensaje SIP, basado en texto. 

8.2.4. Extensiones y protocolos suplementarios

El RFC 2543 solo describe la funcionalidad de control de llamado básico, en una sola transacción de señalización por medio del comando INVITE como se señaló anteriormente. El protocolo base de SIP provee solo un soporte limitado para control de llamadas. Las facilidades suplementarias que requieren un control más avanzado ya se han descrito en parte en diversos RFC (IETF). Algunas de estas estandarizaciones ya han sido finalizadas y otras se encuentran en pleno proceso de refinación, siendo esta tarea un foco actual del SIP Workgroup (IETF).

SIP es expansible por medio de extensiones "literales" considerando nuevos encabezados SIP, nuevos parámetros y nuevos métodos. Actualmente existen diversas extensiones en desarrollo, tales como:

· SIP-T. Este protocolo describe comunicación entre MGC por medio del uso de SIP y la encapsulación de la señalización de la PSTN en los menajes SIP. Este protocolo es utilizado en la comunicación entre MGCs.

· SIP Caller Preferences. Selección de características de un usuario transportadas en el mensaje de establecimiento de llamada.

· SIP Call Control. Especifica directivas adicionales para el control de llamadas.

· SIP Info Method. Trasporta información relacionada al control de la sesión SIP.

Así también se consideran diversos protocolos suplementarios tales como TRIP (Interdomain Protocol for Gateway Route Exchange), CPL (Scripting Language to Describe Call Services) y ENUM (mapeo basado en DNS de numeración telefónica E.164 a URL SIP).

7.3.- Anexo III

: MEGACO (H.248)

MGCP y MEGACO (H.248) son sucesores de los protocolos IPDC (IP Device Control Protocol) y el SGCP (Simple Gateway Control Protocol). Definen una interfaz entre el Media Gateway (MG) y el Media Gateway Controller (MGC), identificados en la arquitectura de Gateway distribuidos con un control centralizado (separación de las capas de control y switching). Para el transporte de VoIP a través de la red se consideran los protocolos RTP/RTCP.

MEGACO es un protocolo estandarizado abierto gracias a un desarrollo de cooperación de ITU-T e IETF. Su estandarización es idéntica para ambos, siendo identificado como H.248 por la ITU-T y como RFC 3015 por la IETF. El protocolo precedente llamado MGCP creado por la IETF, ya no es considerado oficialmente válido a contar de noviembre del año 2000.

8.3.1. Arquitectura de MEGACO

Las áreas de aplicación de MEGACO se presentan en la figura 8.3.1.
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Figura 8.3.1.- Áreas de aplicación de MEGACO

Media Gateway Controller (MGC)

El MGC es responsable por proveer la terminación adecuada de la señalización telefónica, de la traducción y sincronización con los media Gateways y otros MGC. En resumen, el MGC contiene la "inteligencia" y el control de la red. El MGC debe "entender" protocolos tales como MGCP, H323 y SIP. Las funcionalidades del protocolo son las siguientes:

· Conexión y manejo de "streams" (crear puntos termiales, adicionar o sustraer "streams").

· Transportar información de señalización a través del Gateway

· Reservar recursos

· Gatillar: anuncios, cancelación de eco, detección de tonos

· Reportes de llamados y estadísticas

Media Gateway

Son las encargadas de la mediación entre las redes PSTN e IP.

Signaling Gateway

Su función es la de traspasar señalización telefónica tradicional vía IP. El protocolo de comunicación con el MGC es SIGTRAN (IETF).

8.3.2. Terminología de MEGACO

En el contexto de MEGACO se definen una terminología básica que se define a continuación.

Terminación

Una terminación es un punto final lógico o físico de una "stream" en un Media Gateway. Por ejemplo la terminación de un conexión RTP (lógica) o una conexión e un troncal E1 (física).  Ciertas propiedades pueden ser atribuidas a una terminación,  como por ejemplo la propiedad de detectar señales DTMF. Cuando una secuencia determinada es detectada, se transmite una señal al MGC, y así pueden gatillarse otras acciones. Una terminación puede existir solo en un contexto a la vez.

Contexto 

Un contexto es un compendio de una o más terminaciones. El emplazamiento de terminaciones en contextos es usada para conmutar conexiones. Los recursos se ubican siempre en el nivel de contexto. Existe un tipo especial de contexto "contexto nulo", que contiene todas las terminaciones que no están asociadas con ninguna terminación.

El máximo número de terminaciones en un contexto en una propiedad de los MG. En el caso de los MG que permiten solo conexiones punto a punto, la conectividad permite a lo sumo dos terminaciones por contexto. Media Gateways que soportan conferencias multipunto, permiten tres o más terminaciones por contexto. Todas los Media Gateways cuentan además con una terminación raíz para fines de direccionamiento y gestión.

8.3.3. Operación del protocolo MEGACO

Los Comandos entre el Media Gateway Controller y el Media Gateway se agrupan en Transacciones, cada una de las cuales se identifica con un TransactionID. Las Transacciones consisten en una o más Acciones. Una Acción consiste en una serie de Comandos que están limitados a operar dentro de un solo contexto. Consecuentemente, cada Acción especifica típicamente un ContexID.  Los parámetros de los Comandos se denominan Descriptores. Las Transacciones se identifican con un TransactionID, que es asignado por el transmisor y es único.

Ejemplos de comandos son por ejemplo "Add" para sumar una terminación a un contexto, "substract" para removerla, "Modify" para cambiar las propiedades de una terminación, "Move" para mover una terminación a otro contexto, o "Notify" para permitir que el MG informe de algún acontecimiento en el MG al MGC.

Los descriptores básicos sintetizan el estado de la terminación, las características del medio, los eventos de cambios de estado y las señales tales como anuncios y tonos. 

7.4.- Anexo  IV

:  QoS: DiffServ, RSVP, MPLS

Las tecnologías conocidas para proveer cierto grado de QoS (Calidad de Servicio) sobre redes IP son las siguientes:

· DiffServ (Differentiated Services) 

Actuando en la Capa 3

· RSVP (Resource Reservation Protocol)
Actuando en la Capa 4

· MPLS (Multiprotocol Label Switching)
Actuando en la Capa 2,5

8.4.1. Arquitectura de DiffServ (RFC 2474)

La idea básica de esta arquitectura es la clasificación de paquetes de datos en diferentes clases de prioridad. Basado en esta clasificación, los paquetes pueden ser procesados de diferente modo por los Routers en la ruta del paquete desde su origen hasta su destino.

DiffServ define un campo "DS" en el encabezado IP para reemplazar tanto el byte "TOS" (Type of Service) en IPv4 como su byte equivalente en "Traffic Class" en IPv6 concediendo un uso e interpretación común. El campo DS se reestructura de la manera siguiente:

· 6-bit Differentiated Services Codepoint (DSCP), usado para seleccionar el per-hop-behavior (PHB), es decir, el tratamiento que debe aplicarse al reenvío del  paquete en cada uno de los nodos a lo largo de la ruta desde la fuente hasta el destino.

· 2-bit Currently Unused (CU), reservado para definiciones futuras.

Junto a lo anterior, se estandarizan los siguientes per-hop-behavior con su correspondiente DSCP:

· Expedited Forwarding (EF-PHB) usando un DSCP 101110, que se describe como "Servicio Premium", que provee un servicio con baja pérdida, baja latencia, bajo jitter, con ancho de banda asegurado en una conexión punto a punto (equivalente a una "virtual leased line"). En los Routers, los paquetes EF-PHB son asignados a una cola de alta prioridad, donde la tasa de llegada de paquetes en el nodo es conformada para ser siempre menor que la tasa de salida configurada en el nodo.

· Assured Forwarding (AF-PHB) usando un total de 12 DSCPs para identificar cuatro clases de reenvío de paquetes, cada uno con tres niveles de prioridad para ser descartados. Los paquetes son asignados por el usuario a las diferentes clases y prioridad de descarte, dependiendo del grado deseado de calidad de reenvío, el que en todo caso no es garantizado. Cuando los recursos comprometidos en una red se hacen insuficientes para cumplir con la demanda (buffers y ancho de banda), los paquetes serán botados en orden, de acuerdo a su grado de descarte.

· El PHB recomendado por defecto con un DSCP de 000000 (seis ceros), iguala el servicio actual de mejor esfuerzo, cuando no existen marcas DS explícitas.

Un Differentiated Services Domain (DS domain) consiste en un grupo de Routers. Esta red de transmisión está dividida en "Routers de admisión" y "Routers internos".

Los Routers de admisión son los responsables de la clasificación de los paquetes de datos entrantes. Esta clasificación puede ser llevada a cabo de manera aleatoria. Ejemplos incluyen direcciones de transmisor, aplicación (PORTS), tamaño de paquetes, entre otros.

Los Routers internos deben asegurar el reenvío adecuado hacia el Router adyacente más cercano. Dentro de un dominio, el reenvío de paquetes y la selección de un PHB solo ocurre basándose en los datos del campo DS. 

Operación de DiffServ

En esencia, DiffServ opera de la siguiente manera:

· Cada paquete que entra en la red es analizado y clasificado de tal modo que pueda recibir el servicio apropiado de acuerdo a la aplicación.

· Una vez clasificado, el paquete es marcado en su campo DS con el valor de DSCP asignado, para indicar el PHB apropiado. Dentro del núcleo de la red, los paquetes son reenviados de acuerdo al PHB indicado.

· Análisis, clasificación, marcado, políticas y operaciones de shaping necesitan solo ser efectuadas en el host o en el nodo al borde de la red. Los nodos involucrados, necesitan solo examinar el campo corto y fijo de DS para determinar el PHB apropiado para ser aplicado a ese paquete. Esta arquitectura es clave para la escalabilidad de DiffServ, en contraste con otros modelos que se ven seriamente limitados por el control y la mantención de señalización, flujo de aplicaciones y estados de reenvíos en cada uno de los nodos a lo largo de la ruta.

DiffServ permite a los nodos que nos son DS-compatibles el continuar prestando servicios en la red del mismo modo que lo han hecho hasta ahora, usando el PHB por defecto. Debido a que no requiere un desarrollo de extremo a extremo, y por su poderosa simplicidad y escalabilidad, DiffServ ha ido ganando rápidamente la aceptación de los operadores como una solución para redes IP con QoS.

8.4.2. Arquitectura de IntServ / RSVP

IntServ (Integrated Services), en contraste a DiffServ, considera un modelo totalmente diferente de calidad de servicio. El ancho de banda requerido por las aplicaciones es solicitado antes de que se establezca la conexión a lo largo de los saltos necesarios. Por esto, todo los Routers deben estar equipados con un agente especial, que los habilita para responder a este tipo de requerimientos.

El agente de reservación debe tener la capacidad para poder influenciar el procesamiento de los paquetes. En la práctica, sin embargo, esto es usualmente muy difícil de implementar, y el tiempo de procesamiento en los Routers se puede ver seriamente afectado.

El Resource Reservation Protocol (RSVP) entra en servicio en la arquitectura de IntServ. Este protocolo es utilizado para la señalización entre los sistemas terminales y en todos los Routers intermedios. Con la ayuda de este protocolo, las aplicaciones pueden solicitar la reserva de ancho de banda necesario a lo largo de las líneas individuales de interconexión.

La gestión e inspección de los saltos individuales entre los Routers puede ser un problema. Un módulo adicional denominado Policy Control, es responsable por esta tarea. Por ejemplo debe ser regulada la autorización a las aplicaciones para evitar la sobre-suscripción, es decir, la reserva de más ancho de banda que el disponible actualmente.

Respecto a la forma de operación de RSVP, se distinguen dos tipos de mensajes básicos:

· Mensaje RSVP PATH. Lo primero que una aplicación debe transmitir es un mensaje RSVP PATH. Este paquete determina la ruta a través de la red hacia el receptor de destino. La información acerca del ancho de banda disponible es recolectada aquí en esta ruta.

· Mensaje de RSVP RESV. El receptor es el responsable por la reservación de ancho de banda en los nodos individuales. En la misma ruta a través de la red en forma inversa, el mensaje RSVP RESV asegura el ingreso de ancho de banda necesario en los Routers. Así mismo, los recursos para señalización y gestión de ancho de banda en cada uno de los saltos individuales son clarificados nuevamente con este mensaje.

8.4.3. Arquitectura de MPLS

MPLS corresponde a la abreviatura de Multi Protocol Label Switching. Con el soporte de MPLS, un "stream" de paquetes puede ser transmitido por una ruta definida a través de una red. Las redes MPLS pueden usar cualquier tipo de protocolo de capa de enlace, tales como Ethernet, Frame Relay, ATM o PPP. Una facilidad clave es la separación del control de la red con el reenvío de datos. Esto hace a MPLS extensible a diferentes escenarios incluyendo SDH y las redes ópticas. En una red MPLS, los paquetes entrantes son asignados con una "etiqueta" (label) por un Label Edge Router (LER). Los paquetes son reenviados a lo largo de un "Label Switch Path" (LSP), donde cada uno de los "Label Switch Router" (LSR) efectúan decisiones de reenvío basados exclusivamente en los contenidos de la etiqueta. En cada salto, el LSR despoja al frame de su etiqueta actual reemplazándola por una etiqueta nueva, la cual le informa al próximo salto cómo reenviar el paquete. Label Switching Paths (LSP) son establecido con una variedad de propósitos, tales como para garantizar un cierto grado de desempeño de la red, para enrutar un desvío en una red congestionada, o para crear túneles IP para "Network Based Virtual Private Networks". En muchos sentidos, LSP son diferentes al Label Switching Path de las redes ATM o Fram Relay, excepto que son independientes de la tecnología particular que se utilice en la capa 2. Un LSP, puede ser establecido para cruzar múltiples multiples enlaces de capa 2, tales como ATM, Frame Relay o Ethernet. Por esto una de las máximas de MPLS es su habilidad para crear rutas de extremo a extremo, con una característica específica de desempeño, a través de cualquier tipo de red de capa 2, eliminando la necesidad de una red paralela o de métodos separados de control exclusivo de capa 2.

Las metas de MPLS son extender las redes tradicionales IP en las siguientes áreas:

· Reenvío simplificado:  Basado en etiquetas en vez de largos prefijos que deben parearse

· Routing explícito eficiente: La ruta se especifica solo una vez por la fuente al mismo momento de establecimiento de la comunicación

· Ingeniería de Tráfico: Separación de carga de tráfico entre múltiples rutas o rutas paralelas alternativas

· QoS Routing: Rutas seleccionadas, basadas en requerimientos de QoS

MPLS en sí mismo no tiene capacidades inherentes de QoS, pero se perfila como la tecnología que habilita el IP QoS.

MPLS requiere de una infraestructura completamente nueva. Debido a que los paquetes son solo reenviados basándose en etiquetas (labels), se deben usar nuevos Routers con capacidades de MPLS.

Para reenviar los paquetes, solo se debe evaluar el valor de la etiqueta. Esta etiqueta es de un largo constante y se encuentra siempre en la misma posición. Cuando una conexión se establece (instalación del Label Switch Path), el destino de reenvío del paquete que arriba con una etiqueta determinada por un port definido es encuestada en cada Router. Es posible alterar el valor de la etiqueta durante este proceso. La tabla resultante se denomina "Forwarding Table". Cuando un paquete conteniendo una etiqueta arriba a un LSR, el LSR examina la etiqueta y la usa como un índice de búsqueda en la Forwarding Table. Este proceso es muy fácil de implementar en hardware, y por ello muy rápido.

Un encabezado MPLS consta de 32 bit con los campos siguientes:

· Campo de etiqueta (20 bits) transporta la etiqueta MPLS (label)

· La Clase de Servicio, campo CoC (3 bits) puede afectar el encolamiento y los algoritmos de descarte aplicados al paquete a medida que este atraviesa la red MPLS.

· El campo Stack, S (1 bit) soporta un apilamiento jerárquico de etiquetas

· El campo Time To Live, TTL (8 bits) provee la funcionalidad convencional de IP TTL.
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Glosario_VoIP

		AAA		Authentication, Authorization and Accounting

		ADSL		Asymmetric Digital Subscriber Line

		AGC		Automatic Gain Control

		API		Applications Programer's Interfaces

		ATM		Asynchronous Transfer Mode

		ATMF		ATM Forum

		BER		Bit Error Rate

		BHCA		Busy Hour Call Attempts

		BICC		Bearer Independent Call Control

		CAPEX		CAPital EXpenditures

		CATV		Cable Television (Common Antenna TeleVision)

		CDR		Call Detail Records

		CENTREX		CENTRal office EXchange service

		CNG		Comfort Noise Generation

		CODEC		CODification DECodification

		CORBA		Common Object Request Broker Architecture

		CPE		Customer Premise Equipment

		CPG		Customer Premises Gateways

		Cseq		Command Sequence Number

		DIffServ		Differentiated Services

		DNS		Domain Name Server

		DSL		Digital Subscriber Line

		DSLAM		DSL Access  Multiplexer

		DTMF		Dual Tone Multi-Frequency

		DWDM		Dense Wavelength Division Multiplexing

		E1		Pulse Code Modulation (PCM) of voice frequencies  (ITU-T G.703)

		ETSI		European Telecommunications Standards Institute

		HTTP		HyperText Transfer Protocol

		IAD		Integrated Access Device

		IDS		Intruder Detection System

		IEEE		Institute of Electrical and Electronics Engineers

		IETF		Internet Engineering Task Force

		IN		Intelligent Network

		INAP		Intelligent Network Application Part

		IntServ		Integrated Services

		IP		Internet Protocol / Intelligent Peripheral (IN)

		IPCC		International Packet Communications Consortium

		ISDN		Integrated Services Digital Network

		ISDN - BRI		Integrated Services Digital Network - Basic Rate Interface

		ISDN - PRI		Integrated Services Digital Network - Primary Rate Interface

		ISP		Internet Service Provider

		ISUP		ISDN User Part

		IT		Information Technology

		ITU-T H.248		Gateway control protocol (MEGACO)

		ITU-T H.323		Packet-based multimedia communications systems

		IVR		Interactive Voice Response

		LAN		Local Area Network

		LDAP		Lightweight Directory Access Protocol (IETF)

		MC		Multipoint Controller (ITU-T H.323)

		MCU		Multipoint Control Units (ITU-T H.323)

		MEGACO		Media Gateway COntrol (IETF RFC 3015 o ITU-T H.248)

		MG		Media Gateway

		MGC		Media Gateway Contoller

		MOS		Mean Opinion Score

		MP		Mulipoint Processor (ITU-T H.323)

		MPLS		Multi-Protocol Label Switching

		MSF		Mutiservice Switching Forum

		OC-192		Optical Carrier 10 Gbps / STM-64

		OC-48		Optical Carrier 2,4Gbps /STM-16

		OPEX		Operational Expenditures

		OSI		Open Systems Interconnection (ISO Reference Model)

		PBX		Private Branch EXchange

		PDA		Personal Digital Assistant

		POP		Point Of Presence

		POS		Packet Over Sonet (or SDH)

		PSTN		Public Switched Telephone Network

		QoS		Quality of Service

		RADIUS		Remote Authentication Dial-In User Service

		RAS		Registration Admission and Status / Remote Access Server

		RDSI		Red digital de Servicios Intergrados (ISDN)

		RFC		Request For Comments (IETF)

		RFI		Request For Information

		RFQ		Request For Quotation

		RSVP		Resource Reservation Protocol (IETF)

		RTCP		Real Time Control Protocol (IETF)

		RTP		Real Time Protocol (IETF)

		RTSP		Real Time Streaming Protocol (IETF)

		SAP		Session Announcement Protocol (IETF)

		SDH		Synchronous Digital Hierarchy

		SDP		Session Description Protocol (IETF)

		SG		Signaling Gateway

		SIGTRAN		IETF Working group for the SS7 over IP by using the Stream Control Transmission Protocol (SCTP)

		SIP		Session Initiation Protocol (IETF)

		SS7		Signaling System N° 7

		STM-1		Synchronous Transfer Mode (155 Mb/sec)

		STP		Signal Transfer Point

		SVA		Servicios de Valor Agregado

		T1		DS0 U.S. PCM Carrier 1544[Mbps]

		TDM		Time Division Multiplexing

		TTL		Time To Live

		UAC		User Agent Client (IETF - SIP)

		UAS		User Agent Server (IETF - SIP)

		UDP		User Datagram Protocol

		URL		Universal Resource Locator

		VAD		Voice Activity Detection

		VAN		Valor Actual Neto

		VoATM		Voice over Asynchronous Transfer Mode

		VoIP		Voice over Internet Protocol

		WAN		Wide Area Network

		WDM		Wavelength Division Multiplexing

		WLL		Wireless Local Loop

		xDSL		generic Digital Subscriber Line
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