
REQUERIMIENTOS SOFTWARE
DETECTOR DE PRESENCIA
Prefacio

	
	

	
	Este documento describe los requerimientos de software del Detector de Presencia, cuyo objetivo principal es detectar la presencia de una persona u objeto en un determinado lugar.

	Alcance
	Este documento de requerimientos de software es la base del desarrollo de software del proyecto. Describe los siguientes tópicos: requerimientos de software, requerimientos de calidad, requerimientos de ambiente, restricciones y arquitectura básica del software. Este documento no describe el diseño detallado ni la implementación de los requerimientos.
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1 INTRODUCCION

1.1 Entorno
La detección de presencia de personas u objetos es sumamente importante en el control industrial y en los sistemas de alarma. El sistema descrito en este documento podrá ser utilizado en diferentes aplicaciones que requieran la detección de personas u objetos.
1.2 Estándares

El software será desarrollado de acuerdo al estándar de software de la empresa, el que es conocido por todos los empleados.
2 Requerimientos Software
2.1 Requerimientos Funcionales

	FSR1
	Detectar presencia de personas u objetos

	FSR2
	Indicar detección a través del encendido de una luz

	FSR3
	La luz debe permanecer encendida hasta que el usuario indique que se debe apagar


2.2 Requerimientos de Testing
	ST1
	Utilización de objetos de diversos tamaños

	ST2
	Utilización de personas de diversos tamaños y contexturas

	ST3
	Apagado de luz


2.3 Matriz Requerimientos Funcionales vs. Requerimientos de Testing
	

	
	Requerimientos testing

	 Requerimiento funcional
	ST1
	ST2
	ST3

	FSR1
	X
	X
	

	FSR2
	X
	X
	

	FSR3
	
	
	X


3 Requerimientos de Calidad
Escala
dimensión de la medición

Prueba
como se realizará la medición

Peor Caso
El peor valor aceptable (bajo este valor se considera falla)

Plan
valor planificado

Autoridad
quien valida el requerimiento]

3.1 Facilidad de Uso

El sistema debe ser de fácil uso

	Escala
	Cantidad de horas en aprender a usarlo

	Prueba
	Se medirá el aprendizaje de 10 personas y se hará un promedio

	Peor caso
	3 horas

	Plan
	1 hora

	Autoridad
	Cliente


4 Requerimientos de Ambiente

4.1 Requerimientos de Ambiente de Desarrollo

4.1.1 Hardware de Desarrollo

El proyecto se desarrollará en una plataforma Nitron fabricada por la empresa Motorola en combinación con una plataformas PC 1 GHz con 128 Mbyte de RAM. La conexión entre el PC y la plataforma de desarrollo se hará a través la puerta serial del PC.
4.1.2 Desarrollo de Software

El software será escrito en C usando las herramientas CodeWarrior para 8 bits (versión 2.0) de la empresa Motorola (Metrowerks)
4.2 Requerimientos de Ambiente de Testing
4.2.1 Hardware de Testing

Se probará el software en la plataforma de desarrollo Nitron
4.2.2 Software de Testing

Se utilizará CodeWarrior para descargar el ejecutable en la plataforma de desarrollo.
5 Restricciones

5.1 Restricciones Hardware

Se debe utilizar un microcontrolador Nitron de 8 pines con 4 KBytes de memoria flash.
6 Arquitectura del Software
6.1 Modelo Arquitectónico
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	C1
	Aplicación: Este bloque ejecuta la aplicación independiente del hardware del sistema

	C2
	Acceso a registros: Rutinas que permiten acceder a los registros del microcontrolador

	C3
	Rutinas de interrupción: Rutinas de servicio de interrupciones

	C4
	UART: Interfaz serial con el sensor


6.2 Matriz Requerimientos Funcionales vs. Componentes de la Arquitectura
	

	
	Componente de la arquitectura

	Requerimiento funcional
	C1
	C2
	C3
	C4

	SFR1
	X
	 X
	X
	X 

	SFR2
	X
	X
	
	 

	SFR3
	X
	 X
	X
	 


7 Requerimientos de Desarrollo
7.1 Requerimientos Participación Cliente

El cliente deberá aceptar los documentos de requerimientos del sistema y participar en las pruebas de aceptación.
8 Requerimientos Post Desarrollo
8.1 Requerimientos de Mantención

En caso de problemas con el sistema, el cliente deberá contactar la empresa al número 800 que se proveerá junto con la entrega del sistema
Glosario (Definiciones y Siglas)

	Nitron: Controlador de 8 bits de Motorola
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