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Prefacio

	
	

	
	Este documento describe los requerimientos de hardware del [nombre del proyecto], cuyo objetivo principal es [describa el objetivo principal del proyecto]

	Alcance
	Este documento de requerimientos de hardware es la base del desarrollo de hardware del proyecto. Describe los siguientes tópicos: [especifique la lista de tópicos]. Este documento no describe [especifique lo que no se describe en este documento].
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1 INTRODUCCION

1.1 Entorno
[Esta sección debe contener cualquier información de entorno que el lector deba conocer. Esto incluye típicamente existencia de productos similares, datos históricos de otros proyectos similares, etc.]
1.2 Estándares

[En esta sección se especifican los estándares que serán utilizados durante el desarrollo, por ejemplo estándares de codificación]

1.3 Documentación

[Esta sección debe identificar los documentos relacionados con el proyecto que ya existen, y aquellos que serán generados o modificados como parte del desarrollo.]
2 Descripción General
2.1 Perspectiva del Proyecto
[Esta sección debe proveer una descripción general del proyecto tales como características principales, aplicabilidad, etc.]

2.2 Características del Usuario
[Esta sección debe proveer una descripción general sobre el usuario final del producto.]

2.3 Ambiente Operacional
[Esta sección provee una descripción del ambiente en el cual funcionará el producto (rango de temperatura, humedad, vibración, etc.)]
2.4 Restricciones Generales

[Esta sección provee una descripción general de cualquier otro tópico que limitará las opciones de desarrollo. Esto incluye por ejemplo políticas de regulación, costo, limitaciones de hardware, interfaz a otras aplicaciones, operación paralela, funciones de control, protocolos, consideraciones de seguridad, etc.]

2.5 Supuestos y Dependencias

[Esta sección debe listar cada uno de los factores que afectan a los requerimientos. Estos factores no son restricciones de hardware sino que cualquier cambio que afectan a los requerimientos.]

2.6 Riesgos

[Esta sección debe listar los riesgos que pueden existir y que afectarán los requerimientos de hardware]

3 Requerimientos de Hardware
3.1 Requerimientos Generales

[Esta sección debe listar todos los requerimientos eléctricos. Cada requerimiento debe ser especificado indicando las unidades de medida (por ejemplo Volts). Cada requerimiento debe ser único y tener un identificador único, su descripción debe definir su tipo (entrada, salida o alimentación).]
3.1.1 Entradas

[Liste todas las señales de entrada digitales y análogas, describiendo el rango operacional requerido y especificando las unidades de medida.]
	IN1
	[Ejemplo: Entrada TTL collector abierto.]

	IN2
	[Ejemplo: Relay 0.5A – 15A.]

	IN3
	[Ejemplo: Dip Switch para PCB utilizado para configuración de opciones.]


3.1.2 Salidas

[Liste todas las señales de entrada digitales y análogas, describiendo el rango operacional requerido y especificando las unidades de medida.]
	OUT1
	[Ejemplo: Entrada TTL collector abierto.]

	OUT2
	[Ejemplo: Relay 0.5A – 15A.]

	OUT3
	[Ejemplo: Salida analógica alta corriente 100mA – 800mA.]


3.1.3 Indicadores

[Liste todos los LEDs, displays, parlantes, etc.]

	IND1
	[Requerimiento de indicador 1]

	IND2
	[Requerimiento de indicador 2]

	IND3
	[Requerimiento de indicador 3]


3.1.4 Alimentación

[Especifique las características eléctricas de la alimentación (externa y/o externa.]

	PWR1
	[Requerimiento de alimentación 1]

	PWR2
	[Requerimiento de alimentación 2]

	PWR3
	[Requerimiento de alimentación 3]


3.1.5 Comunicaciones

[Describa los requerimientos de comunicación si el hardware debe comunicar con otros dispositivos, por ejemplo RS485. Especifique los protocolos que se usaran.]

	COM1
	[Requerimiento de comunicación 1]

	COM2
	[Requerimiento de comunicación 2]

	COM3
	[Requerimiento de comunicación 3]


3.2 Requerimientos Funcionales
[Liste en esta sección todos los requerimientos funcionales del hardware. Todo requerimiento relacionado con una funcionalidad del sistema que no es realizado por un microcontrolador o algún dispositivo programable, es considerado un requerimiento de hardware. Cada requerimiento debe ser especificado indicando su rango operacional y las unidades de medición. Vea el ejemplo siguiente:]

	FHR1
	[Ejemplo: Etapa medición corriente motor. Rangos : 0-15 A; 0 -5 VDC.]

	FHR2
	[Ejemplo: Circuito protección contra cortocircuitos.]


3.3 Requerimientos Mecánicos

[Describa en esta sección todos los requerimientos mecánicos tales como dimensión y forma. Se puede incluir un bosquejo que ayude a entender estos requerimientos. Todos estos requerimientos impactan el diseño del PCB del producto. Estos requerimientos no son testables]

3.3.1 Tipo de Conectores

[Liste todos los conectores requeridos y su nombre. Un bosquejo puede ser incluido especificando la ubicación en la tarjeta.]

	CON1
	[Requerimiento de conector 1]

	CON2
	[Requerimiento de conector 1]


3.3.2 Dimensiones

[Especifique las dimensiones de la tarjeta o la forma requerida especificando las 
unidades de medida. Un bosquejo puede ser incluido.]

	DIM1
	[Requerimiento de dimensión 1]

	DIM2
	[Requerimiento de dimensión 1]


3.3.3 Requerimientos de Fabricación

[Especifique los requerimientos de fabricación como por ejemplo el tipo de componentes (thru-hole o smt) o el número de capas. Un bosquejo puede ser incluido.]

	MFR1
	[Ejemplo: El layout debe ser diseñado en cuatro capas.]

	MFR2
	[Ejemplo: Componentes smt en la capa posterior.]


3.4 Requerimientos de Testing de Hardware
[Identifique
 en esta sección los requerimientos de testing para los requerimientos de hardware especificados. Puede haber más de un test necesario para validar un requerimiento de hardware. Los requerimientos de testing deben ser especificados a un nivel alto, pero deben claramente validar el requerimiento. Cada requerimiento de testing debe tener un identificador único.]

	HT1
	[Requerimiento de testing 1]

	HT2
	[Requerimiento de testing 12


3.5 Matriz Requerimientos Hardware vs. Requerimientos de Testing

[En esta sección se debe especificar la matriz que mapea los requerimientos de hardware con los requerimientos de testing.]

	
	Requerimientos de test

	Requerimiento hardware
	HT1
	HT2
	HT3
	HT4
	HT5
	HT6

	IN1
	X
	X
	
	X
	
	

	PWR2
	
	X
	
	X
	
	

	FHR1
	X
	X
	
	X
	
	X

	FHR2
	X
	X
	
	X
	
	

	MFR1
	
	X
	X
	
	X
	


3.6 Requerimientos de Conformidad
3.6.1 Estándares

[Identifique en esta sección todos los estándares que el hardware debe cumplir. Por ejemplo UL- 1459]
3.6.2 Regulaciones

[Identifique en esta sección las regulaciones internas y estándares del cliente que el hardware debe cumplir.]

4 Requerimientos de Ambiente

4.1 Requerimientos de Ambiente de Desarrollo

4.1.1 Hardware de Desarrollo

[En esta sección se especifican los requerimientos de hardware de desarrollo. Por ejemplo, el proyecto se desarrollará en plataformas PC con 128 Mbyte de RAM]

4.1.2 Software de Desarrollo
[Especifique los requerimientos del software de desarrollo incluyendo las herramientas de diseño de PCB]

4.2 Requerimientos de Ambiente de Testing
4.2.1 Hardware de Testing

[Especifique aquí los equipos o elementos de hardware que se usarán para probar el hardware]

4.2.2 Software de Testing

[Especifique aquí los software que se utilizarán para probar el hardware del sistema]

5 Requerimientos de Desarrollo
5.1 Requerimientos Participación Cliente

[En esta sección se deben identificar todas las ocasiones en que el cliente será parte del proceso de desarrollo. Esto incluye participación en test de aceptación, revisiones periódicas, etc.]

5.2 Requerimientos de Comunicación

[En el caso de desarrollos conjuntos con el cliente y en otros casos, las comunicaciones periódicas pueden ser esenciales para el éxito del desarrollo. Esta sección identifica los requerimientos de comunicación incluyendo las conferencias telefónicas periódicas, bases de datos distribuidas, transferencia de documentos para revisión, tiempos de respuesta, etc.]
5.3 Requerimientos de Infraestructura

[Esta sección identifica todos los requerimientos de infraestructura que serán necesarios para el éxito del proyecto, como por ejemplo conexión satelital o conexión de alta velocidad]
6 Requerimientos Post Desarrollo
6.1 Requerimientos de Entrenamiento

[Esta sección describe los requerimientos de entrenamiento del cliente incluyendo detalles como audiencia requerida, lugar del entrenamiento, material, etc.]
6.2 Requerimientos de Mantención

[Esta sección describe los requerimientos de mantención del hardware tales como el modo de reportar los problemas, persona de contacto, etc.]
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