
¿Hacia dónde vamos ahora con
nuestro trabajo en multimedia?

Agustín J. González
Alumnos: Jessica Castillo, Javier
Rodríguez, Rodrigo Guerra, .....



“Webcasting” Una aplicación que integra la
WEB con RealNetworks para la transmisión de
clases y eventos en internet.

Ver: http://webcast.berkeley.edu/

VRVS: Virtual Room VideoConferencing System
Este sistema nos permite establecer
videoconferencias de buena calidad a lo largo del
planeta.
Utiliza una tecnología conocida como las Overlay
Networks (Red lógica sobre una física)
Tiene reflectores distribuidos a lo largo del planeta.
Ver:http://www.vrvs.org/
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