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PRESENTACIÓN DE TEMA DE TRABAJO DE TITULACIÓN

Fecha: 30 de Abril de 2012  
	Nombre:
	Mirko Koscina

	Departamento / Área:
	Nuevas Tecnologías

	Subgerencia:
	Subgerencia de Procesos y Servicios Transaccionales

	
	

	Nombre del Tema:
Desarrollo aplicativos de lealtad o valor agregado en tarjetas Chip EMV

	Objetivos:
Desarrollo de aplicativo de lealtad o valor agregado para microprocesador con sistema operativo Multos Step/One, FULL Multos y Java, basado en lenguajes de programación Assembler, C y Java.


	Resumen: 
La industria financiera mundial, en búsqueda de una solución para el fraude a la cual se estaba viendo afectada, desarrolló un estándar llamado EMV (Europay-MasterCard-Visa) con el fin de emitir tarjetas con Chip inteligente que asegure la interoperabilidad entre las tarjetas y los diferentes dispositivos alrededor del mundo que utilicen esta tecnología. Esto permite procesar las transacciones con el microprocesador que está inmerso en la tarjeta, entregándole mayor seguridad al flujo completo de la transacción, desde el punto de vista de clonaciones de tarjeta, autenticación del tarjetahabiente y del emisor que autoriza la solicitud de giro o pago.
Actualmente, la industria financiera nacional se encuentra en proceso de migración de su parque de tarjetas con banda magnética a tarjetas con Chip EMV. Considerando la versatilidad que el microprocesador entrega, se busca innovar en la utilización de esta tecnología desarrollando aplicaciones de lealtad o valor agregado en la tarjeta, apalancando la migración no sólo por seguridad sino que también por la incorporación de nuevos negocios relacionados a funcionalidades adicionales que pueden ser incorporadas al Chip.
Considerando las ventajas técnicas que esta tecnología ofrece como: capacidad de procesamiento de instrucciones, capacidad de cálculos criptográficos y memoria disponible. Se propone como tema de trabajo de título el desarrollo de aplicaciones de lealtad y/o valor agregado como:


	· Sistema de puntos por compra en casas comerciales.

· Acumulación de Millas o Kilómetros por compras con tarjetas asociadas al programa de lealtad.

· Descuentos por compras en establecimientos comerciales asociados al programa de lealtad.

· Aplicativo para fines universitarios (accesos, prestamos de libro en biblioteca, administración de becas de impresión, alimentación, etc).

· Accesos por control biométrico.

· Administración de información personal privada para usos particulares (historial clínico, suscripciones a recintos privados, etc).

Metodología

· Estudio del estado del arte de la tecnología.

· Evaluación de aplicabilidad de esta tecnología según la realidad nacional.

· Presentación de una solución tecnológica que cubre alguna necesidad del mercado.

· Desarrollo de la solución presentada.


